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КОШМЕРИТЕ НА ЯВОРОВ СТРИИТ 


Този брой е специален! 

С Какво? Ами погледнете му номера -- брой 13! 
Ф-ф-фатална страхотия, Както би Казал един 
нашенсКи литературен герой. И щом е така, нека 
от самото начало да започнем зловещо, с ужаси, 
Кошмари и ледени тръпки по гърба. Така де! Няма 
само онзи филмоВ изрод Фреди Крюгер да ни се 
фука, че имало Кошмари на Елм Стрийт. Ние пък си 
имаме Кошмари на ЯВороВ Стрийт (по-точно ЖК 
ЯВороВ, бл. 11, Където се намира редакцията, ако 
случайно още не знаете адреса ни). 

Добре де, майтапът си е майтап, но тъш Като 
сме започнали да пишем редаКкционна статия, нека 
разгледаме и един сериозен проблем. Неведнъж е 
ставало дума за тоВа, обаче продължаваме аа 
получаваме писма с приблизително следното 
съдържание: еди Кой си автор (тема, Вид игра, 
похват, герой) ЛИЧНО НА МЕН не ми харесва. 
Махнете го! И обратният Вариант: ЛИЧНО НА МЕН 
ми харесВа само еди-КаКВо си. Махнете Всичко 
останало! 

ЧаКайте бе, приятели! Обичаме Всички Ви 
поотделно и ВКупом, но Все пак това ВКУПОМ има 
известно предимство пред ПООТДЕЛНО. С други 
думи, стараем се да задоволим маКсималния брой 
читатели, при Което е естестВено да има и 
недоволни. Просто няма начин да бъде другояче. Та 
нали читателсКата ни аудитория е на Възраст от 
10 до 20 години (с добавка на по-млади и по- 
Възрастни), а тъкмо В този ВъзрастоВ дцапазон 
Вкусовете и предпочитанията се променят най- 
силно. Тъй че преди да ни Критикувате Въз основа 
на своцтме лични ВКкусове, задайте си един 
същестВен Въпрос: дали пъК онова, Което отхвърлям 
аз, не се харесва на мнозина други? 

Не че мразим КритиКата, Както се случва са ни 
набедят. Напротив, приемаме я най-сърдечно (Виж 
снимКата на стр. 6) и благодарение на нея си правим 
Важни изводи за бъдещата дейност на редакцията. 
Обаче Все си е по-друго да четеш приятни писма и 
да срещаш доволни читатели. А за да го постигнем, 
пътят е пределно ясен -- да си напрягаме мозъците 
до изтощение, да измисляме Все по-нови хватки и 
да Ви изненадваме с нови приключения. Уверяваме 
Ви, че маКа и ще бъде! 

РЕДАКЦИОННА БЕЛЕЖКА: Горният текст е 
написан от нецдентифициран безотгоВорен 
елемент (ниКой не ще да си признае 
авторството). За илюстрация са използвани 
Кадри от знаменити филми на ужаса. Не се 
Впрягайте, приятели! Както бе Казано по-горе, 
майтапът си е майтап! ; 


ДОСЕГА СЪС 
ЗНАКА “МЕГА: 


1995 г 
1. РЕКАТА, ОТКОЯТО 
НИКОИ НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 


6, 


К. Уолъмбъри 
2. СЪРЦЕ ОТ КАМЪК -- С. Дарк 
3. ПРОБИВЪТ -- М. Майндкрайм 
МЕГАИГРА -- броеве от? до 5 
1996г 
4. НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН - 
К. Уолъмбъри 
5. АРЕНА -- Дж. М. Джордж 
1997 г 
книги-игри 


6. ТАЛАСЪМИТЕ СЕ ЗАВРЪЩАТ -- К 


Уолъмбъри 
7. АРЕНА 2-- Дж. М. Джордж 


8. ЛЕДЕНИЯТ ВИХЪР НА СМЪРТТА -- 


К. Уолъмбъри 
9. ПРОКЛЯТИЕТО НА ЗАМЪКА 
МУШ-МУРОК-- К. Уолъмбъри 
10. ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА -- 
В. Дриймънд 
11. ХЛАПЕТО С РЕВОЛВЕРА -- 
С. Дарк 
12. ЛЕЙН « БРАЙТ-- 
В. Дриймънд 
13. КАДЖАНГА -- К. Уолъмбъри 
14. ХЛАПЕТО СЕ РАЗВИХРЯ-- 
С. Дарк 
15. НЕМЕЗИС--В. Дриймънд 
16. ВДВАТА КРАЯ НА ДЪГАТА-- В. 
Дриймънд 
17. РОДИ СЕ СЯНКА -- Р. Блонд 
18. СПАСЕТЕ ТИТАНИК! -- 
К. Уолъмбъри 
19. ЧАСЪТ НА ВАМПИРА -- 
С.Голд 
20. ЧАСЪТНА ВЕЩИЦАТА-- 
Дж.М.Джордж 


21. ПАТРУЛ ЗА АДА -- Уейн 8 Блонд 


22. МАЙСТОРИ НА МЕЧА -- Е. Уейн 
23. ПРИНЦЪТ-ГЕРОЙ-- 

: В. Дриймънд 
24. БОЙЦИТЕ НА ОРМ--Р.Блонд 


25. ГРОБИЩЕТО НА СЛОНОВЕТЕ -- К. 


Уолъмбъри 

26. ХЛАПЕТО СЕ ИЗДИГА -- 
С. Дарк 

МЕГАстратове 

1. КОМАНДОС -- 

Дж. М. Джордж 

2. ЛОРД И МАГЬОСНИК -- 
Дж.М. Джордж 

3. КАРАМБА!-- В. Дриймънд 
4, МЪРТВИ ЗВЕЗДИ -- 

В. Дриймънд 

5. ДЖОНГА -- Дж. М. Джордж 


| 


ДРАКОНИ, НАПРЕД! 
В. Дриймънд 
МЕГАИГРА 
1998г 
книги-игри 
27. САГА ЗА РИНГЛАС- 
В. Дриймънд 
28. ЗАМЪКЪТ НА ТАЛАД СЪМИТЕ- к 
Уолъмбъри 
29. ТАЙНАТА НА ТАЛАСЪМИТЕ -. к 
Уолъмбъри 
30, ВОИНАТА НА СЕНКИТЕ -- 
Р. Блонд 
31. ВАРВАРСКИЯТ БОГ -- 
Уейн 
32. ПРИНЦЪТ НА АЛКИРИЯ-- 
Уейн 
33. ОГНЕНА ПУСТИНЯ -- 
К. Уолъмбъри 
34. ГРИМОАР-- 
К. Уолъмбъри 
35. НЕЩО НЯКАКВО ТАКОВД-- 
Роджър Уилко 
36. ТИРГОВО ОКО-- 
В. Дриймънд 
37. АРЕНА 3-- 
38. РУБИНЕНО 
В. Дриймънд 
39. ГОСПОДАРЯТ НА ДУШИТЕ-- 
А. Фогър 
40. ФУТБОЛМАНИЯ "98-- 
Д. Блекбък 
41. ПОЛЕТЪТ НА ГРИФОНА -- 
К. Уолъмбъри 
42. ДЪГАТА СРЕЩУАДА-- 
В. Дриймънд 
43. КОНАН И ИГРАТА НА БОГОВЕТЕ 
- К. Уолъмбъри 
44. ВЪЛШЕБНАТА ТЕТИВА -- 
Дж. М. Джордж 
МЕГАстратове 
6. КУКловодът-- 
Дж. м. Джордж 
7. СМЪРТОНОСНА 
Дж.М. Джордж 
8- ПОДЗЕМЕН БЯГ-- 
к. Уолъмбъри 
ВАРВАРИ НАШЕСТВЕНИЦИ-- 
В. Дриймънд 
9. ЛОРД ДРАКОН -- 
Дж. м. Джордж 
10, БАТМАН И РОБИН-- 
В. Дриймънд 
11, РЕЙНДЖЪР -- 
Дж. М. Джордж 


броеве 6, 7, 8,9,т0 


Блонд 8 


Блонд 8 


Дж. м. Джордж 
СЪРЦЕ- 4 


БИТКА -- 


Стратеги 
12. КУПАТА Е НАША -- рока 
Дж.м. Джордж ар н : 4 
13. ВОИНИ НА ПУСТИНЯТА -- | 
В. Дриймънд 
МЕГАИГРА -- брой 71, 72, 13 


Съвсем наКкратКо и съвсем 
невампирски смятам да Ви съобщя 
следното: 

МНОГО МОЛЯ, Всички с ХУБАВИ 
произведения Временно да спрат да 
ги пращат, защото... 

Това на шега. Но Кошът и 
списанието определено Взеха да 
изпитват няКошп замтруанения. 
Защото В период само от месец- 
аВа се натрупаха цели... четири 
страхотни автора. АКо ВКлючим и 
Родж, стаВат пет. А с Блекбък Вече 
са шест... олеле, майко! 

ТакъВ порой добри произведения 
наистина не очаквах! 

И ето Ви ги на: Айвън Фогър 
стартира с “Господарят на 
сушите” и В най-скоро Време ще 
Видите първото му (и единстВено, 
Както е по традиция) предстаВяне 
В "Клуб трите точки” В списанието 
-- твърдо е предвиден за 14-ти брой 
с една страхотарсКа Космическа 
полустратегическа бойна игра. 

Ерик Джеймис премина героично 
през три-четири ремонта и се появи 
В 12-ти брой В Клуба с "Космически 
разузнавач” -- пожелавам му 
Късмет... и аано сътвори още нещо 
ново. 

Предстоят (за 14-ти и 15-ти 
брой съответно) дебютите на 
СВетлана Паунова, лауреатка от 
Конкурса ни и на Веселин Николов, 
“Който малко закъсня за същия този 
"Конкурс... иначе щеше да има дВе 
пърВи награди -- по една за тези 
„ овамата. 

С една дума, при Все Височките 
|. ми изисквания за перфекционизъм, 


едро! Но, дап Боже, Кошът продължи 
да вВКарва "три точки" с Все 
същото темпо -- една "нова Вълна" 
ниКак няма да се отрази зле на 
Книгите-чгри.. Нали? 

Със специално поощрение бу 
трябвало да отбележа и ДИМИТЪР 
ДОИЧИНОВ, Който упорито си 
проправя пъп през “построй си своя 
МЕГАСВЯТ" и, Кош знае, след още 
няКой и друг експеримент също ще 
цопне В Коша на успелите! 


Фреди Крюгер с нескрита злоба научава, 
че има Конкуренти и В Бълсария 


И преди да заКрия сергията за 
анес, едно уточнение: 

ПОЛУЧИХА се даВе писма, 
тВвърдящи, че техните Критики, 
изпратени още преди месец и нещо- 
ава, изобщо не са пристигнали. 
Напълно приемам Възможността 
моята родна селска поща да прави 
някакви шашми и да губи пликовете 
с отговорите още преди да са 
пратени. Напълно приемам също Ч 
Възможността няКъде тук 


обратната 


е много Важна 


да залежават неотКрити о 
ръКописи. Напълно пруе Фа 
Възможността част оп, преден К 
до нас ръКописи да не са ри 
местоназначенцето су Въоб щ 8 
една дума: АКО нямате девсвер, 
Върдж иа 
драснете едно 
пусмо В този 


те: сначе заще той съществува? - 

Зе пета дума за дВа случая 
ет, предпочит 

; ам да си 

Чзясня нещата наВреме. А не За се 


Чудим заедно Какво става. 


дух: “Казвам 
се.... пратих 
ти преди... 


седмици / 
месеца 
прошизве- 
дението и 
още не съм си 
получил (а) 
рецензията”. 
След Което 
Върдж ще 
прерови 
мегаКошчето ц 
записите на 
старите си 
послания и ако 
е рецензирал 
произведение с 
тоВа заглавие 
чи от този 
автор, ще 
прати същата 
рецензия още 
Веднъж, а ако 
не е 
рецензирал 
такова 
произведение, 
ще прати 
съобщение, че” 
подобно нещо 


не му е 

попадало в 

ръчичките. “ 
За мен 


Връзка В Коша 


редакцията, сред Купищата писма, 


„ситото ми май се оКазва твърде 


---- Всички стандартни и | 
зандартни Концепции, 
сериали и Каквото друго ни В 
падне -- и сме приготвили 
много страшни, окултни... 
Тъй де, историч Каквито се 
полага за списание с 
фатален номер на 
Корицата. 
Преди да започнеш да 
четеш настояваме да 
спазиш следната 
постъпКоВва стратегия: 
1. Виж Коя дата е. АКо е 
тринадесети (или е петък), 
отложи четенето за утре. 
Иначе мини на 2. ; 
2. Виж КолКо е часът. АКо . 
случайно е след 21 вечерта, 
отложи четенето за утре. 
Иначе мини на 3. Др 
я д 3. Виж имаш ли чесън. Ако не, К 
най-сърдечно поредната Критика иди до магазина да си купиш. АКо | а 


сгетт, "А 
К и една глава на -- ааа 
- да, оКкачи си е - 22 
дин ТРИНАДЕСЕТИ брой Вратата или, най-добре, нанижи Зе. 
Връвчица на Врата 2 пе: 


фи 
у 


М. 


нес 


РедаКционен сътрудник изслушва 


изисква много специална си я на 

подготовка -- не може “ Чесънът, Впрочем, ще ти тряога, 

значи човек да седне тоКу-така цу по-Късно. Като изпълниш 

и да почне да го прави, нали инструкцията, мини на 4. < 
Базбираше В Крайна сметка в 2. Виж има ли Крост или 

“Вота на списанието тода С разпятие вкъщи. АКо да, сложи го 

РрНОИ Рено а ТРИНАДЕСЕТИ Ве ливе: да ти е под ръка. Ако 

| рой... Върло опасен, Вълнуващ, не, ще се наложи да си напр : 
1 Бър... Вземи аве Клечици или аве, 


КА 


Както и да е. лъжички (6 Краен случай) и ги, 

Тъй че преди да се настаним  Вържи наКръст. Сега мини на 5. 

на поредното Вера се 5. Виж ИМА ли СИ вода Е 

заседание Вкъщи. о да (да не би 

 посъветвахме с опитен  родителят ти да е свещениК?), | 
близо. АКо 


магьосник, сле това си сложи в една съдинка на 
направихме хоросКоп, не, ще трябва да си ос 
съобразихме се с разположението включи лампата и по 


по Вездите, потоците енергия чашата пой Нея... Ха-ха! 
разсичащи редакцията -- въобще, Изпълни ли Всички инструкции? 
се с абсолютно добре тогава, можеш. 99 


всичко. След Което Взехме отгръщаш на следващата... 
необходимите защитни мерки и РР Момент! Теле 
ето ни на, сядаме... “звъни Ало? Слез 
Разбира се, на тринадесети прекъсване (ето ана), 
(не пето, обаче). И, естествено, “което ЩЕ продължим. 
малко преди полунощ. Започва довиждане, разбрано! 


нашето Най-най-най-сериозно Та, значи, отгърни на... 
Ред мшоние заседание, Каквото д, бие дванадесет! 
няКога сме имали! Време дойде! Разтваряме 


Специално за този извънредно (цу излитаме през пр озореца 
страшен, окултен и надникващ в досКив и с обич: МЕГА 
Отвъдното брой сме изостаВвили г 


Върджил Дри пмънд 


ОТРЯД ЗА БЪРЗО РЕАГИРАНЕ 


ВЕЧНАТА НОЩ 


МЕГА: 


ДВЕ-ТРИ пояснения Към 
“ВОЙНАТА НА СПОНДЖ“ 
Много странно мч се стори, но 

В редакцията не дойде НИТО ЕДНО 
ПИСМО с мнение, че Вопната е 
невъзможна за изиграване. ЯВно съм 
Ви пооценил сериозно ч обещавам 
да се поправя. Защото най- 
старателно Ч най-нарочно 
ликвидирах Всички Възможности да. 
изиграеш онзи скеч по посочените 
от мен правила! Искаше ми се 
масово да изпищите, че Въраж Ви е 
поставил В патова ситуация! А то... 
Както ида е. На Всички онези, Кото 
не са разбрали тънкия намек, 
старателно поясняВам: стартовите 
стойности на Всички суровини В 
армейската Книга са 10, а на 
лимитите за изсичане, лови т.н. са 
100. но ако единиците не Ви стигнат 
(а те със сигурност няма), можете 
да ги Ваигнете Колкото си искате 
рките Въобще не им пука за 
екологията! За Всички онези, Които 
пък са РАЗБРАЛИ, ще добавя, че 
съвсем нищо не са схванали -- нее 
достатъчно да застроште форта 
Как аа е... защото Във Втората 
част на сершалчето ще откриете, 
че от постигнатите от Вас бойни 
позиции зависи ходът на Войната: 
ТолкоВа по Въпроса 


ПРОПОГ |! 

Стената беше бяла, безупречно 
Варосана и много, много дълга. 
Всъщност беше БЕЗКРАЙНО дълга 
- една от онези специални 
мьобиусови стени, Които пресичат 


нормалното пространство Като 
засилени  наняКъде “ ВлаКову 
Композицич ч, образно Казано, саму 
си ядат опашките. МаКар че 
стените нямат опашки. 

На едно място на тази стена 
(излишно е ба се Конкретизираме 
Къде, понеже тя е БЕЗКРАЙНА) 
имаше нещо черно. Погледнато оп 
по-близо, тоВа черно нещо 
представляваше електрическКо 
табло с електромер, бушони ци 
шалтер. Последният беше В горна 
позиция и над него НеЧИЯ 
старателна ръка с готически букви 
бе изписала: “ВКЛЮЧЕНО. Е 

Този, Който ВърВеше покрай 
стената, не бе прониКнал 6 
нормалното пространство по 
обикновения начин -- Ч изобщо НЕ 
СЕ НАМИРАШЕ В нормалното 
пространство, туК и на тоВа 
място, но проблемът С 
местоположението му е нещо, 
Което единстВено може да подпали 

мозъка на квалифициран мамтемати 
и да смахне Всеки неквалифициран 
ц Нематематик. Та, този, който 
Вървеше покрай стената, продължи 
да следва мьобиусовия 0 контур, 

окато стигна 90 таблото, 
"Протегна ръка (Въпреки че, тъч 

Като не беше тук, не би могъл 98 

направи това) чи дръпна шалтер! 

надолу. Сега той застана 6 бона 
позиция и под него се появи набпа 

с готически букви: “ИЗКЛЮЧЕНО 

А онзи, Който вървеше, си продълж: 

по пътя: | 


Часовникът показваше 11:58 
| 


Седяхме В редакцията и рабо 
Върху уводната СсЕТАНЕ: Ина 
Внезапно телефонът звънна. Можеш 
да Видиш на първа страница, че 
имаше нещо такова. 

-- Ало? -- Каза Пепи. 

-- Редакцията на "Мега"? Трябва 
ми отряда за бързо реагиране! 

- команапрар слуша! 

-- Някой е дръпнал ша | 

С каквода МО 

-- Казах, че някой е дръпнал 
шалтера, Командир Станимиров! 
СВетоВния слънчеВ шалтер! 
ТрябВвате ми Веднага В щаба! 

-- Да, разбрано! Довижаане! 

НяКолКо секунди по-Късно стана 
полунощ. И ние, Както Вече споменах 
на първа страница, излетяхме през 
прозореца -- в посоКа Главния МЕГА- 
щаб. 


ПРАВИПА НЕ ИГРАТА 

Преди известно Време пуснах 
едно нещо, Което беше ПЪРВАТА 
ИЗЛИЗАЛА ДОСЕГА КНИГА-ИГРА, В 
КОЯТО ИЗБИРАШ ЗА ОПРЕДЕЛЕН 
ГЕРОЙ СВОЯ ЛЮБИМ АВТОР -- И 
ИЗОБЩО НЕ СХВАЩАШ ЧИЯ РОЛЯ 
ИГРАЕШ. ТоВа тук, да пе осВедомя, 
е ВТОРАТА ИЗЛИЗАЛА ДОСЕГА... ч 
тъй нататък. С една дума, ей сега 
ще ти предоставя убийствената 
Възможност да си избереш един 
автор за герой и Въобще, ама 
Въобще да не разбереш чия роля 
изпълняваш -- поне до няКое Време. 

Валидните Възможности са 
следните: 

ТАТИК -- голямо, стпраховито 
същество, декорирано с плащ, Който 
от Външната страна е черен, а от 
Вътрешната черВен; носи синя 
ВратоВръзка, има зелени... цли 
черВени очи; могъщи ноКти и още 
по-могъщи зъби, може да лети, обича 
Кръв... с една дума, Вид Вампор. Чети 
Стивън Кинг за “ поВече 
подробности. : 

МУМИЯ НА ТУТАНКАМОН -- 
един бивш фараон, опакоВан В малко 
разпадащи се бинтоВе. Има си 
сарКофаг и златна маска. И други 


работи. 
а СЕК МАББОСДИКа Ами, орк си 
олям, ЯК и с шКембенце 
Супермагьосник или поне за такъв 
се смята. „Специализира В 
преорцентация на  Времеви 
Координати, Връзка на Отвъдното 
с норуалнин свят и, разбира се, 
призоваване на души на мъртъвци. 

ВЪРКОЛАК: Много СИНОД ЦИЯ 
чудовище... ако си пада чоВек по 
грамадански звероВе с големи зъби 
и хищни навици, Магии не владее, 
обаче го бива В бойните изкуства. 

САТАНАИЛ: Най-обикноВен дявол 
с рогца, опашКа, Кози Копита на 
Краката и добре изгладен Костюм. 
Делови дявол, с една дума. Работи 
на пряко подчинение на шефа на Ада 
Астафгл и В няКоц омпношения е 
Всемогъщ. В доста малко 
отношения, Всъщност. 

БОДЗУЛЯК: ЖалКо на Виа 
същество (лигаво, пльоКаво ц 
НАИСТИНА разжалващо), Което 
броди, Жалва се на Всеки срещнат 
и обезателно плаче. Препитава се 
с просия -- хленчи толкова Жално, 
че единстВеният начин да не му 
дадеш Всичките си пари (или 
Желаните сВедения) е бягството. 

СМРАЧУЛИЩЕ -- не особено 
голямо, но извънредно спраховито. 
Има неприятната фунКция да се 
появява от нищото и да изкарва 
акъла на невинните хора. 

ЧЕРНА КОТКА: Нея не можеш да 
я избереш за герой, пя само Води 
протоКола. 

С една дума, това е пълният 
състав (Към настоящия момент) на 
ОТРЯД ЗА БЪРЗО РЕАГИРАНЕ 
“МЕГА 

Задачата, Която ти предстошч да 
“оправиш” чрез отряда е: да 
откриеш КОЙ е дръпнал шалтера, 
Както и са попаднеш при СТЕНАТА и 
да оправиш положението. Веднага 
ще ти поосКажа, че зловещият 
престъпник не е Езъл Не и този 
път. Д - д 
За сметКа на това разполагаш 
с нещо, Което не е точно страт, 


голКова много 
Нещата са под Контрол! -- 
гарантира 0 Татик 
След Което се насочихме Към 
щаба (сиреч редакцията ни) за да 
подготвим операция ВЕЧНАТА НОЩ 
Направо пайм-Кода 10 ч Върви на 


л кеш 
„баче си има Карта ч по нея можеш 
де сал, заедно с останалите 
та усКа. АКо се 


ой Коп е 


да се шльоцаш 
Колкото ти суша : 
справиш, ще разбереч ик 


от нас де) , 
: За да можеш да се справиш със 


задачата, ти давам Карта ч Косова 
табличка. 
В аневниКа е съвършено 


1. 
а си запишеш само две 
нает името на Кой герой играеш БРИФИНГ: Първият етап от 
неща: у 


К К з засачата е да открием КОИ е 
(рдотера оре зен Кеасъторетат на престъплението 
а: Иво (минути). Последният АКо си Татик, Върви на 2. АКо не 
Иде (тайм-Код) е прибавен само си, отуВваш на 3. 4 
за образност и не чграе абсолютно а 


оля В самата чгра. 
оса да играеш само с един Предстош ти да решиш откьас 
герой (тогава останалите ще аа сарочна Проучваноята МЕИ 
Жебно), а отрядът. Веднага ще 1 
бъра ОВ дан че И вера първият етап е 


а ги 
можеш. са се опиташ ч са ия 
конт а щ Всичките... твош си полево разследване шльоцане 
раб насам-натам ч разпитване на 


ем. 

проба направи пайм-Кода едно и Новозвитодни КИНСИ Тарс 
Цар ромеи Ва А ЗРИ (ако Желаеш и ако 
има такива) и Вземи сВръхважното 
си решение. Отрядът може да се 
аВижи заедно по Картата, може 
също таКа да се разделите (ако сте 
повече играчи) ч да обиКаляте 
поотделно... Твой си проблем! 

-- Среща В редаКцията, след 
един час! - завършВаш 
разпределянето на ролите. 

Това е положението. Стане Лу 


1 


ПРОПОГ П 

В мега-щаба заварихме Дан 
Асасин и Нел Моурнинг -- прилежно 
наВедени над огромния сч нов 
Компютър. 

-- В Какво точно се състоц 
задачата? -- попита Татик. 

Това е проблемът! -- Дан дори 
не го поглеана, зазяпан в "Дуум -а 


0 Ом- и 60, отрядът 
си. -- Някой е дръпнал слънчевия плайм-Кодът ти я 
шалтер и сега е настъпила Вечна, преустановява дейност и се Бре 
хм, нощ. В редакцията (4). Запиши си Код 


В полето, Където се пресичат 
графите Ац 1. И напред, Татици Ч 


други! 


-Брр! -- Каза Черната Котка. - 

-- Проблемът е, че не знаем кой 
ц по Какъв начин е извършил 
престъплението срещу правата на 
нощни създания Като нас, а не знаем 
и Къде се намира този шалтер, та 
да оправим работата, нито пък как 
се стига до него! 

-- Няма страшно, шефе! -- ухили 
се Сатанашл. -- Точно задачка за 
МЕГА-отряда: 

-- Приемате, значи? -- проточи 
със съмнение Нел. -- Чудех се дали 
"да не Викнем Батман, ама след Като 
се хващате и щом го мразите 


з. 
Татик обгръща с тежкия с 
черВен поглед членовете на отряда 
отсича: 
ии Ще правим полеви проучвания! 
Ако не си се снабдил със зарче 
или таблица, от Която да посочваш 
числа, сега му е Времето 02 К 
направиш. Посочи/хвърли едно чис 
ц ето Какво ти се е паднало: 


1 члч 2 -- полевите проучвания 
започват от "Хялта В". 


Зли 4 -- полевите проучвания 


започват от "Хялта В”. 
5 ши 6 -- полевите проучвания 


започват от "Хялта В”. 

ТоВа е то, Важното решение на 
Татик. 

-- Среща В редакцията след един 
час! -- завършва триумфално той. 

Това е положението. Стане ли 
тайм-Кодът ти 60, отрядът 
преустановява дейност и се Връща 
В редаКцията (4). Запиши си Код А1 
В полето, Където се пресичат 
графите А и 1. И, напред Към 
Картата! 

АКо Желаеш, можеш наистина да 
проучваш от "Хялта" и с целия 
отряд. АКо ли не, можеш да ходиш 
да се шльоцаш няКъде другаде по 
обектите и да разпитваш 
самостоятелно или с един-двама 
ЧленоВе на отряда... Както ти се 
прицска. Демократично, нали? 


4. 

РЕДАКЦИЯТА 

АКо тайм-Кодът ти не е 60, В 
редакцията няма ниКой друг, освен 
Черната Котка, Която 
съсредоточено работи на 
Компютъра. АКо желаеш да изхабиш 
малКо Време с нея, мини на 5. 

АКо тайм-Кодът ти е 60, Виж Коя 


„е последната попълнена графа с 


Кодове (В нея аа има записан поне 1 
Код): 

А-- отиваш на 6. 

Б-- опиваш на 7. 

В-- отиваш на 8. 

Г-- отиваш на 9. 

АКо нямаш Кодове В нито една 
графа, значи не си започнал да 
четеш разказа от 1. Или нещо не 
си доразбрал. 


5. 

Заглеждаш се В това, Което 
Черната КотКа обработва на 
Компютъра. ОКазва се, че е 
"Водопадът на Дъгата -- 666-ти 
том“. ; 
-- Искаш ли Кафе? -- измърква 


Котката (10). 

-- Или може би искаш да ти 
разпечатам няКоя страница? -- 
добавя пя (11, или, ако имаш поне 
един записан Код Б, 48), 

Или пъК ти искаш да се Върнеш 
на Картата (марш там)? 


Тъй или иначе, прибави си 5 Към 
тайм-Коца. 


6. 

Кратка информация Какво трябва 
да е свършил отряд МЕГА до този 
момент: 

-- от Хялта В" да е получил 
информация за Рамбо 

-- от Рамбо да е научил за 
Будката за Вестници 

-- от продавачката да е разкрил 
тайното скривалище на Черния 

Считай това за свършено. Ако 
не е, избери си няКой свестен герой 
чи препрочети началото, та да го 
свършиш. “ 

И тъй... 

Часът е точно 1. 

-- Уф! -- Възсъхваш облекчено. -- 
Най-сетне ще можем да си Върнем 
нормалните човешки форми... 

-- Дзън! -- Казва часовникът на 
стената. 

И ние действително си 
Възвръщаме нормалния Вца. 

Почти В същия > момент 
часовникът продължава: ” 

-- Дзън, дзън, дзън... 

ДВанадесет пъти. 

Всички изумено се Втренчваме В 
него. Той поКазва... дванадесет. 

-- Дявол го Взел Черния! -- с 
отвращение отбелязва Сатанацл. 
-- Той е превъртял и часовниците и 
ги е фиКсирал щом стане един, да 
става дванадесет! 

-- Прост алгоритъм! -- съгласява 
се смрачулището. : 

-- Но ефеКтуВен! -- допълва 
Татик. р м 

БРИФИНГ: Вторият етап от 
задачата е да  ХВАНЕМ. 
престъпника. Вече знаеш Къде - 
трябва да бъде търсен -а, 

АКо желаеш, можеш да с 
героя... твоя си работ 


-- напред! 
обаче тайм-Кода си 5 и < Це 9! 
ч Ще се видим 6 един часс 
обобщаваш, преди отрядът да 
едаКцията. 
Да МЕВВр! - отВръща тихо 


Черната Котка. 


те какво трябва 
ця Какво 

Кратка информац ЕС ВО Тасвц 
да е свършил отряд 
За майната Къща да е 

ледил Черния до булеварда. 
за ра е пресеКъл булеварда и да 
е отКрил продължението на следата 

- да е стигнал до дотела. 

ето пя окончателно изчезва. 
ЗА евентуално да е хванал ч 

ния, но не е задължително. 
ааа тоВа за свършено (без 
последното, НЕ Е ЗАДЪЛЖИТЕЛНО). 
АКо не е, избери си някой свестен 
герой и препрочети началото, та 
да го свършиш. 

И тъй... я 

Часът е точно 1. 

-- Дзън! -- Казва часовникът на 

стената. 

И ние за момент си Възвръщаме 

нормалния Впа. 
Почти В същия 
часовникът продължава: 
-- Дзън, азън, азън... 
Дванадесет пъти. 
Слеа Което 
преобразяваме. 

-- Маш най-Важното В момента 
е да оправим положението на 
нещата! -- заявява ВърКолакът. -- 
Започва да ми писВва да се 
разхождам на четири Крака! 

-- Много добре! -- съгласява се 
Татик. -- Да си самовъзложим тази 
задача тогава! 

БРИФИНГ: Третият етап от 
играта е да отКрием КЪДЕ се 
намира безкрайната мьобиусова 
стена и КАК може да се стигне до 
нея. 

АКо желаеш, можеш да си смениш 
героя... твоя си работа. Направи 
обаче тайм-Коца си 5. И -- напреа! 
|“ -- Ще се Видим В един часа! -- 

„обобщаваш, преди отрядът да 


момент 


пак се 


напусне редакцията 
-- Мрррр! -- отвръща тихо 
Черната КотКа 
> г 
Запиши си Код ВТ там, Където 
се пресичат... е, ясно Коя Колона ц 


Кой ред 


8. 

Дотук трябва 
Констатирал, че: 

-- мьобиусовата стена е част 
от реалната действителност на 
нашия свят. 

- за да се спигне до нея е 
необходима магия и, още по-точно, 
Първият Край на дъгата. 

Считайш това за Констатирано, 
аКо не си успял да отКриеш Къде да 
го научиш. 

ТВърде нещастни стоцм 8 
редакцията. Тоест, няКош седят, а 
няКоц стоят, а трети са Кацнали с 
главата надолу на лампата. В 
зависимост от Конструкцията на 

ерно. 
Ар т какво? проточва 
нещастно ВърКолаКкът. -- Значи 
опряхме до неосъществим за нас 
? 
Е Е НаЦИ да, но не 
проблем! -- Коригира го невъзмутимо 
Черната ода Лингвистично 
аВвилен израз! 
Ааа. Пробавиве: но не неразрешим! 
-- Контрира Сатанашал. -- Случайно 
се сещам за един Първи Краш на 
Дъгата, Който... 


да си 


-- Да бе, да! -- Смрачулището 


подигравателно се изхилва. -- Та 
не съществува В една поталн 
несъществуВваща нереалност, Която 


несъществуващ сън 


Каже, използвайки твърде ефектно 


специалното не-отрицателно На | 
реалистично Време на български 


литературен език (защото и текоед 
има, макар да се изучава Самос 
Курсовете по Висша смранудар 
- лингвистика, на петия етаж, 


Коридора Вдясно, В Университета), 


е следното: Има 


Първи Край на 


; - Според циферблата става Вече 1 
Дъваща, НО той е част от часа и 1 минута 
деистбителност, Която ти сънуВаш Уф! --в ( 
, -- Уф! -- Възкли г, 
В ролята на призован конете, 


герой от Книга-игра на МЕГА Тоест, 
ПърВият Край е един път нереален, 
защото участва В измислена Книга, 
Втори път нереален, защото 
героят на Книгата го сънува и 
трети път нереален, защото. 
Всъщност май е само дВа пъти 
нереален, 

Тук Черната Котка се изгърбва 
и изхъсКВа на смрачулището: 

-- Използваното от теб не- 
отрицателно не-реалистично 
сегашно е подходящо за три- 
нереалистичен обект, но не и за... 

-- Стига! -- Татик си запушва 
ушите. 

-- Добре ае! -- Нацупва се оркът- 
магьосник. -- АКо искате да знаете, 
аз се сещам за едно идеално 
нереално място, откъдето можем 
да се доберем до Втория Краш! 

Междувременно, хоп, става един 
и Веднага след това аванадесет 
часа, но ние сме толкова объркани, 


че Въобще не забелязваме този 
фаКт. 

-  Нереално място? 
Смрачулището радостно се ухилва. 
-- Май и аз се сещам за едно... 

АКо си обходил щателно Картата, 
ти също ще се сетиш. Хващам се 
на бас. 

Така че си запуиши Код Г1 ц поведи 
целия отряд право Към това 
нереално място. И си прибави 5 Към 
ташм-Кода, Който междувременно е 


„ станал 0 (сещаш се защо). 

? ад 

ейстВителност | 

Е з от 

непрочетените нереалистични 

Книги на един неистински не-автор.... 
ТоВа, Което героят желае 92. 


е 9. 

И ето ни отново В редакцията, 
уморени, но щастливи, И, макар и 
щастливи, тревожно Втренчили 
погледи В часовника. 

-- Дзън! -- обажда се той, Когато 
дВете му стрелки заемат: 
необходимите за поКазване на 1 


| часа позициш, 


7 Казва той, Когато 
голямата стрелка с тихо. 
УзщраКВане се придвижва напред и 


от магия 


приемайки човешкия си облик. 
Ура, победихме, успяхме, ние сме 


си пак! Нищо, че е тринадесети 
брош! 


Остава само да разбереш Все пак 
Кой Какво беше по Време на тази 
мисия на ОТРЯД зд БЪРЗО 
РЕАГИРАНЕ МЕГА, Това можеш да 
Видиш съответно на: 

ТАТИК -- 76 

ВЪРКОЛАК -- 77 

ОРК-МАГЬОСНИК - 78 

БОДЗУЛЯК -- 79 

МУМИЯ НА ТУТАНКАМОН -- 86 

СМРАЧУЛИЩЕ -- 87 

САТАНАИЛ -- 88 

ЧЕРНА КОТКА -- 89 

ВТОРОСТЕПЕННИ ГЕРОИ -- 96. 


10. 

Котката изоставя работата си 
чи отиВа В съседната стая. След 
малКо се чуВа мощно съскане и 
хъскане. И после тя ти донася пълна 
чаша с. Кафе, Която изящно 
балансира на Върха на опашката си. 

Пиенето на Кафе ти отнема 10 
минути (прибави 10 Към тайм-Кода). 
АКо Вече е станал 60, отиваш на 4. 

АКо още не е, можеш да пиеш 
Кафе още един път (повтори този 
епизод), да прочетеш малко 
Водопад -- 666" на 11 цли, ако имаш 
поне един записан Код Б, на 48; или 
да се Върнеш на Картата. 


11. 

"ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА -- 666" 

ДЯВОЛСКИЯТ ВОДОПАД 

ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД 

--. и Както се чудиш В Коя посока 
да поемеш (Лабиринтът на 
Минотавъра не е от най-лесните 
за решаване главоблъсКаници), в 
КраКата ти тупВа омачкан... 
Вестник. , 

АКо искаш да го прочетеш, 
продължаваш на 666. Ако не искаш, - 
Връщаш се на Картата. аа 


666. 


по име 
зпранноп 

т носи с 

Вестникът Н 


8 тиузма . чия 
Вр рве страница една 90 дру 


- тмер есни 
е пре-ин 
сушат 98 24: ааа 
Е. вт горното заглавие гл 
ста - 


г. : 
що -! рел д Ц релва 
9 лното Стреле отмст 


хото. 
: ИДС рксареч пози бисер ту 
а примерно 10 заиицащара 
Е Кошто трябва да си про та т 
ВК тайм-Кодът ти д пе 
л 60, продължаваш на 4. 
За можеш да пиеш Кафе на 


то. ко пък да се Върнеш на 
Картата. 
12. 
А- В < 
ВОДА дала се на ъгъла Мехоу 
овата булеварза сграда 


анцче 
павлява странно съчет 
Де да (строена през 50те 
четирциетажна, сподена) Ера. Е 
ленче 
сВръхмодерно остъ ЕЗДА 
пцевиана > Козирка, 
аа Срегична Виснала наз 
"заплашително надби 
ЕЕТЕРХВНИЯ протозр. Стърн от 
лието изкуствен а 
ат са поддържа Бозирката., След 
яц га година Веро 
Погдеаа В смачкан от усилието 
ант... 
Зара Желаеш, можеш да Размеца. 
Ве-при думи с атланта на 13. 
д Да АВ Код АТ, Влизаш В 
дискотеката и продължаваш на в 
АКо нямаш АТ и Брраеш 
скотеката, отиваш на 15. :. 
зА Или пък прибавяш 5 Към ташм- 
Кода си и се Връщаш на Картата. 


13. 

Учтиво Казваш: 

-- Добър Вечер! 

Примижал от усилието, 
атлантът промърморва през 
стуснатите си зъби: 

Мхм? 


“шалтер? -- опитваш отново. 


- оп говор. 


4 


Време! - 


май, а н 


Кода си и се В; 


--Да си чувал нещо за слънчевия 


„-- Мхмх! -- е Категоричният 


А, ту си на работа само нощно 
Яв киомваш с разбиране 


„а Вече можеш да Влезеш в 
сес: 


дискотеката чи 


Ако имаш АТ продължаваш на 14 

При Всички други случаш опиващ 
а ра пък приобавяш 5 Към плайм- 
ръщаш на Картата 


14. 
Сега следва да ти 


с струкКция: 
ата ценна ин 
схеднет си ВърКолаК или Таплук, ии 


засам 


на 17 ако си част от работна група, 

Която съдържа един от дВамата 

горепосочени, предайш им 

действието ч сзотбетнуящ герощ 

да чете 17 (ако е служебен, четеш 

2 чай отиваш на 
-- В протуВен случач 


16. 
15- 


1 5 Ф ъвършено 

Тъй Като "Хялта е с | 
нормална дискотека, пук можеш да: 
-- попанцуваш (23). А 
5 пишнеш нещо подКрепителн 


(24). 


16. 

Нямаш никакви проблеми ща 
Влизането В дисКотеката. Осио а! 
проблем ВъзниКва, Коватани 
опитваш да привлечеш е 
Внимание. А именно -- не успее 
Въпреки напразните си. ОПУЩа 
СВетлинни глобуби и про кто 
примигват В епилептични ЛРО 9 
музиката дъни 90 дупка, Ва, 
човешки тела се люлеят ВР пи 
без такъв, потално хипнотизиран 
и необръщащи Вниманче на Це " 

Изобщо, Все едно Кой с т:, 
успяваш да разпиташ дори па 
личност от просъстВащ | 
Остава ти да продължиш на 


17.. 

Нямаш никакви проблеми 
Влизането В дискотеката. Ощ р 
проблем Възниква, Когарри 
опитваш да привлечеш “. 


| 


! 


| 
| 


| 


| 
| 


Внимание. СВетлинни глобуси и 
прожеКтори примигват в 
епилептични припадъци, музиката 
дъни до дупКа... Налага се да 
употребиш по-драстичен подход. А 
именно -- елегантно разхвърляш 
тълпата насам-натам, заставаш 
насред дансинга и надаваш 
смразяващ нервите на ди-ажеиште 
и осветителите рев. Около пет 
секунди по-Късно настъпва смразена 
тишина. 

Фиксираш тълпата с тежкия си 
поглед. Е, таКа е по-добре! 

-- Вие... -- Казваш зловещо. 

В дискотеката се надига Вълна 
от ужасени писъци. Тълпата се 
Люшва Към изхода, извънредно близко 
до паниКа или нещо от този род. 

Сега, ако В групата ти няма 
бодзулякК, отиваш на 18. А ако има, 
предаш му действието ц следва 19. 


18. 

ПробВаш малКо по-тихо ц КротКо: 

-- Вие... 

Тълпата масово се юрВа Към 
изхода, Който за нещастие е твърде 
тесен. На Всичкото отгоре напорът 
на разбушуВвВаните посетители 
събаря атланта -- ц съответно 
КозирКата.., 

Резултатът оп нахлуването ти 
В Хялта" е 23 мъртви (прегазени 


от останалите), 24 тежко 
пострадали, още 98 по-леко 
пострадали -- и неКолКостотин, 


Които ще сънуват Кошмари през 

следващите два-три месеца. 
Прибави си 20 Към тайм-Кода и 

продължаваш на Картата. 


19. 

ЗастаВаш до Косонастръхващия 
герой ис много Кротичък и хленчещ 
гласец (Какъвто ти е силно присъщ) 
Казваш: 

- Много “извинете 
прекъсването, дами и господа... 

ОтВръща ту масово 
подсмърчане. 


-- Извинете -- повтаряш и 


за: 


първите хлипове омтеКкВат 8 
тълпата, -- дали случайно не сте. 


, 


чували нещо за един тип, Който е 
имал намерение да дръпне слънчевия 
шалтер? 

При Все Любезността, с Която 
отправяш думите си, Всички 
присъстващи неудържимо се 
разплакват 


През сълзи, един грамаден борец 
заявява: 

АКо имаш пре Вид Един 
закачулен тип, дето се представя 
Като Черния, не знам нищо за него! 
Обаче той много сц приказваше с 
Рамбо, а Къве аа... 

-- Къде? -- изръмжава зловещо 
ВърКолаКкът или Татикът, 

-- Ъвъ, В БлоКа с Рекламата! -- 
мъЖагата се срутва на пода В 
уистеричен плач. 

Най-добре ще е да напуснете 
дисКотеката, не мислиш ли? 

Прибави си 20 Към тайм-Кода ц 
се Върни на Картата. И си запищи 
Код А2 В полето, Където се засичат 
графите Ац 2. 


20. 

БУДКАТА ЗА ВЕСТНИЦИ 

Тя е забучена самотно насред 
тротоара и най-много напомня син 
аКварцум. Чудно, но над гишето Виси 
табела "ДЕНОНОЩНО ТОПЛИ 
ВЕСТНИЦИ" и, невероятно, Вътре 
В аквариума действително седи 
продавачка! Е 

-- Онзиденшни топли Вестници! 
-- провиКВа се Весело тя, Като Ви 
забелязва. 

АКо искаш да прочетеш някой 
Вестник, мини на 21. 


АКо имаш Код АЗ, мини на 22. 
Иначе се Връщаш на Картата. 


21. 

В онзиденшния “Работа”, Който 

ту подава, има статия от следния 
(ер : 

“НАШЕСТВИЕ НА ОЖИВЕЛИ 

ТАМАГОЧИТА И 


мангиза, Възстановява 3 точки 
мангиза, 


ИЗД Ил “ХЕЛТАУН” 5 4 
съживява ВсяКакви комшотера, ИА е Се 
героц в ММ ЩО ат Отъра мангиза, ИА БЯЛА ХРИЗАНТЕМА" 
прсовадикот срещу Ада?” на БЕ Възстановява 3 плочки 
разгърне Дъгата САН Дриймъна. 5 уишаеце ЗОРАВО РОГЧЕ 6 
ДО ИИа имане СВЕВВЕ ЕЛА ВИ сгвновява 3 точки 
До момен оне 45 ожиВели > манзига, 


п 

Вата на А 
Пол агочита (между Кошто тр 
Ша изяли собствениците 


Цената за плеб няма значение, 
тъй Като поръчката се записва на 


К 
цранозавъра, “Кингс > смепКата на МЕГА, точ цЦ 
пт В. Клои на 23 принца от "К засега не си губил... Тъй че 
си), ка з Ко импа от 4 : койно! 
Куест 7?,, НАБОА само брой  избирай и пиш а авиш поръчката 
"Дискуърла , Дум” и “Куешк“, След саще ГР тайм-Коца. Ако 
а перла ц “Уъркрафт”, Както иди си още едно питче и 
з 


повтори този същия епизод. 
Като ти пусне -- на Картата. 


25. 


в дискотека "Хялта В” са СЦ 
забелязани също и героц от е Е 
игри: двама Бъни Смит под р 


ЕЙ 
една Поли ЯбълКата, Които... МУЗ 


Навремето страхотният градски 
музей е бил ДевичесКа гимназия. 


Наш специален Кореспонденпа Искурзововите често разказват 


съобщи също, че неидентифициран 


т Все още 
гнийсКи историч за 

-цигра е бил >страхо ЕН 
осробасот Баце 24: В скитащи из Кривите коридори мала 
Зее рана моманенцате А дрнопхине не 

Цорцесрерафи г чаяно плачат , 

-онзивеншния от 
Подробности В по-онзиа момиченцата) и призовават 
брош”. 


научните работници Към милост ц 
снизхождение... Но поВа са сама 
историц на хора, на Които ома 
писнало да прославят публиката г 
на Великите позлатени съКровищ 
и неща от този род. ЕЕ 
действителност плач Щ 
момиченцата и си търсят ща 
млад учител по математи а! 
Който...". Но е Желателно да не 
шате. : 
ДЕ си дошъл Проста да 
разгледаш, продължаваш на 26. В: 
Ако имаш Код АТ, Влизаш В му; 


Прибави си 10 Към тайм-Кода и 
се Върни на Картата. 


22. 

Казваш учтиво на продавачката: 

-- Ще ме осведомите ли Къде да 
намеря Черния? Рамбо ме праща, 

--О, той е много симпатичен! -- 
уточнява тя със сияйна усмивка. -- 
В Парка има една тайна Къща: 
Черния сигурно Ще да е там по това 

на нощта! 

СН И тайм-Кода си 60, запиши 
си Код А4 ясно Къде и се Върни на 


ният: 
; ова "РОДИ ПИГИ" -- 3 Великите позлатени съКров 


"се Върни на Картат 


Кошто щедро са изложени насам- 
натам из залите. Да, музеят има 
няКаКъВ прашасал архиВ и зала с 
египетскКо УзлоЖение, обаче 
Великите позлатени... Както и аа 
е. Според табелката, Красяща част 
от еКспозицията чм, са били 
изкопани по Време на ремонта на 
булевард “Мария Луиза" в 
пресечката му с “Мадрид” и 
предстаВляват уникална за 
старобългарската Култура серия 
бронзови позлатени съдоВе с 
гравюри на окултни богове и 
създания. 

Прибави си 25 Към тайм-Кода и 
ВърВи на Картата. Или повтори този 


епизод, разглеждайки музея още 
Веднъж. 


27. 

Независимо Кой си, от полуслепия 
уредник на музея научаваш само 
разни неща за историята на 
Великите позлатени съкровища и 
защо се е наложило да бъдат 
дублирани (оригиналите заминали на 
изложба В САЩ ц някой забравил аа 
ни ги Върне). Тотално никаква 
информация за безкрайни мьобиусови 
стени, слънчеви шалтери, мрачни 
типове, Които дърпат шалтерцте 
и Въобще сВързани със задачата ти 
неща. 

ПрибаВи си 20 към тайм-Кода ц 
а. 


28. 

АКо В групата има мумия на 
Тутанкамон, пя може да се ВКлючи 
В действие на 29. 

АКо няма такава мумия, мини на 


на 27. 29. 

баррата. г Пред ааа Нат ВТ, Влизаш щ Разполагаш КолКото се може по- 

: продължаваш на 28. и. УЗобно саркофага си Край 

Г 7; Или пък прибавяш 5 Към тай прашасалия архиВ и се заемаш с 

ЦИЗВАН Кода си и се Връщаш на Картата. интензивната обработка на 

: документи, 

Да. бара и 26. < и Не си съвсем убеден Какво точно 

Да Деияваш Серена ЕдинстВеното, Което търсиш, но рано или Късно го. 
поръчваш. 


заслужава да бъде Видяно тук, вбанораш (значи, плюс едно зарче по 


10 минути пъ 
получиш наз 4 
на 40). 

ТоВа, Което н 
древна Книга, В 
свободно, пише 
тип: 


рсене -- ако случайно 
0, значи приравняваш 


амираш, е много 
Която, превеждам 
нещо от следния 


“е Ш има една стена, Която 
ниКъде и ниКога не е бщла, и от нея 
зависи съдбата на света такъв, 
Какъвто е. А Великите магьосници, 
Като се добрали до същината на 
пещата, отВорили специален пъп, 
Към нея и могли да управляват 
съдбата на света тпаКъв, Какъвто 
е! и да го променят ц да му се 
учудват... Пръв сред ВелиКите бил 
Сирст, Който обърнал наопаки Като 
празна ръКаВица/ цялата същина на 
света, за да сътВвори /небиВало/ 
място по свой Вкус и аа прибави 
Към него тотално нереалниц/ 
несъщестВуВащи други места... 
Запиши си Код В2. с Което 
проучванията ти в музея 
приКлючват и можеш да се Върнеш 
на Картата. 


зо. 

Прибави си 10 Към тайм-Кода. И 
чисто и просто призови мумията 
да дойде В музея, ВЕДНАГА! След 
Което й предай действието. 


З1. 

Изтриваш небрежно част от 
Кръга. Обувките мигом се Втурват 
В мъглата... и това е Краят на 
магията. 

--Ха!-- Възкликва Татик, -- Нали 
щеше да ни отваря? : 

-- Ъъвъ... май стана малка 
грешчица! -- Въздъхваш безпомощно. 

И това Вече е Краят на играта, 
защото ТРЯБВАШЕ аа отВориш 
тоВа измерение, а други маратонки 
нямаш под ръка. 


з?аш 

РазтВаряш Крила и със 

страховито оголени зъби се 
нахвърляш Върху Зарар. 

Противникът ти леКо махва с 


й 


евръща във продължават схватКата на 85. АКО  жабче. 
ръка и изведнъж а С маляваш. няма -- отиваш на 98. Дотук с магическата ти Каризод 
„м с а 
Великан.. изангъдае ТатчК се 35 АКощ, има Д СЕуЕц герои, 
Йоет внуци сантуиметрово АН в продължабат схватКата на 85. Ако 
превръщаш в ОсенА с палец ч С Възможно най-Жалостувия си няма, отиваш на 98, 
чу : 


(олибри. ЛоВкКо Д 
Оди от страна на Зарар те 


1-близката стена, 
ппраща Към нач : е; 
в Ето си уаряи главата ч 
зпадаш В несвяст. е Е 
А Аро ума други ср, 
продължават схватКата на 95, 
няма -- отиваш на 98. 


зз. 
аш Към гърлото на Зарар с 
е си оКоло 100 Килограма 
Живо тегло и стоманени мускул. 
Челюстите ти жЖадно са зиналц... 
изтракват, Когато падаш на пода. 
И продължават равномерно за 
потракВат, защото само с едно 
пруисвиВване на пръста Зарар то е 
превърнал В часовник Сейко 
(майвансКо преизвроство), за 
ароустойчив. 
ра акваш с челюсти- 
стрелки обаче, не си В състояние 
да направиш нищо повече, защото 
часовникът си няма Краченца. 
Ако има ци други героц, 
просължават схватКата на 85, аКо 
няма -- отиваш на 98. 


за. 

Тъкмо се наканваш да изречеш 
нещо страховито и да изпратиш 
сушата на Зарар В ада, Когато 
големият черВен телефон звънва. 

Изваждаш го от ажоба си и 
Вацгаш слушалката. я. 

-- Какво се опитваш да правиш? 
-- ревва В самото ти ухо Астафгл. 


стараем да НЕ ПРИБЕРЕМ тази 
Кошмарна душа тук долу, а ти с 
лекота искаш аа... 

От тук нататък ти остава само 
да слушаш  гневните му 
слоВоцзлияния, защото даже без да 
си мръдне пръста Зарар те е 
превърнал В миниатюрна амеба, 
залепнала на мембраната на 
телефонната слушалка. 


АКо има и други герои, 


сееее... -- правейки си тънКи сметки 
Как Зарар ще рухне разплаКан на 
поца, а ти ще го удариш с юмрук по 
носа. 


защото магът с невероятна 
сръчност те превръща на Каменна 
статуя, застанала насред фонтанче 


челюстите ти пъргаво изтича 
струйКа Възсолена Вода. 


продължават схватката на 85. АКо 
няма -- опуваш на 98. 


В разпадащи се бинтоВе ръце.ц 


зловещо измучаваш: 


ползвах! Да не си мумия на Ропт! -- 
засмива се Зарар, щраква с пръсти 


- Ние приста и при ВеКа се 


г -- иронично се захилва Зарар. 


глас проточВаш: 


-- Адаамааа моооляааа Вициц 


зв. 
БЛОКЪГ С РЕКЛАМАТА 
Тринадесететажен, този блок от 
незапомнени Времена стърчи над 
едно от най-ожиВените Кръстовища 
В района. Някога е бил спретнато 
боядисан, но Вече не е. Пак няКога, 
тотално нелогично, са го наричали 
Китайската стена -- има 13 етажа 
и само един Вход. Тоест, не е никак 
дълъг и Всъщност е чувствително 
по-ВисоК, отКолКкото издължен... 
Сега обаче (пак от незапомнени 
Времена -- повече от аВе го ини) В 
КВартала масово го наричат “блока 
с рекламата". Не, че рекламата е 
само една: В сутерена е разположен 
автосалон, Който си е заКачил 
светеща реклама на балконите на 
първия етаж, на премия етаж Вуси 
„друга, пак светеща, отстрани, 
Върху прозорците на Втория, има 
трета... Обаче такива има и на 
другите блокоВе. А на покрива на 
а изумена точно този се мъдри огромен 
шатаи С кразпаваи щ ) "неонов правоъвълник, злектрикава. 
Рдац рак: и други герош, син на цвят ис гордия надпис "АМЕ 
осължават схватката на 85. АКо М ЗУЗ”. НиКой не знае Какво: точно 
проз Ваш на 98 значи тоВа (плюс, че част от 
няма, ОП Е букВите ниКога не са се Виждали), 
зт. но Всички обитатели на блоКа са 
Най-смело заявяваш: 


ужасно горди, че почно тяхната 
ОбявяВам ти магически дуел! сграда носи този девиз на Капитела 
Зарар Вачга Вежани. 


си, Може би, ако бяха наясно, че 
аемаш да измъквашевама от тримата досегашни 
Бер арДа ее а Вали ра на НАМЕМ АМО ЗУБТЕМЯ 


С тези сметКи си и оставаш, 


отворена уста. Измежду 


Ако героц, 


има и други 


зе. 


Протягаш напред омотаните си 


-- Ммм у... ККККоооойициц..,. 
- ИА този номер Вече го 


носни Кърпички, дипломатическ Ва в затборалицияз да се гордеят 
, черно-бели илюстраци : 1 
БОР АЕ тетива”, дискети АКо имаш Код А2, мини на 39. 
Ва екземпляра на "Лорд Дракон" 1 АКо Желаеш просто да Влезеш 
8 аа от този род -- но така и нетук и да разгледаш, цач на 40. 
ЗЕ ареиев нищо магическо. А аКо имаш базовия си номер В, 
-- Май си си изхабил заряда, аМини на 41. 


зо 

зреже - 

ВАрРР ЩАЩЕ СИ идва рогат Сега следва да получиш следната 
той неблагосклонно ти Кимва и тважна ШНОТРУКЦОневувиая Ааа 
превръща В минцатюрно зеле -- ако Ру 


Сатанашл, предай му действието ц 
чети 41. 

-- ако В групата няма Сатанаци, 
но има бодзуляк, той получава 
действието и чете 45. 

-- а аКо няма нито един от 
дВамата посочени, отиваш на 46. 


40. 

При по-близък поглед блокът няма 
с КаКВо да се гордее особено, 
ПърВата половина от пощенските 
Кутиц липсват, тези от Втората 
са изКъртени, а последната е 
уВиснала наКриВво на един от 
гВвоздецте си. Входът е плътно 
застлан с шлюпКи от семКи (поне 
три сорта), някои от Коцто са 
толкоВа древни, та чак достошни 
да бъдат изложени В музея, Стените. 
са също тъй плътно застлани с 
надписи, няКоц от Които са толкова 
прилични, че би трябвало да се 
изчерВят, аКо не бяха Вече изчервени 
до Крайност. 

На първия етаж можеш аа Видиш 
само Железни Врати "Годкей”. На 
Втория и третия също. По-нагоре 
се срещат и железни решетки. А 
още по-нагоре асансьорът не 
работи. 

ПрибаВи си 15 Към тайм-Кода и 
се Върни на Картата. 


41. Е 

Някой от отряда ЖалостиВо 
Въздъхва: 

-- Деле, Какъв ГОЛЯМ блок... Как 

ще отКрием Рамбо В него? 
Лесна работа! - с 
презрително изражение отвръщаш 
ти и измъКВаш големия червен 
телефон от джоба на безупречното 
си саКо. Набираш единствения 
Възможен за набиране номер. 

-- Офисът на Астафгл, шеф на 
Ада! звънва В ухото ти 
Жизнерадостно сукубско гласче. 

-- Дорина, сКъпа -- Казваш 
фамилцарно на сукубКата, -- би ли 
си направила труда да пуснеш едно 
име за проверка? 

-- Веднага, Сатан, любимш! -- Тя 
се изКиеква. -- Мхм, търсиш някой 


В 
амбо, нали: А 
иа Пак си подслушВала 


Да Е насш, В името на 
сигур ността... пък и Астафгл никак 

ТЕ харесва! -- Тя паксе засмива. 
за Предпочита да те държи под оКо, 
ако заедно ще работите Върху 
проектите за... Както ида е. терят 
човек е В апартамент я 
Договорът му изтича съвсем сКоро, 


обаче... 


Мерси, „екровище: за 
сваш я. спри 
Пек ваш иначе няма да получиш 
шоКоладови бонбонки и Сатан В 
притурка! -- след Което затваряш. 
Прибави си 5 Към тайм-Кода и 
продължаваш на 42. 


42. 
Апартамент 57 е на петия етаж. 
СобстВеникът му -- слаб, мърляв 


мъж с леко КъдраВа Коса, препасан 
с патрондаш през гърдите, ти 
отВаря почти Веднага след 
позвъняВането ти. 

-- Господин Рамбо, ако не се 
лъжа? питаш учтиво. 
Изпращат ме от Ада! 

Той се Втренчва В теб с тъжен 
КраВешкКи поглеа: 

-- Не приличате много на адски 
агент! 

Махваш Важно-Важно с опашка: 

- В анешните делови ани 
Костюмът е също тъй 
задължителен атрибут, КаКто 
рогата и опашката, господине! : 

-- Ами, Влизаш -- Въздъхва той. 
-- Договорът ми не е изтекъл, нали? 

-- Е, просрочена е ВносКката за 
БМВ-то -- отвръщаш замислено, -- 
но това не е нещо непоправимо. АКо 
Внесеш една душа В близките 24 
часа, ще ти опростим дълга за 
момента... 

-- Точно сега ли? -- Той се 
намръшщва. -- Прокурорът и някакво 
шимпанзеподобно ченге постоянно 
ме наблюдават! ( 

-- Е, можем да уредим и нещо 
друго... -- Въздъхваш на свой ред. 
-- Например на Ада спешно му е 


необходима информация: 

-- Не съм предател! 

- А исКаш ли да се пържишщ В 
сгорещено палмово масло? Търсцъ 
някакъВ си заКачулен тип на Уме 
Черния, Кошпо... е 

-- Не го познавам! рязко 
отвръща Рамбо. -- И не ме е страх 
от нищо! 

Излишно е да го убеЖждаваш, че 
лъже. 

Ако имаш бодзуляК с теб, презац 
му действието и минч на 43. Ако 
нямаш  бодзуляК, но имаш 
Смрачулище, иди на 44. А аКо нямаш 
нито едно от дВете, мини на 
КАРТАТА. 


43. 

Бодзулякът поема действието. 

ЖалостиВо проточваш: 

-- Драги ми господине, ние не 
Желаем от Вас нищо, Което да не е 
по силите Ви... 

Рамбо мигноВено подсмръква. 
Само едно-единствВено 
сВеденийце... 

Той се разплаква неудържимо. 

-- Две думички само... 
продължаваш по типичния си начин. 

-- Добре, добре, добре! -- едва 
проронВа през задушаВащите го 


мрачен глас. -- Че ще Видиш на 
Какво приличам, ако се подстрижа 


и обръсна! 

- Аааааа -. изкрещявВа 
нещастниКът с пълен глас. 

-- За Черния! -- меко му напомня 
Сатанашл. 

- Ъъъ, то, таКВоз, чрез 
Будката за Вестници. -- успява да 


пророни Рамбо, преди да рухне на 
Колене и да изпадне В Кома оп страх. 

-- Брей, то бшло полезно да си 
Смрачулище нощно Време! -- 
Констатираш ухилено. 

-- Плашиш ме с тази усмивка! -- 
озъбВа се Сатанацл. 

Запиши си АЗ В полето, 
се пресичат А и 3. Прибави 
тайшм-Кода и -- Към Картата 


45. 

Не ти остаВа нищо друго, освен 
да тръгнеш етаж след етаж ц 
апартамент след апартамент. 

АКо още не си се снабаил със 
зарче, сега е моментът да го 
направиш. ХВърли го дВа пъти, Виж 
Кое число се е паднало и реши по 
КаКъВ начин е по-лесно да се 
добереш до този етаж -- тръгвашки 
отгоре надолу или отаол нагоре. 
Всеки етаж, Който си “похабил" 


Където 
10 Към 


хлипоВе Рамбо. -- Питай за Черния безполезно, прибавя 5 Към тайм- 
на будката за Вестници срещу Кода. 


БанКата! Винаги съм се свързвал с 
него чрез продавачката! 


Като сбора на 


Като стигнеш до този с номер 


ХВърлянията на 


Ура, победа! Запиши си АЗ взарчето, стигаш и до апартамента, 
полето (познай де), Където се Вратата на Който ти отВаря един 


пресичат А чи 3. Прибави 10 Към тип -- слаб, мърляв, с леко 


тайм-Кода и Върви на Картата. 


Къдрава 


Коса, препасан с патрондаш през 


"гърдите. 


44. 

Смрачулището Взима. нещата 6 

- ръце! 

ПояВяВаш се от нищото правс 
пред Рамбо и му изкарваш аКъла пс 
Всички правила. | 

-- Ауу, излъгах! -- изстенва то! 


тоц. 


-- Господин Рамбо? -- питаш, 
-- Ъхъ? -- несигурно отВръща 


Мини на 43. 


46. : 
Напразно обикаляш блока от А 


и ужасено се лепва за стенат2й0 Я -- не отКриваш нищо полезно 
тресейки се Като трепетлика. -МУК, Нито Като информация, нито 


Ссссстрах ме е! 


Като Каквото и да е. 


-- Пей си песничката или ще с Прибави си 30 Към тайм-Кода и 


помислиш, че ниКога не си бшее Върни на Картата. 


стреснат досега! -- обещаваш ( 


- моментално изчезваш, изкарВайки 


47. 
Почти Веднага, 
пресичаме директно (Кой ще ти 
търси наш-близкия подлез, ха, тойе 


на около 200 метра Встранш), онзи 
Който 


слеа Като 


държеше следата, 
тържествувВащо ВъзКликва: 
-- Яяяя! Намерих я отново! - и 


се ВтурВа със стария ентусиазъм 
напреа... и Към хотела. 

Сега си запиши БТ В полето, 
Където (ха познаш) се пресичат Б 
и 1 -- и продължаваш на Картата. 


48. 
"ВОДОПАДЪТ НА ДЪГАТА-ххх 
ВЪРДЖИЛ ДРИйМмЪънд 
НАПРЕД-НАЗАД ПО ДЪГАТА 


16- 


Сега Вече нищо не може да те спаси. 
Умираш 


"Тъжни есенни облаци скитат 
над гробове от зли Времена..." 
Робърт Хардушак -- “Тежка седмица” 


17. : 
Единственото, Което може да те 
спаси от сигурна смърт 8 момента, е 
да имаш орКсКа магия за призоваване 
на бог. 5 
АКо я имаш, премини на 100. 
АКо нямаш такава. следва 16. 


100. 
|ДЖени, тази препратка нещо ме 
съмнява. Дали не трябваше да ги пратя 
на друг “00 епизод?!" 
Изчитането на пози бисер ми 
отнема примерно 10 единици тайм- 


„ Код, Които трябва да си прибавиш. 


АКо тайм-Кодът ти Вече е. 
станал 60, продължаваш на 4. Ако 
още не е, можеш да пиеш Кафе на 
10. Или пък да се Върнеш на. 
Картата. 


49. 
ПраВиш единственото разумно 
нещо, за Което се сещаш: 


+ 
| 
| 
| 
| 
| 


Отиваш право на 58. 


БО. 
ОТЕЛА Е 
Ел послоук ) 
оддържан 
Зета а Обвата си КопКа. ШЕ 
св. В, е  морсКосин (ара 
р ветените стъкла хората по 
чувстват Като В ЗДН ДЕ пещи 
стаята); обслу 
Бора е отбратително: храната 
е с Качество, Ко 
Вапа нвра потребявана 
цло Всяка една у 
за година подметка... а цента 
са Бъзщоржероаотимнетини е то 
Жена охрана. 
Входа виси Въоръ раната 
В ниКой случай не е попр Ша 
избере ху 
лицето ЩЩ.Щ. аа си гре хубав 
ънчеВ ден, по Време на 
ре в са да убие една небшнна 
гражданКа, да я лиши от 3 щеш 
милиона ожобни и да излез 
ниКой да го пита Кош е и що Ва 
АКо имаш Код БТ, мини на Уг. и: 
Ако нямаш такъв Код, можеш аа: 
-- пшшнеш едно В барчето на 
а (24). 
Да СМ да си наемеш стая 
51). 
| Зи се Върнеш на Картата. 


51. 

Опитът е неуспешен. Охраната 
не че точно те изхвърля, защото 
за същество с твоята пипика това 
е малко трудно, но, общо Взето, 
любезно те съветВа да напуснеш 
района. И това е. Прибави си 10 Към 
тайм-Кода и Върви на Картата. 


52. 
Следата Води точно Вътре през 
Входа ри хотела и Към барчето. 


страда от 
падък -- още 


Охраната не посмява да попречи на 


нахлуването на отряда (Вероятно 

защото им сме се сторили 

симпатични?) и ето, пи начело, с 

бърз ход се Вмъкваме В... 
Празния бар. “. 

„ ОсВен една увяхнала сервитьорка 

с изжълтена на Кичури Коса, Вътре 

„ дреме само някакъв непоправимо 
„пиян господин. Големият телевизор 


стената примчгва на Вълни ц Ом 
Е е на Време бълбуКва. 
ВРеЛЯ ленадващо следата свършва 
но под телевизора. 
тмоч Да нее отлетял? -- зяпващ, 
от пук нататък... та 
Ако в групата има ор -магьоснщ, 
ой може да пробва няКоя магия Ба: 
Ако В групата има смрачулище 
54. 
МО КО (само В Краен случай) се 
намери бодзуляк, отиВаш на 55, 
Иначе продължаваш на 56. 


53. : 
Редът пи най-сетне дойве! 
Изваждаш от  попаойните 
ЖобоВе на парцаливата су 
3 ебрена превръзка от 
необработена Кожа: 
миша опашчица 
син пебешир 
илепсКо Крило 
То нешцдентифициран КоКал 
скачащи обувки 
оръфана банкнота от 1 долар. 
АКо си убеден, че знаеш Какво да 
правиш с тези предмети, бегом на 
ра се отКазваш от идеята цу 
продължаваш на 56. 


54. : 
Чел ли си онзиденшния Вестник? 
АКо не си, моментално изчезва 
и се матерциализираш пред буокел 
за Вестници, след Което се връща, 
пак тук (будКата Зи Картата. 
ите за 1 
А ВЯРА Вече Вестника, можеш 
интелигентно да се намесиш 
разговора на 57. 


Он 4 
С Възможно най-жалостив глас 
Въздъхваш: 


т 


56. 
За да продължиш успешно 
В настоящия преломен момент, ти 
трябва... Вдъхновение. Като 
например онзиденшен Вестник. 
Независимо дали 
ВдъхноВението ил 


играта 


превърмиш тайм-Кода до 60) и след 
това да продължиш с изпълнението 
на задачите на поредния брифинг. 
Дали ще разгадаеш Пподлата наша 
, Ще повлияе само 
отчасти на Края на играта ти, 

А аКо си получил необходимото 
Вдъхновение ц смяташ, че си успял 
да събереш три и четири, 
получаВайки девет, Вероятно ще аа 
Си успял да се досетиш Кой се Крие 
под псевдонима ЧЕРНИЯ (не позна, 
аКо си мислиш за Майнакрайм или 
Дарк, не сме ЧАК толкова зло-гадни) 
ч, още по-Вероятно, Къде е изчезнал, 
А аКо си помислиш хубаВичко, може 
Ч да се сетиш Къде трябва да го 
търсиш... знае ли човек! 

ВъВ Всеки случай следата 
сВършва дотук, а ти продължаваш 
на Картата, Ако се Сетиш, сетиш 
се. АКо не, играта няма да пострада 
особено (повтарям се пак). 


ПояВяВаш се от нищото, 
изкарвашки аКъла ч на 
серВитьорката, и на пияния. 

-- Дали пък -- отбелязваш 
интелигентно -- нашата Жертва не 
е някой оживял Компютърен или 
Книго-игрови герой? Защото, ако е, 
би могъл са... 


-- ААаааа! - намесва се 
серВитьорката. 
-- КротКо! -- успоКояваш я с 


небрежен жест. -- Не се Каня да 


Къде пък ще се е дянал 10 те плаша! Смятам да изКарам 


тип? 


„Здравето На един друг, дето е минал 


СервВитьорката и пияният МИО оттук и. 


ин 0 
се разхълцват, но нито ед 


-- .. е Влязъл В телевизора? -- 


ти 980 Възкликва узумено тя. -- Щото 
Вегматя преля ЕЕ Въпросй” чмаше един преди аве минути, дето 


ПродължаВаш на 56. 


точно това направи! Честен Кръст!“ 
Депна се под еКрана, пъхна си 


Ръцете Вътре ц Хоп, изчезна! Имаше 
Ч един надпис, даже... 

-- Хм? -- проявяваш умерено 
ЛЮбопитство. 

-- Нещо за... как беше, Път Към 
Вил... нещо такова! 

-- Бреш! Къде ли ще е тази Вила? 
-- Вацгаш това, Което при теб 


намесва се пияният, -- Бешше като- 


у Брей-чшшшер-ффил? -- чи пада на 
масата. 


8. 

ПоявяВаш се отново В стаята 6 
замъКа около три минути, след Като 
Си изчезнал от нея. Всичко е мирно 
ч споКойно пози път. 

АКо искаш аа разбереш какво се 
5 СЛучило междуВременно, прочети 

8. 


Та, появяВаш се. 
От Зарар 


няма ци слеса, 
останалите са в "плачевно 
състояние, а на масата 


магическата машинарийка 
продължава бодро да функционура. 

-- Бувчиците ми -- чува се груб 
глас зад гърба ти, 

ХВвърляш един презрителен поглед 
на облачето мъгла, от Което се 
Вижда лицето на Кошмарното орКсКо 
божество ц тВърдо заявяваш: 

-- Аз нямам нищо общо с тази 
работа! 

Сега е моментът да решиш: 

-- дали трябВа първо са 
преровиш Книгите наоколо и да 
потърсиш начин са избавиш 
останалите от злите магии на 
Зарар (59). 

-- чи пък е по-добре първо да. 
отидеш да дръпнеш шалтера, а. 
после да се занимаваш с отряда 


(75). 


59. 

Претърсването на магическата 
библиотека ти отнема извънредно 
много Време (до пайм-Код 60). 

След Което естестВено от един 
полунощ Времето се Връща обратно 
и става пак 12. 

А поради сложно образуваната 
Време-пространствено-магичесКа 
примКа, и безаруго нестабилната 
магическа машинария на масата с 
грохот се разпада. 

Е, браво! 

Ти успя да постигнеш до 
единстВения наистина гаден Край 
на този разКаз: Вмори шанс да 
преминеш при мьобиусовата стена 
няма да имаш, Вечната нощ 
наистина си остава Вечна, а Всички 
от отряда осВен теб -- ВъВ форма 
на часовниК, фонтанче, Колибри, 
бактерия, Жабче и КупчинКа прах 
съотВетно. 

КРАИ НА ЕГРИЧКЪТЪ. И 
БЛЪГУДЪРИЪ СЪ ФНИМАНИИТУ. 
ПОТПИС: ЕЗЪЛ МУХАТЬЪ 8 БОБИ 
БЛОНД 


к 60. 

ТАЙНАТА КЪЩА 

Забутана сред неподкастряни от 
години дървета, тайната Къща си 
остаВа публична тайна от години, 
Всеки тВърди, че трябва да бъде 
срината и ниКой не се заема с това. 
Всеки тВърди, че тя е средище на 
порока, но никой не е Видял нито 
един порок да се скита наоколо. 

А иначе, сериозно Казано, 
полуразрушената оранжева сграда 
няКога е служила за седалище на 
спортен Клуб “Бабашт" и, ако нощем 
забележите черни силуети да 
скитат Вътре, трябВа да сте 
убедени, че става дума или за 
прувидения, или за бивши членове, 
търсещи изгубения си преди години 
бабаитлък. 

АКо имаш тайм-Код, Който 
Веднъж е превъртял 60 -- и си 
ЕЗДИЕВА Код А4, можеш да минеш на 
Ако още не си превъртял тайм- 
“Кода през 60, не намираш тук никой, 


дори аКо влезеш. 
А просто оглед на 
можеш да направиш на 65. 


61. 

Нахлуването В Къщата отрядът 
извършва по Всички предписани 
мерки -- а именно, с Взлом, с бойни 
ВиКоВе, масирано, с припълзявания/ 
прелитания/Внезапни изниКВания и 
други МЕГА-специалитети... 

Обаче Къщата е празна. 

Е, не съвсем. ТуК-там могат да 
бъдат отКрити следи, че няКой 
досКоро -- а може би и Все още -- я 
е използвал/използва за Живеене: 
удобна холова гарнитура се 
разпростира В една от сташте, на 
стойка срещу очвана е поставен 
грамаден „)МС-телеВизор с 
дистанционно, В пепелниКа на 
масичката се Въргалят угарКи, а 
недопита чаша с КоКтейл... Да де, 
обаче от обитателя на Къщата 
няма и следа! 

Ако В групата има ВърКолак, 
прехвърли се на 62. 


Къщата 


Ако В групата няма ВърКолак, но. 


има Татик, мини на 63. 

А аКо нямаш нито един от 
горепосочените, ще се наложи да 
отидеш на КАРТАТА. 


62. 

ВърКолаКът се намесва! 

Навеждаш глава, замислено 
подушВваш дивана, чашата, 
пепелника и дистанционното (В 
този реа), след Което 
удовлетВорено изръмжаваш: 

-- Мирише ми на човек! 

-- Страхотен извод! -- Изхилва 
се мумията. 

-- След мен! -- добавяш и В бодър 
тръс, с Високо Вирната опашка и 
нисКо сведен нос напускаш Къщата, 


понесъл се уверено по още прясната, |. 


упоцтелно миришеща диря на някой, 


Който Вероятно ще е Жертвата ти |- 


тази Вечер. 
ПродължаВваш на 66. 


| 


6з. 

Татик е свръхвампирът! 

Замисляш се дълбоко. Навсякъде 
наоКоло В стаята усещаш лекия 
отпечатък от човешко присъствие. 
Твърде лек. Подозрително лек. И 
извънредно странен. Но си напълно 
В състояние да го проследиш, Все 
пак, Все едно Как би нарекъл тази 
си специална сВръхвампирска 
способност: телепатия, може би... 
или пък Вампиропатия, да речем. 

Не след дълго Вече можеш да 
определиш, че човекът е излязъл 
преди няколКо минути -- и наКъде е 
тръгнал. 

-- След мен! -- Казваш и се 
насочваш горе-долу уВерено по 
следата. На 66 например. 


64. 

Напразни са усилията ти (и на 
другите В групата, аКо има такива) 
да отКриете Къде и защо е 
изчезнала ЖертВата Ви. Не ти 
остава нищо друго, освен да се 
Върнеш В редакцията... или пък да 
стоиш и да чакаш тук. Което не 
довежда до нищо. 

Така че, бегом на Картата. Или 
си повиКай ВърКолак/татик (62 или 
63, Когато дойде). 


65. 

Къщата е съвършено празна. Из 
сташцте се Валят неопределими 
находКи, Кошто силно напомнят 
няКои от описанията | на 
“БлеКстоунсКи хроники” (Коцто 
обаче Все още не си чел, затова ц 
са неопределими) на Джон Сол, на 
други места находките са си съвсем 
ясни -- неща Като счупени или 
здрави шишета от алКохолни и 
безалКохолни напитКи, празни 
найлонови торбичКу, употребявани 
спр... /ЦЕНЗУРИРАНО)/ и подобни от 
този и различен род. 

Не намираш нищо полезно. 
Прубави си 15 Към тайм-Кода и се 
Върни на Картата. 

- ОСОБЕНО МНЕНИЕ НА 
ИЗДАТЕЛСТВОТО: Неща Като това, 


Което току-що бе цензурирано НЕ 
СЕ ПИШАТ В детски И Вана 
защото е Вредно за 
подрастващото поКоление. 

ОСОБЕНО МНЕНИЕ НА АВТОРА: 
Мхмм? И Какво да правим, Като ги... 
|ЦЕНЗУРИРАНО/ 


66. 

Следата Води напред и Все 
напред през парка (храстите са 
доста росни и неприятно дращещи), 
та чак до булеварда -- справки на 
Картата -- и там свършва. Защото 
междувременно са минали десетина, 
двадесетина или сто Коли, Кошто 
трайно са заличили Всичко друго, 
осВен собстВеното си настоящо 
отсъствие. 

АКо В групата има орК-магьосник, 
мини на 67. 

АКо няма орк, но има смрачулище, 
мини на 68. 

В протиВен случай продължаваш 
на 69. м 

67. 

Редът ти най-сетне дойае! 

Изваждаш от потайните 
дЖобоВе на парцалуивата си 
Ннабедрена превръзка оп 

необработена Кожа: 

миша опашчица 

син тпебешир 

прилепсКо Крило 

стар нецдентифициран КоКал 

сКкачащи обувки 

оръфана банкнота от 1 долар. 

АКо си убеден, че знаеш Какво да 
правиш с тези предмети, бегом на 
100. 

Иначе се отКазваш от идеята ц 
продължаваш на 69. 


68. 
Смрачулището е интелигентно! 
ПоявяВаш се няколко пъти нервно 
на различни места, след Което 
неубедено заявяваш: 

-- Пийва ми се нещо! 

Другите от отряда Вдигат 
Вежди и Каквото имат Вместо тях. 

-- Ннн.. Там отсреща, В хотела 


- поясняваш, -- има едно 
страхотарсКо барче, Където 
сервират, ммм, спрахотарски 
Коктейлчета със и без чесън! 

-- Бррр! -- е Коментар на поне 
све личности от отряда, дори и да 
ги няма с теб. 

--И без чесън! -- поочертаваш. 
-- Да ходим да си пийнем, а? 

Останалите гласуват "за" и 
прекосяваме булеварда. 3 

След Което моментално минаваш 


на 47. 
69. 

Това, Което е необходимо да 
направиш В момента, е са вземеш 
една монета (най-добре от 10 лева, 
но от големите), да я поахвърлиш и 
аКо: 

--се падне “ези" (т.е. страната, 
на Която пише 10 лева), групата 
преКосяВа булеварда и ти минаваш 
на 47 и на Картата. 


-- се падне “тура” (т.е. 
страната, на Която има мадарския 
Конник и пише “РЕПУБЛИКА 


БЪЛГАРИЯ”), групата се насочва 
надолу по булеварда и Към Картата. 

-- се падне ръбът" (онова, 
назъбеното, на Което и да пише 
нещо, не се чете), Веднага ни 
пращаш писмо за неВероятния 
случай, а за да не пострада играта 
ти, хвърляш монетата още Веднъж. 


70. 

УНИВЕРСИТЕТА 

Преди приблизително 150 години 
един Виден гражданин, пожелал да 
остане анонимен и наричан сред 
народа “"Вечерният поспаланко 
СВети Георги”, дал дарение за 
построяване на университет. По- 
Късно се наложшло той и други Видни 
граждани да дадат още няКолко по- 
големи дарения, но тъй или иначе, 
униВерситетът бил завършен 
успешно. За съжаление на части. 
Поради Което са настъпили 
определени “ обърКВания | на 
пространстВената му структура -- 
„ някои етажи нямат стълби, но имат 
Връзки с други етажи и Външни 
уозходи, а трети етажи имат 


стълби, но нямат нито Връзки, нито 
изходи. А по-голямата част от 
етажите нямат и студенти. Виж, 
преподавателите са В изобилие ц 
ръКоводят усърдно множество 
полезни Катедри, главната цел на 
Кошто е самостоятелното им 
преместване от една аудитория В 
друга. Най-голям успех по Въпроса е 
постигнал магичесКкият фаКултет, 
Онези от Компютърни технологци 
пък твърдят, че местенето на 
Катедри е хардуерен проблем и са 
се отКазали навреме. 

АКо имаш Код ВТ, мини на 71. 

в протиВен случаш 
университетът Въобще хич не пе 
интересува. 


71. 

Тук следва да добавя: 

- аКо В групата ти има 
Сатанашл, той поема действието 
В свои ръце и отива на 72. 

-- аКо В групата няма Сатан, но 
има Смрачулище, то поема 
действието на 73. 

А ако няма нито един от 
аВамата, В университета Въобще 
нямаш Какво да правиш. 


72. 
Влизаш сВойски В Компютърната 
секция, здрависваш се с авама- 
трима сВои стари познайници и се 


настаняВаш пред един от Все още” 


работещите В униВерситета 
Компютри: 

Примерно 10 минути (прибави ги 
Към тайм-Кода) ти отнема да 
установиш, че нямаш достъп В 
Интернет, защото някой малоумник 
си е играл да ти смени именцето и 
да го презапише с малка буква 
(Казано Като за неспециалисти). 

Примерно още 10 минути ти 


отнема да установиш факта, че и 


под новото име нямаш достъп. 
Примерно още 10 минути ти 
отнема да стигнеш до извода, че 
се налага да налучкваш имена на 
сляпо... и случайно да Влезеш чрез 


едно. Астафгл, по-точно. Лора на. 


Мрака. 


От там нататък е Крайно лесно 
да изтеглиш“ Колкото се може 
повече материали по теми, 
свързани с "мьобиусоВ”, “безкрайна 
стена" и "Черен", 

Компилация от съдържанието на 
около 987 страници печатен текст 
можеш да намериш на 74. 


73. 

ПоявяВаш се от нищото, 
изкарваш два-три акъла и по този 
начин научаваш Къде из 
заплетените етажи от типа "без 
Връзка и стълбища" се намира 
МагиКо-окултната Катедра. ФаКт, 
Който дори и орКът не знае. 

След половин час интензивни 
претърсВания на МагичесКката 
библиотека стигаш до следния 
приятен за окото теКст, намиращ 


се на 74. 


74. 

Като изключим сложните 
магически формули, Коцто биха 
заинтересуВали само орКа- 
магьосник, натрапващият се на очи 
изВод е следният: 

А. За достигане измеренцето на 
мьобиусовата стена пи трябва 
магия. 

Б. За осъществяване на тази 
магия ти трябват магически 
предмети. , 

В. Сред трите страници полезни 


нещица от списъКа магичесКи 


предмети, фигурира също и Първият 
Краш на Дъгата. 

Г. Дори и да има начин тези три 
страници списък да бъдат 


Колекционирани няКаКк си, Първият. 


Край не съществува в 
действителност. 

Д. Следователно магията е 
неосъществима. 

Запиши си Код ВЗ ц се Върни на 
Картата. И прибави примерно 
толкова Към тайм-Кода си, Колкото 
е необходимо да стане топ 60. 


75. 
Между сложно свързаните (дори 


за умниК Като теб) чарКаляци по 


масата има и едно бутонче, 
маркирано щателно с ОТВ. ПР.ВРСТ,, 
Което за научни мозъци Като твоя 
ще рече ОТВАРЯ 
ПРОСТРАНСТВЕНАТА ВРАТА КЪМ 
СТЕНАТА. 

НатисКаш го. 

Право пред носа ти се появява 
блестящо-син извън-измерен овал. 

Браво! Достцгна до успешния Край 
на играта! 

Сега бягай да прочетеш ЕПИЛОГ! 


76. 

В гениално изиграната роля на 
Татик беше Пепи Станимиров. 
Защото този Вампир най-много му 
допадал. 

“Пазете се нощем, защото АЗ 
летя над града, а не Батман! -- е 
финалната му реплиКа за теб. 


77. 

В още по-гениално изиграната 
роля на ВърКолака беше Въраж 
Дриймъна. Защо ли? Веднъж Казах, 
че Върджил се нарича един ВърКолак 
от разказа ми "Кристалната земя"! 
Как аа си избера друга роля? 

Финалната ми реплика: "Ауууууу! 
|звукоВ ефеКт -- Вълчи Вощ) Кажи ми 
Къде е Луната?” 


78. 

В съвършено генцалната роля на 
орКа-магьосник беше Джораж М. 
Джордж. Защото точно по пова 
Време бил писал "Вълшебната 
тетива”. 

Финалната му реплиКа (много 
ясно) е: "Следващия път, него ще 
го... ; 


79. 
В най-най-най-генцалната роля на 
бодзуляка беше Колин Уолъмбъри. 
Вечно си избира шантаВви ролч -- я 


- се Крие В дамаджана, я Всички 


избухват В плач Като го Видят... 
инална реплиКа: “Подписвам се 
с особено мненце. Изрично бях писал 
БОДЗУЛЯК с У. Тъй де, будзуляк. 
Или...?" 2 


зо. 

ма един най-обиКноВен блок 
на ъгъла на най-обикновено оживено 
Кръстовище. На покрива му има 
реклама на ЛъКки Страйк, та 
затова му ВиКат ЛъКи. Иначе 
Жителите му са далеч от Късмета, 
защото я си представи КаК се гледа 
телевизия при условие, че под 
прозорците ти минават Куп 


трамвайни и тролейбусни жици! Пък, 


си представи и Как Въобще може да 
се ЖиВее, аКо 24 часа В денонощието 
В стаята пи перфектно се чува 
бръмченето на безкраен поток 
Коли... 

ПредстаВи ли си ВсичКо тоВа? 
Чудесно. 

Защото, с изключение на токКу- 
що проведената стимулация на 
съзнанието ти, тази сграда не 
играе никаква роля В настоящата 
игра, освен да си стърчи с реклама 
на поКрива. 

Върни се на Картата. 


81. 

Както Казах преди известен брой 
объркани епизоди, отВаряш Вратата 
и се озовавВаш В полутъмен Коридор. 
“ Това, Което те спаси, бе фактът, 
че имаш магия за призоваване на бог 
-- появата му и заниманията с него 
изплашиха до смърт група зомбита, 
Които В момента ни наблюдават 
иззад Възможно най-далечния ъгъл. 

Намираме се (ако Вече не си се 
сетил) В Замъка на Зарар. 

Честито! Ето ти една тотална 
не-реалност, Както би се изразило 
смрачулището. 

Сега остава да отКрием Първия 
"Край на Дъгата ц... 

Какво пък! Напред (към 82)! 


872. 
Коридорът завършва с тежка 
дърВена Врата, обкоВана с метални 


ленти. ОтКрехната е и иззад нея. 


струц незарава оранжева сВетлина, 
а из Въздуха лениВо се носят 


странни, едновременно 
привлекателни и гнусни миризми. 

Побутваш Вратата и тя се 
отВаря по-широКо. Зад нея обаче, 
освен мътна мъгла и светлина, няма 
нищо! Напразно Всеки от нас се 
опитВа да премине през мъглата -- 
Все едно да преКосяВа стена. 

Ако орКът Вече е правил два 
пъти магията за призоваване, 
отиВаш на 99. 

АКо я е правил само един път, 
мини на 83. 


83. 

Ред е на орКа да оправи нещата! 

-- Струва ми се -- Казваш 
надуто, -- че стаята, Към Която 
Води Вратата, просто не се намира 
В настоящото измерение! 

-- "Просто"? -- с насмешлив 
тон изръмжаВва ВърКолакът. 

-- Ами да! Просто Като три и 
пет -- девет! -- Тръсваш глава и 
измъКВаш от ажобоВете на 
парцаливата си набедрена препаска 
от необработена Кожа: 

шоКоладово бонбонче 

оръфана банкнота от 1 долар 

сКачащи обувки 

син тебешир. 

АКо знаеш КаКВо да правиш с 

тези четирите неща, продължаваш 
на 100 (Б). 
“В протиВен случай... да речем, че 
това е Краят на играта. ТаКа че е 
по-добре да решиш, че знаеш нещо 
за трите Вещи, пък... 


84. 

СВиВаш рамене: 

-- Да бе, за Вчерашен ли ме 
имаш? Първо ще си сВърша 
работата В измеренията, после -- 
на ти си бувките! Отваря! 

Мъглата изчезва. 

И се озоваВаме В най-тайната 
тайна обител на Зарар, а именно 
-- В скритата му В Друго измерение 
Стая на Върха на Кулата. 

АКо досега не си се сетил, че 
именно Зарар е Черния (и Тъмния, 
аКо е за Въпрос), че е оживял герой 


и че Всъщност той е ц черната 
фигура, дето дръпна шалтера, ВЕЧЕ 
ти позВоляВам да се досетиш. 

Защото е толкова очевидно, че 
и бебе не би пропуснало. 

На огромната работна - маса 
насред стаята се Кипри Купчина 
причудлиВво сВързани магически 
предмети, Колбички с магически 
течности и магически изпарения, не- 
магически нагревателчета и 
охладителчета, части от 
Компютърни схеми (пак не- 
магически) и Купчина изписани със 
ситни формули листа -- Всичко три 
листа списък предмети, необходими 
за осъществяването на магията за 
прехвърляне при мьобиусовата 
стена. И нещо поВече -- В средата 
на Купчината стърчи Първият Край 
на Дъгата, изящно подобен на 
ръКавВица със седем пръста, със 


сКъпоценни Камъни Вместо 
остриета на ноктите. 

-- Ей, супер! -- Възкликваш 
глаВозамаяно. 

-- Брей, страхотно! -- обажда 


се дрезгаВ неприятен глас откъм 
Вратата. -- Аз се чудя Как да Ви 
Вкарам В Капана, а Вие Всичките сте 
ми дошли накуг! 

Обръщаме се Като един. На 
прага е застанал Зарар (Кой друг). 

-- Ей сегичка -- добавя мой -- 
ще се справя с Вас! 

-- Няма ли да ни препарираш? -- 
проявява любопитство ВърколаКкът. 

-- Не, имам си Вече по-добри 
начини! -- Магьосникът тръсва 
глава. -- РазКрих най-наКрая 
ташната на Вкаменяващата магия 
на Сирст, благодарение на онзи 
тъпак, АриКс АстракКс... Няма да Ви 
препарирам. Ще Ви ВКаменя до един 
и ще си Ви слагам пред Камината! 

Е, няма наКъде, налага се да се 
бием с магьосника! 

Мини на 85. 
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85. 
РАЗПРЕДЕЛИТЕЛЕН ЗА БИТКАТА 
Правила: Започва произволен 

герой ( твоят, най-Вероятно) и Всеки 
чете своя епизод Като губи/ 


з 


побеждава, докато не сВършат 
участниците В играта. Ако загубиш 
ч няма друг, Който са се пробва, 
минаваш директно на 98. 

ТАТИК -- 32 

ВЪРКОЛАК -- 33 

САТАНАИЛ -- 34 

БОДЗУЛЯК -- 35 

МУМия -- 36 

ОРК-МАГЬОСНИК -- 37 

- СМРАЧУЛИЩЕ -- 49. 


з6. 

В средно полезната, Както 
подобава на млад автор, роля на 
Мумията на ТутанКамон беше Айвън 
Фогър. Първоначално искаше дае 
дърВо-Вампир, обаче не успя да реши 
със сигурност КаКВо ще прави 
такоВа дърво... 

Финална реплика: “ Муууу... 
Коооооойцици... Стреснахте ли се?” 


87. 

В ролята на Смрачулището беше 
Родж УилКо, ако не си се досетил. 
ПърВоначално, понеже беше забил 
някъде В посоКа Къражали, му бях 
поВерила ролята на по-приказливия 
Втори атлант на “Хялта В”, но той 
се Върна... точно Когато задачите 
Вече бяха разпределени. Ето защо 
на него се падна честта да дръпне 
шалтера. 

Финална реплика: “Буууу!”. 


88. 

В интересната роля на Сатанашл 
-- Станил Божков. Сам си я избра. 
Чудя се дали да ти Кажа под Какво 
име (Казано за несведущи) се 
Включва В Интернет и Кой му го 
написа с малКа буква! 

Финална реплика, изръмжана през 
зъби: "Гадове проклети!” 


89. < 
В ролята на полезната, но 
неучастВаща В играта Черна КотКа 
-- Джени Тодорова. 
Вечно се “ примпрява с 
незначителна позиция... Кога ли на. 
Всички ни ще ни писне? 


-. 


90. 

ПОЛИГЕОГРАФИЯ 

Някога тази дълга сграда с 
Колонади на Входа е изпълнявала 
съвършено неясно предназначение. 
Но, следа Като изпаднала през 
странен пространстВено-Времеви 
гърч, предизвиКан най-Вероятно 
точно от неясното 0 
предназначение и фаКта, че нито 
един от служителите В нея не е 
знаел Какво точно му е неясното, 
та, след Като изпаднала от 
мястото си и Всъщност оставайки 
на него... 

Момент. Да започнем от самото 
начало на обяснението. 

Полигеографията представлява 
дълга сграда с Колонади на Вхоса. 
Бяла. На четири етажа. Реално тя 
не съществува. Защото е изпаднала 
от реалността през 
пространстВено-Времеви гърч. 
Много неприятно нещо, нали? В 
нереалното си същестВвуВане 
Полигеографията е почно това, 
Което името 0 подсказва: сграда с 
Корцдори, по стените на Които има 
Врати, дето В действителност са 
тотално нереални и Водят Към 
разни евентуално несъществуВащи 
нереалности. При това на Всяка 
Врата има пабелКа с почно 
уточнение Към КОЯ нереалност Води 
-- Кой, Как и защо ги е слагал, никой 
не знае. Просто защото е нереално. 

Тази сграда тотално не те 
интересува, освен ако нямаш Кос ГТ, 
В Който случай автоматично 
продължаВаш да четеш на 91. Иначе 
се Връщаш на Картата и дори 
можеш да си прибавиш 5 или 10 към 
тайм-Кода, ако желаеш. 


91. 

На първия етаж намираш една 
маркирана Врата, на Която пише: 

КЪМ ПОЛЕТЪТ НА ГРИФОНА 

АКо Желаеш да я отвориш, 
отВаряш я, озоваваш се В гондолата 
на “Грифон” и се прехвърляш на 242- 
ри епизод на Полетът на Грифона", 

Иначе продължаВаш Към 92. 


97. 

На Втория етаж намираш една 
маркирана Врата, на Която пише: 

КЪМ ВОИНИ НА ПУСТИНЯТА 

АКо Желаеш да я отВориш, 
отВаряш я, спъпваш В горещите 
пясъци на “"Номад и отиваш на 1 
от “Воини на пустинята . 

Иначе продължаваш на 93. 


93. 

На третия етаж намираш една 
маркирана Врата, на Която пише: 

КЪМ ДЪГАТА СРЕЩУ АДА 

АКо Желаеш да я отВоруиш, 
отваряш я, спъпваш на борда на 
някакВа изящна ладия и отуиВаш на 
188 от "Дъгата срещу ада". 

Иначе продължаваш на 94. 


94. 

На четвъртия етаж намираш 
една марКирана Врата, на Която 
пише: 

КЪМ НАПРЕД-НАЗАД ПО ДЪГАТА 

АКо Желаеш да я отВорциш, 
отВаряш я, стъпваш В някакъв 
полутъмен Коридор и отиваш на 17 
от "Напред-назад по Дъгата". 

Иначе продължаваш на 95. 


95. 

ЧетВъртият етаж е наш-горен за 
Полигеографията. 

Други Врати освен тези на 91, 
92, 93 и 94 не откриваш. 

ПрубаВи си 30 Към тайм-Кода и 
се Върни на Картата. 

И щом си още тук, наистина 
трябВа по-често да посещаваш 
Черната Котка В редакцията! 


96. 
Относно Втморостепенните ролч 


- мога да Кажа следното: 


-- Астафгл, Който се появява 
един-дВа пъти, по Всяка Вероятност 
е един мой братовчед. 1 

-- атлантът на “Хялта В 
нацстина  съществуВа | по9 
Козирката на дискотека "Ялта" В 
София, само Че в още по-малко 


, подробното 


разговорлиВ от този пук. 

-- Зарар си е лично мой герой и 
зае мястото си тук, защото беше 
нач-подХходящият от набора, с 
Който разполагам, И поради други 
причини. 

И осВен това Всички автори бяха 
надлежно разпитани Като Какви 
героц Желаят да се появят В 
отряда. И разказът излиза с 
тяхното пълно одобрение (а някой 
е посмял да Каже нещо после, ама- 
ха-бира)). ч, 

Е, сега Вече КРАЙ. 


97. 

Когато отново се появяваш В 
тайната стая на Зарар, ВсичКо Вече 
е наред -- самата промяна на 
пространстВено-Времевата примка 
е подейстВала на ВзацмоВвръзките 
на магическите и не-магически 
неща, Които... В резултат от по- 
проучване на 
последните събития няКой генцален 
учен Като Антъни Хопкинс... Стивън 
Хопкинс... абе, Какъвто беше там 
онзи гениален астроном В инвалцана 
Количка, дето изобретил черните 
дупки... та този същият би могъл 
да построи сВръхуспешна научна 
Карцера ида си подсигури теорци ц 
теоретична работа до Края на 
ЖиВота си. Само с по-подробно 
проучване на последните събития. 

За теб е достатъчно аа се Каже, 
че ВсичКо Вече е наред: Всички ние 
сме приели обичайните си нощни 
образи отпреди дуела със Зарар, но 
пъК и самият Зарар ниКакъвВ го няма. 
Та, значи, нещата са оправени це 
Време да се махаме отпук! 

ТъКмо се изнизваме от стаята, 
Когато бучащият глас на Кошмарния 
орКсКи магьосник се обажда: 

-- А бувчиците му? 

Изтруваш небрежно част от 
синия тебеширен Кръг. Обувките 
муигом се Втурват В мъглата... ц 
тоВа е Краят на магията. 

-- Даже и не благодарш -- 
сърдито  изръмЖжава > оркът- 
магьосник. 


ПродължавВаш на Картата. 


Запиши си Код Г1 и си направи тайм- 
Кода 60. 


98. 

КратКо обобщение за онези, 
Които не играят В пълен състав на, 
отряда: 

-- ОрКът-магьосник призовава 
Зарар на магически дуел ц Врагът 
го превръща В Жабче. 

-- Сатанашл се опитва да прати 
душата на противника си В ада ц 
става на амеба. 

-- Татик пък е преобразен на 
Колибри. 

-- ВърКолаКкът атакува и се 
пльосва на пода под форма на 
часовник. 

-- Бодзулякът Вече заема 
формата на фонтанче със 
статуйка. 

-- Мумията е само Купчинка прах. 

-- Смрачулището се е измъкнало, 
Както Винаги В пежкКи моменти. Най- 
Вероятно е някъде В посока 
Кърджали. 

Зарар доволно оглежда сцената 
на битКата, изтупва презрително 
ръце... и В този момент иззад него 
се появява Езъл Мухатъ, В КостЮюма 
си на Дарт Вейдър ис лазерен меч 
В ръка. 

-Я!-- Казва Зарар, обръщайки 
се мълнценосно. 

ТоВа е ци предпоследната му дума 
В настоящото му телесно 
преображение, защото Езъл с 
елегантен подсКоК излита Във 
Въздуха и го промушВа В гърдите. 

-- Ти си герой на Блона и няма 
Какво да правиш пук! -- изумено 
Въздъхва Зарар, преди да падне 
мъртъв на пода. 

-- А аз съм по-Вилик от теб и 
дан мислиш, че шъ оставя некъв си 


Върдж да те прави по-геройш от мен! 
„-- триумфално изКкрещява Езъл. -- 


Блона се завърна, негодникКо! 
МалКо след това ц той, и трупъ 


"изчезват. 7 


На Зарар ще му трябва известно 


Време (примерно -- до "Дъгата 


срещу Ада-2”) да си Възвърне 
телесния облик. А що се отнася до 
теб, то... 

АКо сред играчите има 
Смрачулище, предай му аействието 
и чач на 58. 

АКо няма Смрачулище, приеми, че 
изпълняваш тази роля поради 
Временната физичесКа 
невменяемост на останалите и пак 
иди на 58. 


99. 

Ред е на орКа да поеме нещата 
В свои ръце! 

-- Тази Врата определено не Води 
Към същото измерение! -- заявяваш 
надуто. -- Лошото е, че от толКова 
много магии ми пресъхна гърлото и 
ми се изхаби пебешира! 

Останалите те зяпаме с мрачно 
униние. 

-- Няма страшно! -- собавяш. -- 
ТоВа за пресъхналото гърло е 
просто Като фасул -- и измъкваш 
от ажоба на оръфаната си 
набедрена препасКа пластмасова 
бутилка “Пепси”, Която Жадно 
изгълтВаш. 

-- А тебешира? -- несмело се 
намесва Смрачулището. 

- А, имам резерВен! -- СВиваш 
рамене. И изваждаш от ажобоВете 
си: 

ноВ син пебешир 

скачащи обувки 

шоКоладово бонбонче 

оръфана банкнота от 1 долар. 

Ако знаеш Какво да правиш с тези 
три предмета, бегом на 100 (Б). 

Ако не знаеш, най-добре се 
престори, че знаеш -- иначе КРАЙ 
НА ИГРАТА. 


т00. 
ОРКЪТ-МАГЬОСНИК: СПЕЦИАЛНИ 
МАГИИ 
А. МАГИЯ ЗА ПРИЗОВАВАНЕ НА 
ОРКСКИ БОГ 
Съставки: миша опашчица, син 


тебешир, прилепско Крило, стар. 


КоКал. ; 
я Прибави си 10 Към тайм-Кода 
- (налага се да си търсиш пръчка) и, 


ако не си стигнал до 60, правиш 
следното: 

Вързваш мишата опашКа ц 
прилепсКото Крило Към пръчКата, 
Чертаеш неправилна пентаграма с 
тебешира. СаъвКВаш стария КоКал, 
ХуКВаш оКоло пентаграмата, 
плюешКки ожесточено и ръКомахайки 
с пръчката. 

ОКоло три минути по-Късно, 
Когато устата ти почти се е 
изчистила от отВвратителния Вкус 
на КоКала, В пентаграмата се 
появява съскащо огнено Кълбо и оп 
него изплува един от най-грозните 
орКсКи богове. 

- О, смъртни, магията ми се 
отдааде най-сетне! ревВа 
радостно той. 

- Ъ? -- ВъзКлиКваш, Като, не 
забравяш да размахваш пръчката. 

-- Призовах Ви! -- обяснява 
безименното за момента божество. 
Не, аз те призовах! 
отВръщаш убедено. 

Не, аз те призовах! 
намръщва се Богът. 

-- Да не се Караме! -- Въздъхваш. 
-- Смисълът на магията, Която 
използвах, е да те питам едно нещо! 

-- Същото Важи и за моята! -- 
Кимва Богът. -- КаК се Казваш? 

-- Честно ли да ти отговоря? 
-- зачудваш се. - Защото В 
момента, знаеш, участвам В нещо, 
дето се-нарича ВТОРАТА ИЗЛИЗАЛА 
НЯКОГА КНИГА-ИГРА, КОЯТО... 

-- Да бе, да, знам! Точно 8 
момента това чета! -- Смръщва се 
Богът. -- Както и да е! Питай сега 
за... 

Малко свВетещо Кълъбце се 
появяВа до лявото му ухо. 

-- Ау! -- изръмжава той, 

Малко светещо Кълъбце се 
поябвяВа до твоето ляво ухо. 

-- Уа! -- изръмжаваш ти, 

След Което богът ц Всичките 
магически принадлежности изчезват 
ЯКо дим. 

-- Ама Какво, -- опитва се да 
Каже някой от групата, 


-- Фатална грешка! -- Въздъхваш 
отчаяно. 


ие а 


-- Тъйли? (това е реплика лично 
на теб, читателя, Впиши си ео-там 
името) изумява 


-- Ами -- поясняваш с нещастен 
Вид, -- магията беше за задаване 
на ЕДИН Въпрос. Той ме попита “как 
се Казваш". А аз го питах “честно 
ли да ти отговоря", с Което, нали 
разбираш, пълномощията ни 
уизтекКоха... 

АКо правеше тази магия, Когато 
проследявахме престъпника от 
тайната Къща, мини на 69. 

АКо правеше тази магия В хотела 
пред телевизора, мини на 56. 

Ако я правеше през една 
неправилна препратКа (сам се сети 
Коя и отКъсе), отиваш на 81. 

Б. МАГИЯ ЗА ПРОМЯНА НА 
ИЗМЕРЕНИЯТА 

СъстаВки: син  тебешир, 
банкнота от 1 долар, скачащи 
обувки. 

Внимателно начертаваш на пода 
голям Кръг, В средата на Който 


слагаш скачащите обувки (Връзките . 


им са Вързани една за друга, иначе 
обувките ще избягат). 

-- НяКой да има запалка? -- 
питаш. 

ТатиКк и ВърКолаКкът Веднага 
бръкВат В ажобоВете си. При 
ВърКолаКка опитът е неуспешен, 
защото е само по Козина. Но Татик 
ти Връчва простичКа зелена 
запалчица. С нея подпалваш 
банкнотата (хайде сега, доларът 
пара ли е!) ияхвърляш В Кръга. После 
лапваш бонбончето. 

-- Ама... -- Зяпва те бодзуляКкът. 

-- То еза ВКус! -- поясняваш. -- 
Още ми горчи от онзи КоКал! 

СеКунда или дВе нищо не се 
случва. След тоВа банкнотата 
догаря, Връзките на обувките сами 
се развързват и двете маратонки 
(защото те са почно такива) се 
нахвърлят свирепо Върху стената 
от мъгла, ритацКи я с неподозирана 
сила, 

ОКоло минута я ритат на халос. 
После се чува сънлиВ глас: 

-- Кво пак бе? -- И сред мъглата 


се очертава лицето на Кошмарно 
орКсКко божество, -- Я, бувчиците 
мШ -- Мъглата оформя ръКа с Криви 
ноКти, Която се протяга, стуга до 
тебеширения Кръг и... -- Аааау! -- 
изреваВа божеството, а ноктите му 
се стапят сред порош чсКри. -- 
Върни си ми бувчиците, бе, говедо! 

-- Ще ти ги Върна! -- заявяваш 
смело, опитвайки се да прикриеш 
Както Възторга си от успешната 
магия, таКа и треперещите си 
Колене. -- Обаче ти ще му отВориш 
измеренията! 

-- Как ли пък не! -- Кошмарното 
божество се захшва. -- Смяташ ли, 
че дВе сКъсани маратонки си 
струват... 

При особено успещен сКок едната 
от маратонките му размазва носа. 

-- Ъъъ... добре де! -- предава се 
Кошмарният. -- Ще ти отворя, така 
да знаеш! Дай си ми сега бувчиците! 

АКо му дадеш обувките, отиваш 
на 31. 

АКо отКажеш, те пращам на 84. 


ЕПИПОГ 

Стената беше бяла, безупречно 
Варосана и много, много дълга. 
Всъщност беше БЕЗКРАЙНО дълга 
една от онези специални 
мьобцусови стени, Коцто пресичат 
нормалното пространство Като 
засилени “ наняКъде “| ВлаКови 
Композиции и, образно Казано, сами 
си ядат опашКите... МаКар че 
стените нямат опашКи. 

На едно място на пази стена 
(изацшно е да се КонКретизираме 
Къде, понеже тя е БЕЗКРАЙНА) 
имаше нещо черно. Погледнато оп 
по-близо, тоВа черно нещо 
представляваше електрическо 
табло с електромер, бушони ч 
шалтер. Последният беше В долна 
позиция и над него нечия старателна 


"ИЗКЛЮЧЕНО”. 5 
Смрачулцщето ВърВеше покрай 
стената от безкрайшно много Време 


(понеже тук и проблемът с Времето. 


е... да речем, сложен) и продължи да 


„ ръка с готически букви бе изписала: 


следва мьобиусовия й Контур, Смрачулището изчезна по обичайния 


докато стигна до таблото. за рода сн начин 
Протегна ръка (въпреки че, пъп Върви на 97, ако си от онезу 
Като не беше тук, не би могло да Кошто се интересуват Как в А: р 
направи това) и дръпна шалтера продължило Всичко тоВа 6 ; 
нагоре. Сега той застана В горна Ако не си от интересуващите се, | 
позиция и под него се появи надпис > КРАЙ НА ИГРАТА а 

с готически букви: "ВКЛЮЧЕНО". А 
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на играта х 


2 


Предмети: 


орирестествен глас. 


Айвън Фогър 


очи 


123 « 


СТЪКЛЕНИЦА 


... ЗотеБоду зор Пе дате. 
ВОММЕ ЗАМЕЗ ПО 


Къщата се бе появила отново... 
С нея и предчувствието за 
НнаближаВаща беда. Нещо щеше са 
се случи и то сКоро! 


Нощта бе настъпила. Булото на 
непрогледния мрак бе паднало над 
Дарк Сити. Улиците бяха пусти. 
Хората отдавна се бяха прибрали 
за бетонните стени на жилищата 
си. 

На спирКата пред блок 834 
чакаше едно хлапе. Беше на оКоло 
петнадесет. Слушаше уоКмена си 
чи от Време на Време поглеждаше 
Към пътя с надеждата да Види 
фароВете на задаващ се автобус. 

ЧаКаше повече от половин час. 
Беше му омръзнало от номерата на 
шофьорите от общестВения 
транспорт, но трябВаше да се 
примири -- билетите бяха по-евтини 
от таКситата. , 

Хлапето запали цигара и уВеличи 
музиката доКрай. В същия миг 
забеляза на осветения от уличната 
лампа асфалт пред Краката му да 
се появяВа Катраненочерна сянка. 


Беше много странна и макар да си. 


помисли, че тоВа е просто ефект 
от осВетлението, момчето се 
обърна стреснато и се Втренчи В 
ребното прегърбено чоВече, на 


“Което тя принаслежеше. 


“ -- Добър Вечер! -- Каза човечето 


Хлапето естествено не можа да 
го чуе през Воя на "Хелоуин" в 
ушите си, Вачгна Вежди, но реши, 
че странният тип може да Казва 
нещо Важно и дръпна слушалките оп, 
ушите си: 

-- Моля? 

ЧоВечето замахна с ръКа, в 
свитата му длан сякаш от нищото 
изниКна подобен на Копие прът цс 
него то промуши изумения си 
събеседник В гърдите. От раната 
шурна Кръв и обагри асфалта 8 
черВено. 

Без дори да има Време да изпищи, 
хлапето се строполи безжизнено на 
земята. 

Прегърбеното  чоВече се 
приближи до Жертвата си. Наведе 


"се ис дългите остри ноКти на 


дясната си ръКа бръкна В едната 
очна Кухина. Извади оКото и го 
прибра В малКа стъКленица, пълна с 
формалин. 

Повтори операцията и с другото, . 


“след Което грижливо запуши 


стъКленицата, 
За миг оКоло фигурата му се 
появи неестествено синкаво сияние: 


-- По-силен -- рече съществото, 


и се изКисКа зловещо. 


Джони Взе Вестника от масата 
В хола, Заглавието, изписано С. 
огромни букви на първа страница 20 
накара да потрепери: “Ново 
Убийство -- Жертвата пак без очи. 

-- Знаех си! Сигурен бях. 
прошепна той, -- Когато се пойб!. 


онази Къща, Винаги се случва нещо 
лошо, Винаги няКой загива и Винаги 
трупът на мъртВеца е с извадени 
очи! По дяволите, аз ли полудявам 
или останалите оКоло мен? 

Беше се опитал да посочи 
Къщата на  неКолцина от 
приятелите си -- още след онова 
първо убийство на спирката, ац по- 
Късно. "Каква Къща?” - беше 
обичайната реаКция. И още: "Да не 
си Взимал нещо?". Или "Абе, ти 
добре ли си?". Най-лошото беше, че 
и той не бе съвсем сигурен дали е 
добре или да: Къщата се появяВаше... 
и после изчезваше. До следващото 
убийство, например. 

НерВно погледна през прозореца 
Към хълма. Да, Къщата пак беше 
там: малка, зловеща сграда, Която 
сякаш му се присмиваше! Чу се да 
Казва със странен глас: 

-- Нещо ще се случи тази Вечер... 
Внимавай, момче! - И с ужас 
забеляза, че оКоло дланите му 
трепти едва Видимо зелено сиянче. 

Ледени тръпки пълзяха по гърба 
му. Щеше да изпищи, аКо гърлото 
му не бе стегнато до задушаване. 

Майка му Влезе В хола и сиянието 
моментално изгасна. 

-- Има ли нещо, Джони? -- 
попита пя. -- Стори ми се, че... 

-А, не! Нищо! -- успя да Каже 
тош и побърза да обърне на 
спортните страници, сякаш имаше 
защо да се чувства ВиноВен, аКо тя 
го хване да преглежда статията за 


убийството. 
“Дарк Сити СоКър среща 
Кингтън Годс Вдругиден" -- с 


прочита на заглавието, Джони 
усети Как напрежението В гърдите 
му окончателно изчезва. Погледна 
отново Към прозореца... Къщата я 
нямаше! 

Следобеда, преди да тръгне за 
мача с приятелите си, той Вчдя 
отноВо Къщата сред Лангорската 
горичка. Заедно с нея се появи и 


чувството за наближаваща беда. 


Вече бе почти двадесет и два, 
Когато мачът приключи и Джони ц 
приятелите му се отправиха Към 
спирката на автобуса. “СоКър" бяха 
загубили, градът бе обгърнат от 
лепкава пролетна мъгла и нощта бе 
задушаващо мрачна. 

С боста труд Джони и 
приятелите му успяха да се 
набутат В един препълнен 76. Утре 
сигурно щяха да обсъждат мача, но 
точно сега, смазани от загубата, 
дори не се поглеждаха един друг. 

НяКолКо спирКи по-Късно Джони 
забеляза сред тълпата едва 
Крепяща се на бастуна си 
Възрастна Жена, на Която ниКой не 
бе отстъпил място. До нея стояха 
две щайги с ягоди. 

“Как, по дяволите, бабКата е 
Качила щайгите?" -- помисли си 
ДжЖони. Не, че искаше аа я зяпа, нов. 
нея определено имаше нещо странно 
и така и не успя са отКъсне поглед 
от щайгите 0. ; 

Автобусът постепенно се 


поузпразни и бабичката най-сетне 


успя да седне. Но тромаво се 
надигна В мига, В Който Джони 
тръгна Към Вратата. Хвана го за 
ръката с Костеливите си пръсти и 
рече: у 

-- Ще слизате ли сега? 

--Да!-- отвърна сухо той, Като 
се чудеше КаКВо чак молКова 
неприятно има В допира на 
пръстите 0, та му се исКа да се 
дръпне панически назад. 

-- Ще ми помогнете ли да сваля 
щайгите? зо : 

-- И бездаруго няма да можете 
сама! -- ненужно грубо изтърси той. 

Щом автобусът стигна спирката 
ци Вратите се отвориха, Джони 
Вацгна щайгите и бързешком слезе, 
Като се опитваше да не разсипе 
ягодите. Изпитваше остро желание 
да се отърВе от бабката по-сКоро. 
На спирКата обаче ниКой не я 


Д 


чаКаше, Всъщност беше дори 
зловещо пусто и... Той тръсна 
щайгите на земята. 

-- Много благодаря, младеЖо -- 
неестествено заговори 
Възрастната дама. 

-- Няма защо -- отвърна ДЖони 
и погледът му неволно улови 
чезнещите В мъглата габарити на 
автобуса. -- ЛеКа Вечер! -- допълни 
тош. Обърна се и тръгна по 
тротоара, опитВайКи се да 
изтласка от ума си мисълта за 
това КАК бабето ще замъКне 
ягодите до там, заКъдето се е 
запътило. 

Не беше изминал и десет метра, 
Когато до ушите му достигна едва 
долоВимия звук от стъпки. Обърна 
се и Вися прокрадВващата се отКъм 
гърба му старица, Която тъкмо 
замахваше Към него с бастуна си. 

ДЖони отсКочи Встрани. 
ИнстинКтивно сграбчи Края на 
бастуна, миг преди той да го 
цапардоса по рамото, и дръпна 
силно, изстръгвайки го от ръКата 
на Жената. Какво й беше станало 
сега пък на тази? , 

--Ъъъ... Добре ли сте? -- попита 
тош. Беше сигурен, че изглежда 
адски глупаво, списнал бастуна на 
някаква беззащитна жЖеница... Дали 
пъК наистина не полудяваше? 

я Бабката се изхили зловещо и 

ноктите на протегнатите й ръце 
започнаха да се издължават. 
Фигурата й се променяше. Косата 
0 изпоКапа на Кичури. Кожата й се 
набръчка и на места по нея се 
появиха гнойни цирец... 

ДЖони гледаше метаморфозата 
Вкаменен. Просто не бе В състояние 
да отлепи КраКа от земята, а 
гърдите му пак се бяха стегнали 
до задушаване. Бастунът се 
изплъзна от ВКочанените му пръсти 
и падна на земята. 

На мястото на старицата Вече 
„ стоеше едно дребно прегърбено 
. същество. 


-- Ти единстВен Виждаш Къщата 
ми, мизернико! -- рече то. -- И сега 
е Време да си платиш за това - 
изкикоти се и В очите му заиграха 
зли пламъчета. После се нахвърлц 
Върху Жертвата си. 

-- Нееее -- изкрещя Джони. 
ПриКри лицето си с ръце и... оКоло 
тялото му избухна зеленикаво 
сияние. г 

ЧоВечето се сблъсКа с него. 
Посипаха се рояци искри и Джони 
налудничаво се изсмя. ЧуВстВаще се 
Като пилот от “Междузвезани 
Вошни”, скрит под силовВия щит на 
Кораба си. Недосегаем! 

ИсКрите опърлиха създанцето ц 
то се опдръпна, пищейки. 

Вцепенението най-сетне бе 
изчезнало и, без да губи и секунда 
повече, Джони хукна. В този миг В 
съзнанието му бе останала само 
една мисъл: "Бягай по-бързо. НЕЩО 
ти помогна да се спасиш от гибел, 
но Втори път не може да се надяваш 
на неговата помощ...” 

-- Ще бъда по-силен, мизернико! 
-- чу съществото да Крещи В 
далечината. -- Където и да се 
скриеш, аз ще те намеря и тогава 
ще умреш! 

ДжЖони продължи да тича с Все 
сили. 


Прибра се след полунощ. 
Родителите му си бяха легнали -- 
ч, слава Богу, защото точно сега 
не бе В състояние да понесе една 
среща с тях. Вечерята го чакаше 
ВъВ фурната. Прутопли  Я, 
дейстВайКи повече по инстинкт, 
отКолКото съзнателно. Яде, 623 
Въобще да усеща КаКВо слага 8 
устата си. Когато изми зъбите си 
малКо по-Късно, от огледалото 20 
гледаше бяло Като хартия лице: 
Вкусът на пастата беше Кошмарен: 

Почти до пет се Въртя 
леглото, без да може да заспи. НО 


„ Щом затвореше очи, пред Не20 


ИзниКВаше образът на човечето: 


Лицето му се разтягаше 8 луКава 
усмивка и отКриваше жълти остри 
зъби. ВъВ Всеки шум чуВаше 
КисКкането му. В идващите отвън 
сВветлинки -- пламъчетата В очите 
му. 

НаКрая се унесе В трескаВ сън. 


Бялата пелерина на зимата се 
губеше В далечината. ВсичКо бе 
покрито със сняг -- пътищата, 
дърВетата, Колите, сградите. От 
небето се изсипваха Купища 
снежинки, натрупвайки още по- 
големи преспи. Децата радостно се 
Въргаляха В снега. Светът 
приличаше на Коледна Картичка. 

И изведнъж между децата се 
появи старицата. От ръцете и 
бастуна й Капеше Кръв, Която 
обагряше снега В аленочерВено. 
Бездушният й поглед се рееше сред 
бялата пустош. Под дебелите лещи 
на нейните очила, В очите й, играеха 


златистожълти злоКо бни 
пламъчета. 
- Очи... аз много обичам 


добродушните детски очи -- извика 
старицата и от ръКавите на Кожуха 
й започнаха да падат множество 
мъничКи оКърваВени очи. , 

Дечицата наоКоло продължаваха 
Веселите си игри, без да я 
забелязват изобщо. Едно стъпи 8 
лоКВа Кръв, а друго затъпка В снега 
няКоц от очите, притичвашки 
наблизо... 


Старицата протегна свитата. 


си В юмрук ръка напред, избухвайки 
В смях: 

--А ето един подарък и за теб, 
непослушен палавниКо. -- Тя отвори 
ръката си и ДЖони разпозна 
собстВените си Кафяви очи. 

-- Неее... -- ВиКът му се смеси с 
дивия смях на старицата. 

Събуди се плувнал В пот. 


ДЖони и родителите му бяха 
поКанени на 


четиридесетгодишнината на Колин 


Блейк -- чичо на Джони и брат на 
баща му. Адски сКучно празненство, 
по мненцето поне на сина. 

Стаите бяха препълнени с хора, 
поВечето от Кошто Джони не бе 
Вижаал никога през живота си. Някоц 
от тях го поздравяВаха, други му 
Казваха, че е пораснал много от 
последния път, Когато го били 
Виждали. На Всички тях той се 
усмихваше учтиво, защото нямаше 
намерение да се излага, Като ги 
назовава с грешни имена. 

Вечерята се проточи до 
безкрайност, след тоВа пуснаха 
музика, гостите танцуваха, а Джони 
се опитВаше едновременно да не 
изглежаа отегчен, Както Всъщност 
се чувстВваше -- ида се отърве от 
лицето на старицата, Което му се 
привиждаше навсякъде. 

Тъкмо бе започнал да се чуди дали 
да не потърси майка си, да се 
оправдае, че му е станало лошо ц 
да си тръгне, Когато я Вися. 

Беше принцесата, Която 
неведнъж бе спасявал В сънищата 
си. Дългата й руса Коса падаше по 
раменете й Като приКазно 
наметало. Лицето 0 сияеше. Бузите 
0 се бяха зачервили от изпитото 
Вино. КафяВите й очи гледаха 


, замечтано право В него. 


Споменът от Кошмарната Вечер 
бе изчезнал. 

В съзнанието на Джони сияеше 
лукът на принцесата. 


“Нека изчакам още малко -- рече 
си той за десети път. -- След малко 
ще стана и ще я поКаня за един 
танц." 

Но Вместо да спази тоКу-що 
Взетото решение той стана и се 
приближи до момичето. За миг се 
поКолеба отново. Нещо В 
съзнанието му рече: "Седни си и 
изчакай. Не бързай," Но той не го 
послуша. 

-- Извинете, бихте ли Желали 
да танцувате с мен? -- възпитано 


я заговори той. 

Момичето го погледна и се 
усмихна. 

--Защо не? -- отвърна и подаде 
ръката си на Джони. Той я хвана 
галантно. 

За щастие тъКмо започваше 
няКаКъВ блус. 

-- Името ми е Джон Блейк -- 
учтиво рече младежът. 

-- АнаЖжела СтЮара -- отвърна 
девойКата. 

-- Много хубаво име -- прошепна 
ДжЖони, -- Анажела... 

-- Благодаря за Комплимента -- 
промълви тя и се усмихна. 

Времето се изниза неусетно. 
Песните сяКаш се сляха В една 
безкрайна мелодия. ЕаВа Когато 
Анажела изненадващо рече: 

- Трябва да > тръгвам. 
Родителите ми ме чаКат! -- Джони 
осъзна, че отдавна минава полунощ. 

- Разбирам -- тъжно 
смотолеВи той. -- Аз... 

-- Нищо не разбираш! -- засмя 
се пя. -- Беше ми приятно! 

- И на мен също -- малКо 
хлапашКи изтърси Джони. 

-- Може би ще се Видим отново. 
-- рече Анджела. Отиде до масата 
и Взе чантичката си. Извади от нея 
тефтерче и химикалка. На един лист 
записа няКолКо цифри. ОтКъсна го и 
го подаде на младежа. -- Това е 
моят телефон -- собави и 
изненадващо го целуна по бузата. 
После се отпраВи Към родителите 
си В Коридора. ДЖони й махна. Тя му 
отВърна със същото. 


Къщата не се пояВи отново... И 
след няКолКо седмици младежът се 
самоубеди, че проклетата Къща е 
изчезнала Веднъж завинаги. 

Може би беше. Но сънищата 
останаха. 


В Киносалона бяха само двамата 
-- Джони и АнаЖела. 
-- Какво мислиш за фшма? -- 


рече младежът, загледан в 
играещите по екрана цветни сенки, 

НикакъвВ отговор. 

-- На мен ми харесва. А на те... 
-- обърна се Към АнаЖела и думите 
му секнаха на мига. До него бе 
застанал труп. И очните му Кухину 
бяха ПРАЗНИ. 

ДЖони се събуди с Крясъци, 

Отново Кошмар. 


ЛангосКката горичка бе пуста. 
Снегът падаше от небето на 
парцали и засипваше Всичко. 
Дърветата, храстите, алецте ц 
пейките бяха покрити от бялата 
пелерина на зимата... Само една 
постройка не бе засипана от снега, 

ДЖони още не я беше Вцаял... Но 
Къщата се бе появила отново. 


Беше декември. Джони и Анажела 
се Връщаха от Кино. Бяха гледали 
ВИТАЕЩА СМЪРТ -- Класически 
холивуаски екшън. 

В автобуса почти нямаше хора. 
Улиците бяха покрити с дебел слой 
сняг. Вятърът Виеше злоКобно. 
Джони усети познати ледени тръпки 
по гърба си. Гърлото му бе 
пресъхнало и гърдите му 
спазматично се сВиваха. Когато 
наближи спирКата, на Която 
трябВаше да слезе, за да хване 
автобуса за ВКъщи, едва успя 
хрипливо да Каже: 

-- Ще те изпратя до вас! 

-- Не. Няма смисъл! -- отвърна 
му Анажела. - 

-- Сигурна ли си? Времето не е 
много хубаво... -- звучеше глупаво, 
сигурен бе В това. Но Как би могъл 
да й КаЖе за старицата -- или за 
Къщата, ако пова бе Въпросът? -- 


„Ще те изпратя! - повтори 


решително. 


-- Да не си мислиш, че съм 
малка? 


-- КазВал ли съм го това? - 
ДЖони направи физиономия На. 


неразбиране. 


-- Ах, ти глупчо... -- Анджела го 
целуна. -- Не си го Казвал! 

-- Тогава, гониш ли ме? 

-- Не те гоня, ДЖони -- Каза тя 
сериозно ц допълни: -- Днес дойде 
леля ми и... 

- Ау... Страшилището се 
завръща В Дарк Сити. -- Младежът 
започна да Вие Като Вълк. 

-- По-тихо. Не сме сами! Във 
Всеки случай просто не искам да ни 
Вижса заедно. После цяла Вечер ще 
пули на главите на нашите. А 
темата за разни еКземпляри с 
оръфани дънки и дълга Коса... 

--И обеци -- допълни той ухулен. 

-- Да, особено с обеци! -- Тя се 
засмя. -- Темата е до болКа позната 
Вкъщи и, хм... Хайде да оставим 
изпращането за друг път! Ето я ц 
спирката ти. 

ДЖони стана. 

-- Чао! -- Придърпа Анажела Към 
себе си ия целуна по устата. После 
се запъти Към Вратата. 

-- Не забравяй да си сложиш 
шапКата! -- извиКа след него 
девойката. 

-- Няма -- отвърна 0 младежът 
ц слезе, 

Стори му се, че пемпературата 
Внезапно е паднала най»-малКото до 
петдесет под нулата. Потрепери 
ВъпреКи дебелото си яКе. Нахлупи 
нисКо Вълнената си шапКа. Баба му 
я беше оплела специално за 
четиринадесетия му рожден ден ч 


оттогава досега нито Веднъж не” 


се бе разделил с нея. 

Вратите с ВвсмуКване се 
затвориха зад гърба му, Джони се 
обърна да махне на Аножела за 
довиждане... и Видя старицата. 
Мръсната Вещица бе В автобуса! И 
щом улови ужЖасения му поглед, В 
очите 0 заиграха зли пламъчета. 

Автобусът потегли. 

-- Не... не слизай от автобуса! 
-- изкрещя Джони и хуКна след 
превозното средство. -- Не слизаш 

„АноЖела се усмихна. Изпрати му 


Въздушна целувка и се обърна 
напреа. 

-- За Бога, не слизай -- 
продължи да Крещи той, Като се 
надяваше, че тя ще го погледне пак 
и може би ще разчете думите по 
устните му или поне ще Види ужаса 
на лицето му. -- Не сли... 

Тя не се обърна. 

Джони продължи да тича, макар 
да беше безнадеждно -- и се 
препъна В една преспа.. Падна по 
лице В снега. 

НяКолКо сеКкундш леЖа Вцепенен, 
преди да се надигне разтреперан. 

-- Трябва да я спреш! -- чу се аа 
Казва със странен глас. 

Панически се огледа за таксита. 
НаоКоло нямаше нито едно! Нямаше 
дори преминаващи Коли! 

Габаритите на автобуса още се 
Виждаха В далечината. Той се 
Втурна напред по уличното платно. 

НяКолКо минути по-Късно го 
догониха фаровете на приближаващ 
се автомобил. ДЖони се обърна и 
се метна право срещу Колата, 
махайки ожесточено с ръце. 

СпиуирачКите изсКърцаха яростно, 
гумите поднесоха на леда... Колата 
спря буКВално на сантиметри от 
него. Шофьорът 0 отвори Вратата 
и се развика: 

-- Какво, по аяВолите, си 
муслиш, че правиш хлапаКо? Да се 
самоубиваш ли искаш? 

-- Бихте ли ме отКарали две 
спирКи по-нататък? -- задъхано 
изрече ДЖони и посочи пътя, по 
Който се бе изгубил автобусът. -- 
Моля! г 

По лицето на шофора се изписа 
гримаса на досада и неразбиране. 

-- ОтКачалник! -- Каза, понечи да 
хлопне Вратата, но се спря ч 
допълни: -- Само аВе спирКи, 
защото имам работа! 

-- Много Ви благодаря, господине 
-- отвърна Джони и се Качи. -- 
Наистина са само аве! -- добави 
после. 


След оКоло минута автомобилът 
спря на спирКата, на Която 
трябваше са е слязла АнаЖела. 
Отдалеч се Виждаше нещо черно В 
снега... нещо с формата на лежащ 
човек. 

ДЖони сКочи от Колата 86 
дВижение и се Втурна Към 
падналото до спирКата пяло. 
Очните Кухини на Анажела бяха 
пълни с Кръв. 

-- Неее... -- изкрещя той. Падна 
на Колене до любимата си, Ваигна 
главата й В ръце и започна да я 
ЛЮлее. По бузите му се стичаха 
сълзи, 

Шофьорът на Колата даде газ и 
потегли Щеше да спре до най- 
близкия телефон и да повиКа 
полиция... и щеше да сънува Кошмари 
през следващите няКолКо месеца. 

-- Анажш! -- изхлипа Джони. -- 
Анджела! 

Ледените парцали продължавВаха 
да падат от небето, Вятърът -- 
да Вие, бездомните Кучета -- са 
лаят. Хората да се Крият на топло 
В аомоВвете си. 

За миг на ДЖони му се стори, че 
сред заобиКолшлия го мрак Вижса 
бледата фигура на бабКата. 

-- Всички ще свършите така -- 
сякаш до ушите му достигат 
думите 0... И после отново е сам. 
Сам със скръбта си. 

Тишината на нощта бе нарушена 
от Воя на сирените... 


Телефонът звънеше яростно. 

ДЖони Ваоцгна слушалката и 
мрачно промърмори: 

-- Моля? 

Току-що се беше Върнал от 
погребението на Анажела. Изобщо 
не искаше няКаКВи навлеци да си 
пъхат носоВете наоКоло и да му 
разправят КолКо съжалявали, Колко 
ужасно било това, дето се случило, 


да му поднасят  неисКрени 
съболезноВания и... : 
-- Правилно -- рече нечца 


дрезгав глас. -- Моли се за очите 
на любимата си! ЧаКам те В Къщата, 
Само аз и ти -- последВа смях ц 
Връзката преКъсна. 


Джони наближаваше Къщата, 
Отблизо изглеждаше още по- 
зловеща. Основите й сяКаш се бяха 
размили и ДЖони можеше са 
забележи под нея снега. Стените 
прозираха. 

Той спря нерешително пред Вхопа. 
Можеше ли ВсичКо да се оКаже 
мистифиКация на  чоВечето- 
старица? Или още по-лошо 
Кошмарна халюцинация? Изпитваще 
нетърпимо Желание да се обърне ц 
да си тръгне, сега, Веднага... Вместо 
това протегна. ръката си Към 
дръжката. Хвана я и я завърмя, 


“ Вратата се отВори безшумно. 


Вътре бе мрачно и задушно. Из 
Въздуха се носеше миризмата на 
формалин, примесена с пази на 
разложено месо. В стената, точно 
срещу Входа, бе Вградена масивна 
Каменна Камина. Огънят гореше 
буйно, но не можеше да стопли 
стаята, защото отдясно имаше 
отВорена Врата, отКъм Която 
дъхаше гробоВен хлад. Джони се 
приближи Към нея и Видя Каменно 
стълбище, Водещо надолу под 
земята. Миризмите идваха оттам 
и той предпазливо тръгна по 
стълбите. 

Мазето беше малко. По стените 
му бяха монтирани множество 
претъпкани с буркани стилажи. На 
няКолКо места между пях бяха 


" закачени горящи фаКли. А от 


бурКаните обВинително гледаха 
различни по големина и цвят очи. 
Човешки очи, 

По средата на мазето 62 
застанало дребното прегърбено 
чоВече. 

-- Значи Въпреки Всичко дойде! -- 
заговори то. -- Не очаквах да се 
ХВанеш толкова лесно на кукичката 


на Въдицата. Казах ли ти, че рано | 


или Късно ще те намеря? -- и се 
изкиска. -- Сега съм по-силен! Много 
по-силен! 

-- Каза, че ако дойда, ще ми 
Върнеш очите на Анджела -- рече 
Джони. 

-- Така ли? Според мен ти Казах 
да се молиш за тях! -- ЧоВечето се 
изКкиска отноВо. Взе една 
стъКленица от близКия стилаж. На 
дъното й плуваха две Кафяви очи. 
Очите на Анджела. -- Харесват ли 
ти? 

Джони мрачно стисна челюсти и 
не отговори. 

-- Сигурно ти харесват. Не може 
да не ти харесват. Нали беше 
Влюбен В нея? -- ЧоВечето пак се 
изКиска. -- Ако бъдеш послушен, В 
Което съм сигурен, може и твоцте 
да отидат при тях. -- Върна 
стъКленицата на мястото й на 
стилажа и продължи с делничен глас: 
--А сега е Време да УМРЕШ! -- ис 
един сКоК се озова Върху Джони. 
Дългите му ноКти се забиха В 
меката Кожа на шията на жертвата 
му ц от раните потече Кръв. 

Странно, но ДЖони Въобще не 
усещаше болКа. ГняВ и ярост го 
изпълваха с невероятна енергия. 

- Ти... -- чу се да Казва със 
същия странен глас, Който му бе 
проговарял Вече няКолКо пъти. -- Ти 
си този, Който ще умре! 

Зеленото сияние изблиКна оКоло 
него В неописуем Водопад от исКри 
ц светКавици. 

-- Ти не можеш! -- неразбиращо 
изрече човечето. „Отпусна 
хватката и панически се отдръпна 
назад, а дланите му димяха В зелено. 
-- Не можеш да имаш силата! Не 
можеш да си по-силен от мен... 

Джони почти не го чуваше. 
Вдигна ръце и сви слани В Юмруци. 

- Бори се със злото! -- 


странният глас болезнено 
отекВаше В главата му. -- Бори се 
със злото... -- бе се превърнал 6 


тътнещо ехо. 


ЧоВечето отстъпи още една-аВе 
Крачки назад и гърбът му опря В 
стилажите. 

-- Не можеш! -- 
писКливо. -- Ти не си... 

-- Мога -- отвърна му Джони 
уВерено. -- Аз съм! -- По ръцете му 
се стичаха потоци зелена светлина 
ч се Концентрираха В заслепяващо 
сияние оКоло Юмруците му. Усещаще 
Как тялото му трепери ц Вибрира 
под напора на тази чудовищна сила. 

ЧоВечето се мъчеше да отстъпи 
още по-назад, но просто нямаше 
Къде да отцае. ТресКаВво се 
променяше, приемайКи няКаКква 
неописуемо Кошмарна форма. 

И Когато ДЖони усети, че повече 
не е В състояние аа удърЖа силата, 
разтВори слани и замахна с ръце, 
изпращайКи Всичката насъбрана 
енергия срещу противника си. 

Създанцието се присви В последен 
опит да се защити по няКаКъв свой 
неразбираем начин. Мълниште зелена 
сВетлина се Врязаха В него и 
тялото му избухна В пламъци. 

НяКолКо мига съществото пищя 
В агония, после ВиКът му сеКна. 
Тялото му се разпадаше и черна 
Като Катран пепел посипа пода. 

ДЖони се Взираше В него с 
невиждащи очи, а зеленото сиянце 
Все още се стичаше по ръцете му. 

После дори ц пепелта изчезна. 

Сиянцето постепенно угасна и 
Джони падна на Колене. 

ТрябВаха му няКолКо минути да 
дойде на себе си и да овладее 
треперенето си. Когато най-сетне 
успя да се изправи на КраКа, първата 
му работа бе грижливо да вземе 
стъКленицата с очите на Анажела. 
Качи се по стълбите и излезе от 
Къщата. Едва се сдържаше да не 
се затича. Измина няКолКо метра ц 
се обърна. + 3 

От призрачната постройка 
нямаше и следа. 


изсКимтя 


СВечеряваше се, Когато Джони 
премина портите на централното 
гробище и се отрави по пътя, по 
Който бе ВърВял с погребалната 
процесия само преди няКолКо часа. 
НаоКоло бе тихо. Вятърът 
развяваше сългата му черна Коса. 
Нарочно тръгна Встранши от 
утъпКаната пътеКа, Ботушите му 
потъВаха В непочистения дълбок 
сняг. 

Спря пред гроба на Анджела. 
Клекна. После изрови дълбока дупКа 
В рохКката още пръст. БръКна с 
чистата си ръка В аЖжоба и извади 
една малка стъКленцца. Сложи я В 
дупКата. Покри я с пръст и 


посипа отгоре сняг. 
-- Те са отново тВоц -- тихо 


промълви ДжЖони. -- Те Винаги са били 
твош! 

По бузите му се търкаляха сълзи, 
Кимна за сбогом на любимата си ц 


си тръгна. г, 
Плочите го гледаха безмълвни, 


Къщата не се появи ниКога 
повече. Беше изчезнала Веднъж 
завинаги. 

Този път Джони го знаеше със 
сигурност... МаКар поняКога да 
сънувВаше зеленото сияние. И 
странния глас. И да бе сигурен, че 

отново ще бъде призован. 


СЛУЧКАТА С ИСТИНСКАТА СТАРИЦА 


Винаги ми е било интересно Как точно на авторите им хрумват разни 
идеи. АКо и с теб е така, бих искал да споделя Как ми хрумна идеята за 


разКаза "Очи В стъКленица”. 


По обяд В един слънчеВ пролетен ден чаках на спирКата, недалеч от 


блока си, автобус. Ком мен се приближи една възрастна Жена. Едната 0 
ръка бе заета с бастун, с Който се подпираше. В другата стисКаше 
дръжката на торба с празни бутилки. Нахално и без всякакви сКрупули тя 
ми ЗАПОВЯДА: “ 

-- Когато дойде 213 да Качиш торбата с бутилките В рейса! 

Бях шокиран. Как можеше една бабКа (Казвам го с Жлъч), Която дори не 
познавах, да ми заповядва? “ 

-- Добре -- отвърнах й аз, макар да ми се струваше, че ще е най- 
добре да й откажа по Възможно най-груб начин. Родителите ми са ме 
учили да се държа учтиво и Културно, затова и тогава се съгласих да 
помогна, опитвайки се да забравя държането на старицата. 

Това, Което ме наКара да обмисля отново решението си, бяха очите й. 
Макар и да бяха скрити” зад дебелите лещи на очилата й, сякаш виждах 
в тях да играят злоКобни пламъчета. 7 

Слава Богу, първо дойде 76, автобусът, с Който всеки ден пътувам за 
училище, а не 213. 

-- Извинете -- рекох на старицата. -- Бихте ли помолили някой друг 
да ви помогне, защото аз ще се Кача на 76)! 

БабКата не отвърна. Само ми обърна гръб и се затътри по тротоара 
надолу Към следващата спирка, 

Но пламъчетата в очите й бяха останали в съзнанието ми. И понякога 
„ги сънувам. 


Роджър Уплко 


(Адски романтична история) 


Тош бягаше. 

ОсВободил се от излишния 
тоВар, напредваше с цялата 
Възможна бързина, на Която беше 
способен. 

Той бягаше. 

ПресКачаше изпопадалите Клони 
и показалите се над повърхността 
на земята Коренища, без дори аа 
забави своя хоа. 

Той бягаше. 

Дъхът му излизаше на пресеКкулки 
от гърдите, потта се стичаше по 
челото му, Влизаше В очите му, 
заслепяВаше го, но той дори не се 
опитВаше да я изтрие. 

Защото ТЕ бяха няКъве заа него, 
може би малКо по-Вляво, Възможно 
дори и от другата страна, но при 
Всички положения, бяха наВсяКъве. 

Един Кичурест Клон се спусна 
току пред лицето му. Опита се да 
отсКочи настрани, но Кракът му се 
подхлъзна В меката почва и Той 
падна, претъркулвВайКки се няКолКко 
пъти. 

Лицето му се изкриви от болка, 
но от устните му не излезе нито 
стон. Защото ТЕ можеха да го чуят. 


А тоВа означаваше Край на“ 


надеждите за освобождаване на 
цялото човечество, Край на Всичко, 

Държейки се за Коляното, Той се 
изправи, пристъпвайки Внимателно, 

Трябваше да продължи, трябваше 
да стигне до базата, Където бяха 
затВорени останалите и да ги 
освободи, Нищо, че той беше сам, 
а ТЕ бяха много. Нищо, че още 
нямаше план за действие. Важното 
беше, че Той е от добрите ц само 


СЪБОТА 14- ти 


-. 


Веднъж да се добереше до там... 

Изненадващо, някъде отпред се 
разнесе писък. Рязък, прочувстВен, 
пълен с дълбоки нюанси, Кошто 
предаваха не само уЖаса, но ц 
хараКтера на личността, Която го 
уздаваше. Той затвори очи, пое 
дълбоКо дъх и се опита да Вникне 
дълбоКо В този звук. 

Да-а! Това беше писък на жена. 

Той дори си я представи -- младо 
момиче с дълга руса Коса с големи... 
очи , облечено В осКъдна, оКъсана 
роКля. Попаднало В тъмната 
зловеща гора, случайно, може би, за 
да бере гъби, най-Вероятно се беше 
загубило и ТЕ я бяха хваналч. 

Той се поКолеба. Не можеше да 
остаВи едно невинно чоВешКо 
същество В ТЕХНИТЕ лапи. Но и не 
можеше да захвърли с лека ръКа ц 
мисията си. А тя също беше Важна 
-- спасението на много хора, може 
би дори на целия сВят. 

ПусъКът премина В малко по- 
Високи честоти. Топ потръпна. 
Трудно беше да Вземе такова 
съдбоносно решение. Не. трябваше 
да се отКлоняВа от пътя си. Всяко 
забавяне от негова страна, щеше 
да бъде фатално. Но ако не 
Помогнеше на момичето -- Той 
отново си я представи -- още по- 
младо момиче, с още по-дълга и по- 
руса Коса ис още по-големи... очи, 
-- Щеше да има угризения до Края 
на Живота си, А той смяташе да 
ЖиВее дълго. 

КолеблиВият му поглед се спря на 
ПърКалящата се наблизо пушка 

пас-12" и на Кутията патрони 90 


нея. 

ТоВа променяше нещата. Само за 
миг, решението беше Взето. Топ 
грабна оръжието ц патроните и се 
запъти Към източника на звука. 

Направи няКолКо КрачКи, но още 
една мисъл мина през ума му. Ами 
аКо беше Капан. АКо така изпитваха 
хуманизма му, надявайки се да го 
примамят там, Където бяха 
главните им сили ц аа го унищожат. 

Заслуша се отноВо В писъка. 
ПрочувстВените му, дълбоки нотки, 
сяКаш докоснаха няКаКВа скрита 
романтична струна В душата му, 
Напомниха му доброто старо Време, 
Когато ТЕ още не се бяха появили 
и... И Все пак чоВек трябваше аа 
има доста големи и здрави бели 
дробове, да не пуши и да пие само 
по малКо, за да ВиКа полкова Време 
без да си поеме дъх. 

Той отноВо се спря, Колебаейки 
се и тоВа спаси ЖиВота му. 
ОтняКъде гръмна > изстрел, 
Куршумът рикушира В едно дърво 
до главата му, хвърляйки искри и с 
писък потъна В гората. 

Наистина беше Капан. Това 
нямаше да им се размине ей така. 
Той свали автомата от рамото си 
ч без да се прицелва изпрати 
няКолКо отКоса В гората. НяКолКо 
дървета избухнаха В пламъци, чуха 
се писъци, Край ушите му профуча 
случаен отКос, а извеанъж В Краката 
му тупна нещо Кръгло и метално. 
Той се наведе, без да престава да 
стреля, премести птежКата 
Картечница В другата си ръКа и взе 
продълговатия метален предмет. 

ТОВА БЕШЕ ГРАНАТА! 

Поразглева я, за да определи Вида 
0й, усмихна се презрително и я 
запрати обратно. 

ПоследВа еКсплозия, а после 
ВсичКо утихна. 

Той се огледа, помириса въздуха, 
Ваигна дулото на пистолета си ц 
се изплю Върху ТЕХНИТЕ трупове. 

-- Съжалявам, момчета! -- Каза. 
-- Но трябва да тръгвам. Не ми се 
иска горският да ме глоби за 


замърсяване на околната среда. 

Изплю се още Веднъж, а след 
тоВа потъна сред тъмнината 
между дърветата. 


-- ТоВа беше Върхът на 
простотията! -- Пазач Едно се 
изправи Възмутено и изключи 
телевизора. -- По-идиотски филм 
досега не бях гледал! 

-- Трябваше да гледаш първа 
серия. -- Ухили се насреща му Пазач 
ДВе. 

-- Как можеш да се Кефиш на 
подобни неща? -- Пазач Едно, Все 
още Възмутен отиде до прозореца 
и го отВори. Това обаче беше 
грешка. През него Веднага се Вмъкна 
тежка рейв музика, примесена с 
Комари. 

-- Това от "Маймунарника” ли е? 
-- Намръщи се той. 

-- Музиката е от там, Комарите 
са от басейна -- отбеляза Пазач 
ДВе, стана и отвори Вратата на 
аудиторията. -- Отивам да поизбия 
малко извънземни. 

-- Ти си се Вманцачи! -- Пазач 
Едно. -- Тия Компютърни цгри ще ти 
изпарят мозъка! 

-- Напротив! -- Пазач Две зави 
по Коридора, Влезе В малката 
стаичка и ВКлючи Компютъра. -- 
След ВсяКа мисия се чувствам 
облагороден. Нямаш си и представа 
КолКо е гот да Видиш Как гадовете 
се гърчат В агония. 

-- Ето, Виждаш ли! -- Пазач Едно 
се ВмъКна след него. -- Вече имаш 
необратими мозъчни изменения. -- 
ОтВори един от шКафоВвете и 
измъкна една торба. -- Качвам се 
на покрива да потренирам малко. 

Пазач ДВе Кимна без да сваля 
поглед от монитора. 


Мини на "Правила на Играта”. 
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ПРАВИПЕ НА ИГРАТА 


Внимание! Начинът, по Който се 
развива действието, е леКо 
нестандартен, таКа че прочети 
тоВа Внимателно! 


1. Нормални епизоди: Означени са 
с числата от 1 до 43. Играе се Като 
нормална Книга-игра с напълно 
нормални преходи ц напълно 
нормални мръсни номера. 

2. Специални епизоди: За пях 
трябва да ти дам по-специални 
напътствия. 

ПърВо, много Важно нещо - те 
не са поредни ТаКа че, ако от епизод 
166 следва епизоа 245, да знаеш, че 
тоВа си е В реда на нещата. 

След тоВа погледни Картата. 

Разгледа ли я? 

Да? 

Добре тогава. 

АКо забелязваш, тя е разделена 
на редоВе и стълбове. 

Координатите на дадено място 
Върху Картата се определят по 
следния начин: 

Номерът на реда е пърВото 
число, а номерът на стълба -- 
Второто число от номера на 
Квадрата. Пример: Координатите на 
Малкия Купол са ред 6, стълб 2-- 
значи 62. 

Лесно, нали! 

Движението става на ходове. Те 
са използвани Като заместител на 
фактора Време. За един ход твоят 
герой може да измине до 2 
Квадратчета напред, назад или 

настрани, по едно Квадратче по 
диагонал, или да остане на едно 
място. 

Върху Картата тоВа става по 

следния начин. 
„ Примерно: В някой от нормалните 
епизоди ще ти е дадено подобно 
обяснение: "ТВоят герой започва от 
Координати (КВадрат) 85 на 
Картата. Мини на ход 1.” 

ТоВа естествено ще те обърка 
и няма да знаеш на Кой епизод аа 
отидеш, аКо не си чел упътването, 


А то е следното: Слагаш номера 
на хода пред номера на КВадрата ц 
отиваш на таКа получения епизод. 
Иначе Казано, на 185. Там може са 
ти се случи нещо, а може и да не 
ти се случи нищо. Но Каквото ц да 
стане, накрая би трябВало са 
получиш инструКция -- Направи 
следващ ход. Следователно, ходът 
става 2. АКо исКаш да оставиш 
Героя сина същото място (КВадрат 
85), то трябва да минеш на епизод 
285 

АКо искаш да го придвижиш на 
Квадрат 75, тогава минаваш на 
епизод 275. 

АКо на следващия ход поисКаш, 
може да се Върнеш на КВадрат 85. 
ТоВа става на епизод 385. А може ц 
да продължиш напред -- В Квадрат 
54 -- на епизод 354. 

Не е особено труано, нали! 

АКо епизодът липсва, не се 
шашкай, най-Вероятно там има или 
няКое непреодолимо препятствие, 
или нищо не се случва, цли ще 
прочетеш защо точно наКрая. 
ЗатоВа просто премини на други 
Координати от същия ход. 


Предполагам, че си получил 
просВетленце, таКа че Вече може 
да минеш на “Избор на Героц" 

Но дори и да не ти е станало 
ясно, може просто да опиташ, без 
да се Впрягаш много много. 


ИЗБОР НА ГЕРОИ 


Ще имаш Възможността да 
избереш един от прима Възможни 
герои. Всеки от тях има определени 
способности, а и напълно е 
Възможно да има по ажобоВете си 
Ч НяКоц полезни предмети. 

Ето ти някои Кратки 
Характеристики за тях, 

1. Пазач Едно 

Възраст: ХХ години. 

Тегло 60 Кг. 

Ръст 1.60 м. 


Специфични умения: Тренира Кунг“ 


от 7 години. 

Забележка: Има дВа диоптъра 
КъсогледстВо, но не носи очила. 
Консервативно и пацифистично 
настроен. 

В ожобовете си има Ключ за 
големия Купол, молуВ ц 5 монети от 
по 10 лева (от големите), тоалетна 
хартия. 


2. Пазач ДВе 

Възраст: ХХ години. 

Тегло 85 Кг. 

Ръст 1.80 м. 

Специфични умения: Тренирал е 1 
година Таекуондо, 1 година Джудо, 
4 години АйКидо. 

Забележка: Маниак на тема 
Компютърни чгри, мрази извънземни 
и чалга. 

В ажЖобоВете си има Ключ за 
малКия Купол, запалка, дъвка 
“Орбит". 


3. Евлоги 

Възраст: неопределена. 

Тегло: неустаноВено. 

Ръст: не много Висок. 

Специфични умения: Може да хапе 
много лошо, да се промъква тихо и 
да напада В гръб. 


Забележка относно оръжието, с 
Което може да разполагаш: НяКоц 
от предметите, Които може да 
използваш Като самозащита или В 
нападение, са отбелязани на 
Картата. Ако са пи необходими, 
може да ги вземеш, Когато мунаваш 
покрай глях, Запомни това! 


Направи своя избор на Герой и 
мини на епизод 1. 5 


1. 

Ей, знаеш ли, че забравих да ти 
Кажа нещо за мястото и Времето 
на действието. : 

Цялата тази работа се случва в 
началото на лятото, „В 

„ Студентската АстрономичесКа 
ОбсерВатория, намираща се почти 
на най-пъмното и зловещо място 
В “Борисовата градина или Както 


му Казвали еано Време -- "ПарКа на 
сВободата", между "Маймунарника” 
и басейн "Република". 

(" Маймунарникъм 
представляваше нещо Като 
дисКотека на отКрито и преди това 
имаше друго име, но заради 
поведението на повечето от 
неговите посетители, името стана 
такова, Каквото е В момента.) 

Начално Време на действието -- 
0 часа и 1 минута от (Виж 
заглавието). 

А сега, ако играеш Като: 

Пазач Едно -- мини на 10. 

Пазач ДВе -- мини на 4. 

Евлоги -- мини на 15. 


- 2. 

Имало едно Време седна 
работлива мравка. Сутрин тя 
ставала рано, хапвала на дВе, на 
три ц се изнасяла Към полето. Там 
гоя работела без да повдигне глава, 
докато паднел мрак. После се 
Връщала 8 КъщичКата си, хапвала 
отново на две, на три ч 
облагородена от пежкия физически 
пруд, лягала да спи. Но ето, че 
Веднъж тя намерила пред Вратата 
една златна монета. И понеже била. 
не само работлива мравка, но и 
честна мравка... 

Впрочем, Като става Въпрос за 
честна игра, Какво правиш на този 
епизод? 


З. 
ДВе зле изглеждащи, неприятно 
миришещи човешки същества. 
Щом пе Виждат, отново надават 
писък. Направо Козината ти 
настръхва. Е,. това Вече е 
прекалено. Не стцга, че се мотаят 


- на твоя територия, ами се опитват 


да пе изплащат. Оголваш зъби и се 
Втурваш В атака. 
Мини на 43. 


4. 
-- Къде си, гад! -- мърмореше 
Пазач Две, докато обиКаляше уз 
лабиринта. Знаеше, че е останало 


само едно извънземно, но играта 
беше направена таКа, че, Когато 
бройката на гадините намалееше 
до определено ниВо, те не 
атаКуваха, а се Криеха из пайните 
стацчКи и нападаха В гръб. 

"-- Само аа те хвана! -- продължи 
да мърмори той. След още един 
завой на лабиринта, най-неочаквано 
се озова В просторна зала, 
осветена от огромни полюлец, -- 
Знам, че си някъде тука! 

Наистина беше тук. Чу се 
изстрел и попадението му беше 
маркирано с наполовина паднали 
Жизнени точки. 

-- Ей сега ще ме размажа! -- 
Пазач ДВе се скри зад една подпорна 
Колона и Включи индиКатора на 
движение. 

-- Аха! -- с мрачна усмивка Каза 
той. -- Гадното Копеле имало 
летяща раница! -- Смени оръжието 
си с базука и пусна няколко изстрела 
по полюлецте. 

ПоследВаха няКолко ефеКтни 
еКсплозци и В Краката му паднаха 
една-аВе аимящи части от тялото 
на извънземното. 

-- Чиста работа ! -- потупа се 
по гърдите Пазач ДВе ц отмести 
поглед от монитора. По Коридора 
се чуха стъпките на Пазач Едно. 
Сигурно пак щеше да Кисне с часове 
на покрива. 

- Е -- промърмори под носа си 
той. -- Всеки си има любимо губене 
на Време. -- Пресегна се, Включи 
радиото на Касетофона и отново 
се зае с изтребВане на... на Всичко, 
Което мърдаше. 

Мини на 29. 


5. 
"БОРЦИ: ИЗПОЗАСТРЕЛВАТ 
СТАДО Пингвини 
Трагедията се е разиграла 
снощи, малКо след полунощ, В плувен 
Комплекс “Мария Луиза”, бивш 
Република". Ято от двадесетина 
пингвина, избягали при тежката 
танспортна Катастрофа, 
проникнали през: оградата на: 


басейна на Комплекса и скочили Във 
Водата. При опит от страна на 
охраната да бъдат извадени от там 
и да бъдат предадени на 
съответните органи, те оказадо 
съпротува. Охраната използвала 
законно притежаваното си оръжие 
6 самозащита. 

Утре и Ввдругиден Комплексът 
няма да работи, поради смяна на 
Водата в басейните. 

Повече информация очаКкВвайте в 
следващия ни брой." 

А сега, аКо искаш, мини на 100. 


6. 

-- Хм! -- чудеше се Пазач Едно 
доКато слизаше по стълбата. -. Кой 
ли може да е? 

После се сети, че един от 
помощник-треньорите на групата 
му по Кунг-фу, Който уреждаше 
пътуване до Тибет, беше обещал да 
му се обади тази Вечер, 

ЗаВи зад ъгала, мерна с Крайчеца 
на оКото си Евлоги, Който се 
протягаше пред Къщичката си ци се 
запъти Към телефона. 

Наистина беше помощник- 
треньорът. Китайците им бяха 
отКазали Вхосни Визи, тпаКа че 
Цялото пътешествие пропадащше. 

Пазач Едно философски поВаигна 
рамене и затвори телефона. Някой 
друг път. 

Пазач ДВе продължаваше да бие 
сВоите извънземни на Компютъра и 
сигурно беше щастлив. Колко му 
трябВа на такъв човек. 

Той Въздъхна и реши; че Все пак 
ще е добре аа доВърши 
тренировката си; 

И така играта започва: Хоа 1, 
начални Координати 66 -- Входът на. 
сградата, 


7. 
Смятах да опиша твоя героизъм 
С големи подробности, но после си 
Казах, че някои хора от 
друЖеството за защита на 
Чвотните няма да погледнат С 
добро око на това. Значи, според 


тях В Книгите и по филмите 
споКойно могат да се дават 
убийства на хора, но, не даш си Боже, 
няКой да гръмне или само да ритне 
някое бездомно Куче например. 
ТогаВа се надава Вош до небесата. 
Както и да е, спраВяш се 
отлично, независимо от численото 
превъзходство на противника. 
Мини на 17. 


8. 

-- КВо правите тука? -- питаш. 

Двамата подсКачат, Като чуват 
гласа ти. 

-- Пингвините -- хлъцва единият. 

-- КаКВи пингвини? -- Типът 
толкова е пиян, че усещаш Вонята 
на бъчва от разстояние. 

-- Големш -- хлъцва и Вторият. 

-- Аха! -- поклащаш глава. (Не 
че В тъмното се забелязва.) -- И 
Какво Казаха те? 

-- Само спряхме за малКо -- Казва 
първият. 

- И те минаха през нас -- 
додава Вторият. 

-- Абе, я ми се махаште от 
глаВата! -- Тази пингвинска история 
започва да те ядосва. -- Ако още 
един път Ви Видя насам, ще Ви пусна 
Кучето! 

ДВамата Като че ли само това 
чакат. Плюят си на петите и 
изчезват В тъмното. 

-- Пингвинш! -- промърморВаш сч. 
Трябва само да се завъртиш оКоло 
обсерВаторията, Когато Пазач ДВе 
е наблизо и Веднага прихващаш 
неговото патологично състоянце. 

Откъм “МаймунарниКа” се 
разнасят ВиКове. Не им обръщаш 
Внимание. Време е за малКо 
медитация и ниКой не може да ти 
попречи. 


9. 

Десетина големи същества, 
Каквито не си Виждал досега, са 
наобиколили една ръЖашва стойка. 
Миризмата, Която се носи отКъм 
Гплях, Кара Козината ти да наспръхне. 
Още поВече, че самите същества 


приличат на Враните, Кошто се 
закачат с теб, нищо че са доста 
по-големи и нямат Крила. 

Нападаш -- на 24. 

Изчезваш оттам -- на 36. 


10. 

Пазач Едно се запъти Към 
Вратата, прегърнал торбата с 
Кимоното си. След малко щеше са 
се Качи на покрива и да нормализира 
потоКа на Вътрешната си енергия 
с няКолКо упражнения. 

ТоВа беше едно от малките 
хубави неща на поВа да си нощен 
пазач. СпоКойствие, пишина, чист 
Въздух. Е, тишината беше 
относително нещо, особено, Както 
днес, Когато В "Маймунарника” се 
Вихреше поредния рейв Купон, а на 
ВсичКкото отгоре, Колегата му -- 
Пазач ДВе, реши да си направи 
извънредно дежурство пред 
служебния Компютър. Но поне щеше 
да дежури и на телефона. 

Мини на 19. 


11. 

"ПИНГВИНИ-ЗОМБИТА СЕЯТ 

УЖАС и ПАНИКА 1) 
“"МАЙМУНАРНИКА" 

Снощи, малко след полунощ, В 
една от най-посещаваните 
дискотеки В "Борисовата градина 
нахлули двадесетина двуметрови 
пингвина, предизвиКВвайки паника. 

Изглежда, привлечени от 
музиката, те нападнали уредбите и 
ги разбили. ДВе от животните 
загинали от тоКоВ удар. Пингвините 
успели да избягат малКо преди това 
от тежка автотранспортна 
Катастрофа, станала близо до 
издателство “Мега”, между 
тоВарния им Камион и Военен Камион 
цистерна, Каращ неизвестно 
химичесКо Вещество. Военните все 
още са отцепили района и не 
допускат представители на 
пресата. Според неофициални 
източници точно това 
неустановено химическо вещество 
е накарало пингвините да нападнат. 


За повече информация, четете 8 
следващия брой." 

Край 

А сега, ако искаш, мини на 100. 


12. 

Евлоги се прозя още Веднъж и се 
изправи. ОтноВо беше Време да 
маркира територията. Тъкмо щеше 
да тръгне Към Варелите, Когато 
Край него прелетя > онова, 
прозрачното бяло нещо. Повъртя се 
оКоло прозореца на едната стая, а 
после се разтвори В еана 
разпределителна Кутия на стената 
на сградата. СеКунди по-Късно 
осВетлението загасна. 

Евлоги изсумтя и се почеса зад 
ухото. Беше се сблъсКал с поВа 
нещо още Когато се домъКна 6 
обсерваторията. ПърВоначално по 
малко го нервираше, но после разбра, 
че не предстаВляВа опасност. На 
едно нещо без миризма, няма защо 
да му обръщаш Внимание. 

ОтВътре се чуха недоволни 


ВъзКлицания, малко след това В. 


Кухнята някой запали сВещ. 
ЕВлоги отново изсумпя. 
Ход 1, Координати 85. 


13. 

Спомняш си, че тук няКъде се 
търкаляше едно гребло. Взираш се 
нарегнато В гъстата трева, 
пристъпВайки бавно напред. 
Облаците почти напълно са покрили 
небето, таКа че дори и мижаВата 
сВетлина на- звездите не може да 
ти помогне да различиш нещо по 
земята. А и двата диоптъра си 
Казват сВоето. 

ПраВиш още една Крачка и 
усещаш, че си настъпил нещо. 
Разбираш, че това е долният Край 
на греблото, Когато дръжката му 
се изправя и те халосва по челото. 
Падаш на земята В безсъзнание. 

Мини на 40. 


Р 14. 
-  ПромъКВаш се между последния 
Варел и ъгъла. Сбръчваш нос от 


неприятната миризма. По земята 
наоколо има счупени бутилКи оп 
разтворители, Кочто направо 
разстройват обонянието ти. 

Изведнъж пред теб нещо се 
разавижва и аве сенки се шмугват 
зад задния ъгъл на сградата, 
(Квадрат 89, 79) 

Ход 4. 


15. 

Беше тъмно, споКойно и задушно. 
Евлоги лежеше на земята и гледаше 
тъпо пред себе си, 

Някъде отдолу долитаха странни 
еднообразни звуци, но той не им 
обръщаше Внимание. ТоВа се 
повтаряше редовно, през две-три 
Вечери и Вече беше сВикнал. 

ПоняКога се чудеше Какво ли 
намираха няКои хора В това 
монотонно бучене. Защо не се 
Вслушваха В това, Което се 
случваше оКоло паях. 

Помръдна едното си ухо, за да 
прогони един нахален Комар. Ето, 
Вятърът минаваше покрай листата 
на дърветата, доКосваше ги, а те 
му отВръщаха с тихо шумолене. Тук- 
там просКърцваше някой прогнил 
Клон, дочуВаше се ци тихото 
плясКане на Крилете на прилепите. 

Вратата на обсерваторията 
сКръцна и се отВори. Отвътре 
излезе Пазач Едно. Той се огледа, а 
след тоВа стиснал В ръцете си 
нещо зави зад ъгъла на сградата. 

Евлоги дори не си направи труд 
да повдигне глаВа. Знаеше го Къде 
отиВа. Веднъж се беше Качвал по 
стълбите догоре, но там не му 
хареса. Гола твърда метална 
повърхност. Много неудобна за 
лягане. 

Той пак извъртя уши и отново се 
заслуша В звуците от другата 
страна на оградата. Надяваше се 
да чуе топурКането на меките лапки 
на някой таралеж, Което щеше да 
означава допълнителен десерт КЪМ 

петте баници, с Които го бяха 
почерпили пазачите. 


- А-а-а! -- долетя изведнъж 
пронизителен ВиК откъм сградата 
и го стресна. ОтВътре изскочи 
Пазач ДВе. -- Чу ли тоВа? 

Мини на 18. 


16. 

Или по-точно Казано, свестяваш 
се с адсКо главоболце, Изправяш се 
и се оглеждаш Наоколо няма никого, 
Най-добре е да се прибереш обратно 
В сградата. Някъде откъм басейна 
долита стрелба. Сигурно охраната 


се забавлява, Като стреля по - 


прилепи, 
Мини на 5. 


17. 

"ПАЗАЧ-МАНИАК РАЗФАСОВА 
ПИНГВИНИ, МИСЛИ, ЧЕ СА 
ИЗВЪНЗЕМНИ. АСОЦИАЦИЯТА ЗА 
ЗАЩИТА НА ЖИВОТНИТЕ ИСКА 
ОТМЯНА НА МОРАТОРИУМА ВЪРХУ 
СМЪРТНОТО НАКАЗАНИЕ. ОЧАКВА 
СЕ НОВО СПАДАНЕ НА ЦЕНИТЕ НА 
АКЦИИТЕ НА МЕСОКОМБИНАТ 
РОДОПА. 

Среднощният суперекшън се е 
разиграл В малките часове на 
днешния ден. Група пингвини, спасили 
се Като по чудо от тежка 
автотранспортна Катастрофа, бяха 
изклани безмилостно от Пазача- 
маниак на Астрономическата 
Обсерватория, под предлог, че ги е 
Взел за извънземни и само е 
защитавал поверения му обект. 

Представител на АЗЖ съобщи, че 
въпреки блокирането на района от 
Военни части за химическа и 
биологичесКа защита, снимки на 
Клането ще бъдат изпратени на 
известната защитничка на правата 
на животните Бриджит Бардо. 

За повече подробности, четете 
следващия брой." 

Край 

Вуж 100, 


18. 
-- КаКво! -- ПоКаза се от ръба 
на покрива Пазач „Едно. 


-- А-а-а-а! -- продължи да реве 


Пазач ДВе. -- ТОВА! 

-- Какво !-- личеше си, че Пазач 
Едно започва аа се ядосва. 

-- Станала е Катастрофа на ава 
Камиона пред Полиграфията! 

-- Е, КаКво му е толкова 
радостното? 

-- Тине разбираш! -- подскачаше 
Възторжено Пазач ДВе. -- Единият 
Камион е превозвал двадесет бесни 
пингвина. Избягали са й може да се 
появят насам. 

Глупости! СКептчно 
поКлати глава Пазач Едно. -- Това 
по Кое радио го чу? 

-- ОтКъде да знам Кое... -- от 
Коридора се раздаде рязък 
телефонен звън. 

-- Аз ще Вдигна! -- Втурна се 
Вътре Пазач ДВе и Вашгна 
слушалката. 

-- За тмебее | -- провикна се 
той след малКо. 

АКо играеш Като Пазач Едно -- 
мини на 6. 

АКо играеш Като пазач ДВе -- 
мини на 26. 

АКо играеш Като Евлоги -- мини 
на 12. 


19. 
Покривът на обсерваторията 
беше поКрит с ламаринени листове 
уч издаваше ужасен шум, Когато 
няКой ходеше по него. ТоВа от своя 
страна имаше и предимства -- 
просто идеална предпоставка, за 
да се научиш да ходиш безшумно. 
Пазач Едно беше постигнал 
забележителен напредък В това 
отношение. Когато ходеше, 
ламаринените листоВе едва 
прупуКваха. ; 

Той остави торбата настрани и 
се приготви за дихателни 
упражнения. Въздухът наоКоло 
ухаеше на гора, съвсем различно от 
миризмата на смог през деня. АКо 
не беше шумотевицата отКъм 
"Маймунарника”, обстановката 
щеше да е съвсем идилична. 
А-а-а-а! - стресна го 
изведнъж Възторжен рев. -- Чу ли 


това“ 

ТаКа можеше да реве само един 
чоВек и това беше Пазач Две 

Пазач Едно тръгна Към Края на 
покрива, за да Види за Какво е 
цялата тая тупурдаия. 

Мини на 18. 


20. 

"КУЧЕ--ТРЕПАЧ БАСТИСВА 
ПИНГВИНИ ЗОМБИТА 

Драмата се е разиграла снощи 
малКо след полунощ, В двора на 
СтудентсКата Астрономическа 
Обсерватория. Кучето пазач е 
нападнало и прегризало гърлата на 
няколко проникнали В двора пингвина. 
Малко преди това птиците са 
избягали при една тежка 
автотранспортна Катастрофа, В 
района на Полиграфията, близо до 
издателство "Мега". 

КаКто разбрахме от неофициални 
източници, пингвините са били 
извозвани от лаборатория на 
Военномедицинска академия, Когато 
Върху транспорта им е Връхлетял 
друг Военен Камион-цистерна, 
превозващ химически Вещества. До 
излизането на броя от печат, 
районът все още беше отцепен от 
Военни части. 

От Министерството на 
отбраната отказаха да 
Коментират инцидента. 

Очаквайте повече информация 6 
следващия ни брой.“ 

Ама че Край! Нали? 

А сега, ако искаш, мини на 100. 


21. 

Прозяваш се, ““поливаш” 
разхвърляните по земята боклуци и 
се прибираш В Колибата си. Каквото 
ида е било тук, Вече го няма. Нека 
хората да се оправят. 

Откъм "Маймунарника" изведнъж 
се разнасят ВиКове и писъци. 
Махваш презрително с опашка и 
затВаряш очи. 

Мини на 11. 


27. 

Спомням си, че В един филм бяха 
Казали, че животът е Като Кутия с 
шоКоладови бонбони -- ниКога не 
знаеш на Какъв ще попаднеш, 

Това звучи прекрасно, нали! Само 
че от шоКолад Винаги се получават 
Карцеси. 

Иначе Казано, Какво правиш на 
този епизод. Към него няма ниКакви 
препратки? 


23. 

Спомняш се, че някъде туК се 
Въргаляше едно гребло. Правиш 
КрачКа Напред и за малКо да го 
настъпиш, Запиши си, че имаш за 
оръжие гребло. 

Ход 4. 


24. 

Каквито и да са, сигурно стават 
за ядене. Хвърляш се безшумно Върху 
най-близкото. То надава изненадан 
КрясъК, завърта се, но губи 
равноВесие и пада на земята. Не 
губиш и секуда и ВпиВаш зъби В 
гърлото му. Голямата птица 
приритВа няКолКо пъти и притихва, 
Останалите се обръщат Към теб 
и се опитват да те достигнат с 
острите си КлюноВе, но не им се 
отдава. Прекалено са тромави. 
ПоВаляш още дава, преди останалите 
да се отКажат и да изчезнат през 
една дупКа В оградата. 

Привлечени от шума, притичват 
аВамата пазачи, 

-- Казахли тш -- Ухилва се Пазач 
ДВе Към Пазач Едно и те потупва 
по главата. -- Браво, Евлоги! 

-- Какво ще правим с труповете? 
-- Пазач Едно оглежда мъртвите 
пингвини. 

-- Можем да ги разфасоваме и 
да ги набутаме В хладилника! -- 
предлага Пазач ДВе, но от израза 
по лицето на Колегата си, му става 
ясно, че тази идея няма да получи 
одобрение. -- Така Евлоги ще има 
ядене за цяла седмица! -- оправдава 
се той, 


- ще трябВа да се обадим на 
съответните органи! -- Взема 
единодушно решение Пазач Едно. 
ЖалКо за мръвката. 
Мини на 20. 


25. 

-- Знаех сШ -- промърморВаш. 
ОКоло старата ръждясала стойка 
на телесКопа са се събрали 
десетина пингвина и дружно си 
точат КлюноВете. -- Е това, ако 
ми го беше Казал някой, нямаше да 
го повярвам! 

В този момент от храстите 
изсКача сянка, хвърля се срещу тебе 
и обвива с лапи Крака ти. 

-- Евлоги! Помияр грозен! -- За 
малко да загубиш равноВесие и да 
паднеш. -- Разкарай се от Крака мш! 
Сега не мие до игра! 

Да, ама Евлоги и дума не ще да 
чуе. Затова пък пингвините имат 
добър слух. Обръщат се и със 
зловещо Клатеща се походка 
тръгват Към теб. 

СритВаш Евлоги отчаяно. Това не 
му харесва и той обидено изчезва 
обратно В храстите. 

Сега оставаш сам. ОпитВаш се 
да си спомниш, Какво точно си учил 
В училище, относно навиците на 
тези птици, но не можеш да си 
спомниш Кой знае КолКо. Не може 
дори да си спомниш, дали 
големината от близо дВа метра е 


“ нормална за тях. Но единственото, 


Което може да прецениш, е, че те 
гледат с апетит. Поне доКолКото 
съдиш по зиналите им човки. 

Е, сега би могъл да направиш 
следните неща: 

Да избягаш обратно В сградата. 

Да използваш Косата, аКо си я 
Взел. ; : 

ДоКолКото си спомняш, В малкия 
Купол имаше туби с бензин, може 
да ги използваш, аКо играеш Като 
Пазач ДВе. 

А може и да се биеш с голи ръце, 
ако не разполагаш с оръжие. 

Впрочем, аКо си забелязал, на 
масата В беседКата има нож. 


Така че, избери си един Вариант 
ц мини на Ход 5. 


26. 

Пазач ДВе остави слушалКата на 
телефона и на бегом се изнесе Към 
стаичКата с Компютъра, Оп 
радиото се лееше диВ рок, съвсем 
ПООХОдЯЩ за атмосферата на 
последното ниВо на играта. 
ОстаВаше съвсем малко до Края и 
той се беше навил да я превърти 
още тази Вечер, 

-- Хоп, едно бластерче! -- 
мърмореше си под носа, доКато 
натискаше бясно КлаВишите. -- Хоп, 
още едно... 

Но така и не стигна до него. 
СВетлината премигна и угасна. 
ЕстестВено Компютърът също спря 
да работи. 

-- Ах, да ти.,. -- Пазач Две 
изскърца със зъби и тресна 
Клавцатурата Върху масата. Това 
беше едно от нещата, Кошто най- 
много мразеше. (Останалите две 
неща, Коцто не понасяше, бяха 
бившите му приятелки и топлата 
бира, но това Вече е тема на друга 
история.) 

Заслуша се. От "Маймунарника” 
продължаваше да се носи 
еднообразната музика. 

-- Странно -- промърмори той. 
-- ОбикноВено, щом покът спре тук, 
спира В цялата оКолност. 

Стана от стола, измъКна се 6 
Коридора и пупнешКом тръгна Към 
Външната Врапа. 

- Оп -- Пазач Едно излезе от 
Кухнята и се сблъска с него. -- 
Внимавай Къде стъпваш! 

-- Няма Време за Внимаване! -- 
заговори бързо Пазач Две, 
оглеждайКки  лампичКите - на 
сигнализацията, Коцто хВърляха 
слаби отблясъци наоКоло. -- Те 
чавап! 

-- Кой идва? -- Пазач Едно се 
обърна Към него, но дали заради 
липсата на достатъчно 
осВетление, | дали | заради 


и 


астугматизма сч, В посоката, Която 4 


екс < 


избра, нямаше никой, 

-- Пингвините, Кой друг! 
Прегризали са Кабелите В 
елтаблото отвън и сега ще ни 
нападнат! 

-- Ти си се смахнал съвсем! -- 
Пазач Едно изсумтя презрително. -- 
ТВоцте извънземни са ти прегризали 
мозъка! 

-- Да бе, да! А КаК ще обясниш, 
че тук няма ток, а малко по-надолу 
има? 

- Сигурно е гръмнала 
инсталацията -- предположи Пазач 
Едно. -- Или на призраКа на бившия 
диреКтор на обсерваторията му е 
омръзнала шумотеВицата, Която 
Вдигаш, ц затоВа е “аръпнал 
шалтера”. 

-- КакъВ призрак? -- Пазач Две 
беше отсКоро на работа тук и не 
знаеше легендите, Които се носеха 
наоКоло. 

-- Не знаеш ли? -- исКрено се 
учуди Пазач Едно. -- Преди няколко 
години чоВекът получил сърдечен 
удар и умрял В Кабинета си. Минали 
пет дни, докато някой го отКрие. 
ТоВа се е случило по средата на 
лятото и познай Каква е била 
атмосферата В стаята, Когато са 
го намершли. ОттогаВа духът му 
броди наоколо и наблюдаава 
астрономите. 

--А-а, няма начин! - Пазач ДВе 
изглеждаше леКо стреснат. -- 
БудалКкаш ме нещо! 

--АКо исКаш, ВярВаш! -- повдигна 
рамене Пазач Едно и понечи са Влезе 
В Кухнята. -- Но тук доста често 
се случват необясними неща. Така 
че, да не Кажеш, че не съм ме 
предупредил. Впрочем -- топ 
измъкна отнякъде една сВещ, -- 
имаш ли огънче? 

"Пингвините ще трябва аа са” 
-- мислеше си Пазач ДВе малко по- 
Късно, седнал на стълбите пред 
Входа на сградата. -- "Няма Кой 
друг! На тях им трябва Воаа, а 
басейнът е от другата страна. За 
да стцугнат до него, ще трябВа да 
минат през дВора на 


обсерваторията. Но тоВа няма да 
им се отдаде толКова лесно! Поне 
не докато аз съм туКа! -- Той 
ВъодушеВено се изправи и хвърли 
поглед през прозореца Вътре В 
Кухнята, Пазач Едно беше Взел 
служебната Китара и дрънКкаше 
няКаКви Китайски мелодич. 

“Пазете се ! Идвам!" -- изръмжа 
наум Пазач ДВе. 

Ход 1, Координати 66. 


27. 

Отиваш до Външната Врата ц 
проверяВаш дали е заКлючена. 
ОКазВа се, че не е. Заключваш у 
минаваш на Ход 3. 


28. 

СВетът е такъв, какъвто ние си 
го представяме. Следователно 
Всеки човек жиВее В свят, Който 
той си измисля. В такъв случай 
реалният сВят може да се 
разглежда Като сбор от 
представите на Всички хора. 

Хайве да си представяме само 
хубави неща, а! 

Между другото, Какво правиш на 
този епизод? 


с 29. 

“-.. тежка Верижна Катастрофа 
на Цариградско шосе, близо до 
издателство "Мега". Товарен 
Камион се е сблъсКкал с Военен 


- Камион. Пострадали няма, но от 


удара товарният Камион се е 
преобърнал. Според шофьора той е 


пренасял двадесет пингвина. От 
удара КлетКите са се отВорили и | 


Всички животни са избягали, 


предполага се, Към Борисовата | 
градина. Движението и по двете 


платна на пътя е спряно, а Военните 
са отцепили района. Нашият 
дежурен репортер не беше 
допуснат до мястото на 
произшествието. Затова Все още 
не можем да ви Кажем Какъв е бил 
товарът на Военния Камион, макар 
че част от съдържанието му се е 
изляла, Но според някои неофициални 


източници е бил от стратегическо 
значение." 

--Ихаа! -- Ухили се до уши Пазач 
ДВе. -- Мазало! 

"ТоКу-що получихме информация 
за избягалите животни -- продължи 
гласът от радиото. -- Товарният 
Камион е пренасял Клетки от 
зоологическата с двадесетте 
пингвина, Които са били ухапани от 
бесни плъхове днес сутринта. В 
близкия един час полицията не може 
да вземе мерки. Всички дежурни 
екипи В момента са обКръжили 
сградата на националната САНКа: по 
сигнал за въоръжено нападение. 
Затова умоляваме хората 8 района 
да държат Вратите и прозорците 
си заключени и да не отварят на 
неидентифицирани обеКкти." 

-- Ицъп! -- Пазач ДВе изпадна 8 
еуфория. -- Трябва да го КаЖжа на 
Пазач Едно! 

Той заряза Компютъра и хукна 
навън, Крещейки с пълна сила. 

--А-а-а-а! Чу ли това? 

Мини на 18. 


зо. 

Запътваш се Към розовите 
храсти с тВърдото намерение да 
ги полееш”. Вярно е, че от многото 
ВсеКкцанеВвни полиВания Вече са 
започнали да Вехнат, но това няма 


голямо > значение. Все пак 
територията е по-Важна. 
Ход 3. 
З1. 


МинаВаш поКраш Входната Врата. 
“ПоливВаш” я за Всеки случай. От 
другата страна е алеята -- тъмна 
ч  недоружелюбна. “Внезапно 
неприятно стържене по оградата 


(чдващо Вероятно от Квадрат 88. 


или 89) привлича Вниманцето ти. 
Ход 3. 


32. 


Издърпваш единия Варел ц се“ 


озоваваш В пространството между 
оградата и южната стена на 
сградата. Спъваш се В няКаКВо 


ПЪЛзящо растение и за малко да 
паднеш. Пред себе си, В самия ъгъл 
на оградата Виждаш дВе сенки, 
Които изчезват зад ъгъла 
(Координати 89, 79). 

Ход 4. 


зз. 

ЕВлоги го няма В Къщичката си, 
Сигурно обиКаля наоколо. 

А шумът иззад сградата 
(КВадрат 89, 79) продължава и 
става Все по-силен. 

Ход 4. 


За. 
ОслушВаш се Внимателно. 
Неприятното стържене 


продължава. СяКаш няКой се 
промъква през оградата. 
Ход 4. 


35. : 

Налага се да запушиш дупката с 
подръчни средства. Това не е 
особено трудно, Като се има 
предвид, че оградата е от почти 
разнищена метална мрежа. 

Точно довършВаш работата си, 
Когато от другата страна на 
сградата (Квадрат 39) се разнася 
ужасяващ писъК, от Който ти 
настръхва Косата. 

Ход 5. 


зе. 

ЖиВотът е поредица от победи 
ч поражения. Решаваш, че няма 
смисъл да се заемаш с противник, 
Който е по-голям и по-многоброен. 
Оттегляш се В Колибката си. 

ТоВа е един безславен Край. 

А сега, ако искаш, мини на 100. 


37. 
"ПАЗАЧ--ПИРОМАН ПОДПАЛВА 
АСТРОНОМИЧЕСКА ОБСЕРВАТОРИЯ 
„ЕКшънът се е разиграл малко 
след полунощ в адавора на 
Студентската АстрономическКа 
Обсерватория. Гореспоменатият 
слуЖител, явно 8 помрачено 
умстВено състояние, е излял цяла 


туба с бензин и я запалил. 

Според думите му Виновни са 
"Пингвините". Нашият източник 
предполага, че това е името на 
няКоя от действащите В района 
бандитски групировки. 

За повече информация относно 
организираната престъпност, 
четете 6 следващия брой." 

Край 

А сега, аКо искаш, мини на 100. 


з8. 

ПодушВаш неприятна миризма, 
носеща се отКъм другата страна 
на сградата. ДочуВаш и странно 
пупКане, сякаш подсКачат малки 
Крачета. МалКо по-Късно тишината 
се разацра от ужасяващ писък. 

Ход 5. 


з9. 
Един Велик чоВек беше Казал, че 
истината идва чрез познанието. 
Ами аКо познаваме само 
нецстинсКи неща? 
Казано иначе, КакВо правиш на 
този епизод? 


40. 

ИдВаш -на себе си с главобол. 
Впрочем главобол е меКо Казано. 
Решаваш, че не ми се обиКаля 
наоКоло и тръгваш аа се прибираш 
В сградата. Откъм "Маймунарника" 
долитат писъци и ВиКоВе. Въпреки 
болката се усмихваш презрително. 
Тия Като се напият, Какво ли не 
правят. Мини на 11. 


41. 

Оглеждаш се за последен път и 
тръгваш обратно Към сградата. А 
с дупката В оградата ще се оправя 
техническият персонал сутринта. 
АКо не искат тук да се превърне В 
свърталище на ВсяКкаКВи пипоВе. 
Откъм басейна долитат изстрели. 
СВиВаш устни В презрителна 
усмивка. Охраната там сигурно 
умира от сКуКа и пак стреля по 
прилепи. 

Мини на 5. 


42. 

--А, таКа! -- потриваш доволно 
ръце. (Ако имаш гребло -- потриващ 
доволно греблото.) -- Виж ти Коц 
ни Крадял ажанКите! 

Щом чуват гласа ти, двамата 
уплашено подсКачат и понечват ба 
се изправят. 

-- Къде! - Хващаш ги за 
раменете. -- Влезли сте В държавна 
собстВеност, значи ставате 
собстВеност на държавата! Хайсе 
с мене! 

-- Ама !-- смотолевя единият цу 
от устата му лъхва на бъчва, - 
Пингвините... 

Наостряш уши. 

-- Какви пингвини? 

-- Дето ни нападнаха. 

В този момент лампите В 
сградата отноВо засияват. Ура, 
тоКът дойде. 

-- Разкарайте се | -- Сритваш 
дВамата Към дупката В оградата. 
-- Ида не сте се мярнали повече 
тука! 

Проследяваш ги с поглед, доКато 
изчезнат, а след това се засилваш 
обратно Към стаишчКата с 
Компютъра. 

Дръжте се, извънземни! 

Край. 

Мини на 100. 


4з. 

Спомняш си, че някъде тук 
трябВа да има захвърлено едно 
гребло. Техническият персонал рязко 
го използваше ци то преКкарваше 
Времето си, ръждясвайки на най- 
различни места. Правиш Внимателно 
КрачКка напред и за малКо да 20 
настъпиш, АКо не Като друго, поне 
Като оръжие ще свърши работа. 

Ход 6. 


СПЕЦИЕЙНИ ЕПИЗОДИ 


100. 
Това е един оправдателен епизод: 
Преди известно Време, докато 


разбиВах една Компютмъ 
хрумна идеята за поспоб 
еКсперимент. Реално поедедбата 
този начин на придвижване дава 
огромна сВобова на действие, както 
на добрите”, таКа и на лошите. 
Върху една Карта може да се 
изцграят поне десетина Варцанта 
на играта, а лошите почти ниКога 
няма да ги намерите на същото 
място, Където сте ги срещнали 
предишния път. Единственият 
проблем е, че това изисква много, 
ама много писане от страна на 
автора. Направете си” сами 
сметката. Нека имаме стандартно 
10 хода. За Всеки КВадрат от 
Картата това означава по десет 
епизода, аКко героят ти стош само 
на едно място. ТоВа прави само за 
тях 370 епизода. Внушителна цифра, 
нали. Остават да се напишат 
Всичките обиколки, Коцто би могъл 
да направи читателят, 
Включително препратКите и 
Връщанията, обратно на предишни 
епизоди, но на различен хоа. ТаКа че, 
за почти пълен Варцант разказа, 
Който предполагам Вече си прочел, 
трябВаха приблизително над 1400 
епизода. 

Признавам си, В началото много 
бях се навил да го направя В пълния 
Вариант, но Големият Шеф се хвана 
за главата, Когато му Казах, че съм 
написал 60 страници, а съм стигнал 
само до Втори ход. И две списания 
нямаше да стигнат да се публикува. 

Затова се наложи да го съкрапя 
драстично, да оставя само няКоц оп 
по-Важните преходи, случки, и само 
по две-три изречения на епизоа, 

Според няКоц бета-тестери 
(Като Джорож и Върдж, например), 


рна чгра, ми 


„ това наистина се оКазва една добра 


система. (Нямам предвид това да 
съкращаваш и да пишеш само по 
едно, аве изречения) 

И аКо повечето от читателите 
също я харесат, мога да ви Кажа 
само: з 

ОЧАКВАЙТЕ! ОЧАКВАЙТЕ! 
ОЧАКВАЙТЕ! 


"Четвъртък 12 -глу" о 
-- още една 
адски романтична история с тези 


абе с много еални 
БРРРРР! Р епизоди, 


ТОТ. 

"ПИСАТЕЛ НА КНИГИ- 
ПРОДЪЛЖАВА ДА СЕ СИВ 
ФЕНОВЕ БЕСНИ - ИСКАТ СИ 
ПАРИТЕ ОБРАТНО! ИЗДАТЕЛСТВО 
МЕГА -- В ОБСАДНО ПОЛОЖЕНИЕ! 

НИЕ ВИ ПРЕДУПРЕДИХМЕ" -- 
КОМЕНТАР НА МНЗ 

Начинаещият “писател” на 
Книги-игри -- Р У направи поредния 
си неуспешен еКсперимент на 
литературната сцена, Изглежда, 
предишният му -опит да накара 
хиляди малКи читатели от първи до 
трети Клас да блъскат главите си 
над Кодовите числа и да сънуват 
учителките си по математика, не 
го е задоволил. 

Затова пък новата авантюра на 
болното му въображение е на път 
да доКара големи проблеми на 
приютилото го издателство. 
Стотици, хиляди фенове, обикалят 
под прозорците на блок 11, 
блокирайки подстъпите Към него. 

"Няма да търпим това повече -- 
Коментира един от членовете на 
инициативния Комитет, пожелал да 
остане анонимен. - Стотици 
такива Като него чакат да бъдат 
публиКувани, а той си прави 
експерименти!" 

“На Кладата" -- подема тълпата. 

Представителят на МНЗ, Който 
присъстваше на събитието, отКаза 
да даде по-обстоен анализ на 
обстановката, позовавайки се на по- 
раншно тяхно изявление: "Ние ви 
предупредихме! Сега всеки да си 
сърба това, Което е писал! 

Очаква се нова есКалация на 
напрежението, след излизане от 
печат на втората Книга на 
гореспоменатия автор." 


1От. 86 какво 

Между другото, на Въпроса 
означава 4-17 получих много писма, 
но нито едно от тях не беше с 


берен отговор. 

Но не се безпоКойте, трима от 
Вас ще получат обещаните награди 
-- по една бройка от Втората Книга 
на автора. 

(Така Ви се пада!) 


166. 


Точно прекрачваш прага и токът 
угасва. Тишина и тъмнина се 
ВъзцаряВат навсякъде. ОтКъм 
малКата стаичка се разнася Вик на 
разочарование. 

"А така -- помисляш си, не без 
чуВстВво на злорадство, насочено 
Към Пазач ДВе. -- Да те Видим сега 
Как ще биеш извънземни” 

Измежду разКкъсаните облаци 
тук-там се поКазваш зВезаш, из 
шубраците се разнасят гласоВе на 
нощните птици, а Евлоги пак е 
зачезнал наняКъзе. 

А най-странното е, че отКъм 
"Маймунарника” продължава да се 
разнася Все същата еднообразна 


- музика. Да не би са си имат 


независимо захранване? 
Ход 2, Координатите си ги избери 
от Картата. 


185. 

ЕВлоги се изправи и подуши 
Въздуха. Той беше Влажен, сКоро 
щеше да заВали. Може би щеше да 
е аобре да направи една обиколка и 
да полее територията си. 

Ход 2. 


246. 

РешаВаш да се поразходиш до 
големия Купол. (АКо имаш Ключ, може 
да Влезеш при телесКопа.) 
НеочаКВано от храстите (квадрат 
39) се разнася шумолене и 
приглушени гласове. 

(Може да минеш през Квадрат 47 


и са Вземеш греблото, ако нямаш. 


оръжие. ЕстестВено таКа ще 
загубиш поне един ход, ако решиш 
да провериш източника на шума.) 

Ход 3. 


256. 

Не те свърта на едно място. 
НаоКоло е неестествено тихо. Дори 
бученето от нощния трафик го няма 
никакво. Неочаквано от. храстите 
(Квадрат 39) се разнася шумолене 
и приглушени гласове. 

Ход 3. 


257. 

НеочаКВано от храстите 
(Квадрат 39) се разнася шумолене 
и приглушени гласове. Нямаш и 
представа Кош може да е. 

(Може да минеш през Квадрат 47 
и да вземеш греблото, ако нямаш 
оръжие. ЕстпестВено таКа ще 
загубиш поне един ход, аКо си решил 
да проверяваш източника на шума.) 

Хоа 3. 


264. 

НяКакъВ таралеж се шмугва 
между Краката ти и се сКрива В 
големия храст. Не му обръщаш 
Внимание. НяКъде иззад другата 
сграда (КВадрат 42) се разнася 
рязко почуКВване. (АКо нямаш оръжие, 
би могъл да Вземеш Косата от 
Квадрат 54, или да се Възползваш 
от тубите с бензин от Квадрат 62. 
ЕстестВено, аКо не играеш Като 
Евлоги.) 

Ход 3. 


265. 

Клонките на големия храст 
шумят приспивно. Внезапно иззад 
другата сграда се разнася рязко 
почукване. (Ако нямаш оръжие, би 
могъл да Вземеш Косата от Квадрат 
54. ЕстестВено, ако не играеш Като 
Евлоги.) 

Ход 3. 


274. 

Правиш една обиколка около 
шадраванчето. От превърналата се 
В тиня събрана от дъждовете Вода 
надничат няколКо окоКорени Жаби: 
Изсумтяваш им презрително и се 
заемаш с по-полезна работа. 

Ход 3. 


д 275. 

о играеш от името на 

Едно или Пазач Две, не Изи 
минеш на тези Координати, Няма как 
да минеш през розовите храсти, без 
да получиш необратими УВреждания 
по дрехите. Затова се Върни на 
Картата. 


|: АКо играеш Като ЕВлоги, мини на 


276. 
Неприятно 
оградата (идВащо Вероятно от 
КВадрат 88 или 89) привлича 
Вниманието ти. 
Ход 3. 


286. 
Ако играеш Като Евлоги, мини на 
31. 
Иначе мини на 27. 


287. 

Не можеш да направиш такъв 
преход. Пречат ти Варелите: Може 
да минеш на тези Координати през 
Координати 76. 

Върни се на Картата. 


326. 

Не обръщаш Внимание. Може да 
са няКоши от посетителите на 
"Маймунарника”. 

ПоняКога имат лошия навик аа се 
мотаят оКоло оградата на 
обсерваторията и да освобождават 
съдържанието на стомаха си В 
храсталаците. 

Ход 4. 


ззе. 

Не обръщаш Внимание. Може да 
са няКоци от посетителите на 
“Мацмунарника". Понякога имат 
лошия навик да се мотаят оКоло 
оградата на обсерваторията и да 
освобождават съдържанието на 
стомаха си В храсталаците. 

Ход 4. 


стържене по 


З44. 

ПроВеряваш Вратата на другата 
сграда. НаоКоло няма никой, Въпреки 
тоВа по гърба ти пробягват 
тръпки, Все едно, че някой ме 
наблюдава. (Ако нямаш оръжие, би 
могъл да Вземеш Косата от Квадрат 
54. ЕстестВено, ако не играеш Като 
Евлоги.) 

Ход 4. 


345. 

Не обръщаш Внимание. Може да 
са няКоц от посетителите На 
"Маймунарника“. 

РешаВаш, че може да си набереш 
малКо джанки. 

Ход 4. 


347. 

Ако играеш Като Пазач Едно, 
мини на 13. 

АКо играеш Като Пазач ДВе, мини 
на 23 

АКо играеш Като Евлоги, няма 
Какво да правиш пука, пака че се 
Върни на Картата. 


354. 

По-добре се чувстваш, Когато си 
Въоръжен. По дяволите пацифизма и 
сВетоВния мир. 

Ход 4. 


358. 

Нещо, Високо оКоло метър и 
половина изсКача иззад ъгъла (КВ. 69, 
59) и потъва В храстите (Квадрат 
39). 

(РА по-Късно оттам долита 
ужасен писък. 

Ход 4. 


359. 

Нещо изсКача иззад ъгъла и се 
сблъсКВа с тебе. Просваш. се на 
земята. 

Нещото подсКача няКолко пъти 
Върху теб, а след това изчезва В 


"храстите. Изпъшкваш и се: опитваш 


да се изправиш. Но не ти се отдава. 
От тъмното изскачат още няколко 


сенки, налитат Върху теб ц отново 
те събарят по пътя си Към 
храстите. 

СВестяваш се на 16. 


з66. 

РешаВаш, че няма са е лошо да 
поседиш на(под) пейката и да 
послушаш малКо гласовете на 
нощните птици, тътена на рев 
парчетата опаолу ци писъКа на 
Комарите. 

Ход 4. 


37з. 

"ПолиВаш” статуята -- малък 
замислен чоВек, Върху голяма топка. 
Иззаа другата сграда дочуВаш 
странни звуци. 

Ход 4. 


385. 

Тук може да минеш само ако 
играеш Като Пазач Едно или Пазач 
ДВе. (Мини на 33.) 

Иначе се Върни на Картата. 


з86. 
АКо играеш Като Пазач Едно или 
Като Пазач ДВе, мини на 34. 
Иначе се Върни на Картата. 


387. 
АКо играеш Като Пазач Едно или 
Пазач ДВе, мини на 32 
АКо играеш Като Евлоги, мини на 
14. 


з88. 
Този ход ти е невъзможен. 
Върни се на Картата. 


427. 

ЗастаВаш пред големия Купол и 
Ваигаш поглед нагоре. Жалко, че 
Вече ниКой не го използва за 
наблюдения. СВетлинният фон на 
града е доста силен, а дърветата 


наоКоло са прораснали почти до 


Върха на Купола и закриват 
половината “обзорно поле. 


Въздъхваш, но преди да се отаадеш 


на мрачни мисли относно бъдещето 
на българската астрономия, иззаа 
сградата се разнася пронизителен 
ВиК 

Ход 5 


48. 

Не можеш да минеш на пози 
Квадрат. Целият е обрасъл В 
бодливи трънаци 

Върни се на Картата. 


4572. 
Спираш изненадан. 
АКо играеш Като Пазач Едно или 
Пазач ДВе, мини на 25. 
АКо играеш Като Евлоги, мини на 


453. 
Надничаш предпазливо иззад 
ъгъла и минаваш на 452. 


454. 

По-добре се чувстваш, Когато си 
въоръжен. По дяволите пацифизма ц 
сВетоВния мир. От храстите 
(Квадрат 39) се раздава ужасен 
писък. ЧуВа се шум Като че ли от 
боричкане. 

Отнобо ход 4. 


458. 

Иззад ъгъла на сградата 
изскачат няКолко сенки, Кошто се 
шмугВват В храстите. 

Ход 5. 


463. 
Шмугваш се покрай големия 
храст, подплашВаш някакъв таралеж 
имного бързо се озоваваш на епизод 


"452. 


488. 5 

В природата има два Вида неща. 

От едните има смисъл, а от 

другите няма никакъв. Такъв е и 
този преход. Мини на 489. 


489. 
ОКазВа се, че на оградата има 
неголяма дупКа, Това обаче не 


отгоВаря на Възникналия в 
съзнанието ти Въпрос, Какви бяха 
бидените от теб сенки, 

АКо играеш Като Пазач Едно или 
Пазач ДВе, мини на 35. 


е: АКо играеш Като Евлоги, мини на 


518. 

Читателю! На Картата много 
ясно е отбелязано, че на тези 
Координати има доста гъст и 
бодлиВ храсталак. Нежелателно е да 
попадаш там. Върни се на Картата! 


538. 
На тези Координати има доста 
гъст и бодлиВ храсталак. 


Нежелателно е да попадаш там. 
Също Като В реалния живот. ТъКмо 
си мислиш, че еш на, сега ще ти 
проВърви, а то КВо? Вземеш, че се 
наВреш там, Където не ми е 
работа. Върни се на Картата. 


542. 

Размахваш Косата и тръгваш 
баВно срещу пингвините. (АКо нямаш 
Коса, позволявам ти да се отКлонцш 
за малКо, за да я Вземеш и пак да се 
Върнеш тук.) 

-- Знаете ли Какво? -- Казваш 
им през зъби. -- Не зная Какви сте, 
защо сте тук и КаКкВо искате. Не 
ме интересува Какво ще стане 
после. Важното е, че сега Вие сте 
тук и В Моето работно Време се 
опитВате да нападнете Моето 
работно място. И ако си мислите, 
че ще Ви се размине, много се 
лъжете. я 

ЕстестВено пингвините не 
обръщат Внимание на тВоята 
прочувстВена реч и продължават да 
настъпват застрашително. 

-- Сами си го търсите! -- 
Замахваш с Косата Към най-близкия. 

НяКолКо минути  по-Късно 
избърсваш запотеното си чело ц 
Въздъхваш с облеКченце. 

ВНИМАНИЕ: 
изречение да не се чете от 
природолюбители! : 


Следващото 


Край теб се търКалят Късове оп 
пингвини, и по тВоето несКромно 
мнение, доста професионално 
разфасовани, 

Прибиураш се в сградата с 


чувстВо на изпълнен професионален 
дълг. 


Мини на 17. 


547. 

Преполагам, че си дошъл да 
Вземеш греблото, ако не разполагаш 
с друго оръжце. 

АКо не ти се търси В тревата, 
просто мини на ход 6. 

А аКо исКаш аа го потърсиш: 

АКо играеш Като Пазач Едно, 
мини на 13. 

АКо играеш Като Пазач ДВе, мини 
на 43. 


> 51. 

СпусКаш се Към беседката с най- 
благородното намерение да Вземеш 
ножа. Но Къде ли са го оставили? 
Аха, намираш го паднал под масата. 
Малко ножче за белене на Картофи. 
Изглежда доста безперспективно за 
справяне с авуметров пингвин. 

Поне мястото, на Което си, не 
позволява да пе напада повече от 
един. 

Мини на 7. 


552. 

В нашата ГалКтика има много, 
ама много звезац. ОКоло повечето 
от тях със сигурност има планети, 
а на повечето от тези планети има 
живот. 

Странно, нали? Както и са е, 
няма КаКВо да правиш на този 
епизод, паКа че мини на 542. 


559. 

Иззад ъгъла изсКача нещо, Което 
се стоВарВва Върху теб. От силата 
на удара падаш на земята. Нещото 
подскача няколко лътц върху теб, а 
след тоВа изчезва В храстите. 
ИзпъшКВаш и се опитваш да се 
узправиш. Но не пи се отдава. От 
тъмното изсКкачат още няКолКо 


сенки, налитат Върху теб и отново 
те събарят по пътя си Към 
храстите. 

Писъкът и боричкането Внезапно 
стихват. 

Няма и нови същества, Кошто да 
скачат Върху теб. 

Ход 6. 


562. 

Хукваш Към малКия Купол, Като 6 
движение Вадиш КлючоВете. Не че 
си бил известно Време В КръжоКа 
"Млад пироман”, но смяташ, че ще 
може да използваш тубите с бензин. 
Все пак Всички Животни се плашат 
от огън. Поглеждаш през рамо Към 
пингвините. Имаш Късмет, че 
тубите са до Вратата. Измъкваш 
едната, отваряш КапачКката и 
почваш са поливаш наоКоло. 

Гадините приближават. Вадиш 
запалКата и ухилено я приближаваш 
Към полятото. 

АКо тоВа беше нормален разказ 
игра, може би щях да ВКлюча 
следните Варианти: 

1. ОпитВаш се да погоВориш с 
тях и са ги убедиш аа не те 
нападат. 

2. Предлагаш им дъвка "Орбит” 
със захар. От нея те ще хванат 
Кариес на човКите и пе ще им 
изпопадат. 

Разбира се, че можех да ги 
ВКлюча, ама няма да го направя. 

И така, соближаВваш запалката 
до разлетия бензин и Веднага 
лумват пламъци. ЗамирисВва на 
изгоряло пингвинсКо и гадовете с 
пусъци се разбягват. 

Чудесно се справи. Само дето Как 
сега ще загасиш пожара. 

Едно огнено езиче лизва 
захвърлената туба. Следва Кратка 
еКсплозия и пламъците обхващат 
малкия Купол. 

с Мини на 37. 


569. 
теб зърваш няКолко 
ащи същества, Които 


п В храсталаците. Писъкът 


“Пред 
годс 


се примесва с шум от боричКане. 
Хоа 6. 


579. 

Коч сме ние? Къде отиваме? 
Защо жЖиВеем? Защо ЖиВеят 
останалите? 

Все фундаментални Въпроси, на 
Кошто философите се опитват да 
дадат отговор Вече много години, 
Впрочем, на пози епизод няма нищо 
интересно. 

Продължи на 569. 


6з9. 

Разтваряш " храсталаците, 
Отдавна не си преглеждал този 
район на двора. Очаква те изненада, 
Клоните на  храсталаците 
образуват нещо Като сВод, под 
Който прегърнати треперят двама 
души. (ТоВа се Вижда дори и В 
тъмното.) 

АКо играеш Като Пазач Едно, 
мини на 8. 

АКо играеш Като Пазач ДВе, мини 
на 42. 

АКо играеш Като Евлоги, мини на 
З. 


649. 
Предпазливо се промъКВаш Към 
Квадрат 39. 
Ход 7. 


739. 

ПромушВаш се под" Клоните. 
Отдавна не си преглеждал този 
район на авора. Очаква те изненада. 
В оградата зее огромна дупка, 
Клоните на  храсталаците 
образуват нещо Като свод, а по 
земята са разхвърляни сКъсани 
обвивки от "тайни гуми” и 
спринцовки, 

Наоколо Вече няма ниКой, макар 
че Все още чуваш отдалечаващи се 
стъпки. 

АКо играеш Като Пазач Едно или 
Пазач ДВе, мини на 41, 

ш АКо играеш Като Евлоги, мини на 
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МиИШИ КАПАНИ 


(сценарий за миниролева игра) 


-- Използването на Триединната 
Духовна същност за подсилване на 
Балансиращия потенциал, при 
Ритуала на Призоваването би могло 
да доВеде до ЛоКална намеса на 
ОбединяВащия Принцип и са... 

Несъзнателно Ейрин изключи 
досадното бъбрене на елфа 
магьосник от съзнанцето си и 
разсеяно зарея поглед през 
прозореца на залата. 

-- УчудВащо е КаК нещо толкова 
интересно може да бъде обяснявано 
по таКъВ сКучен и досаден начин -- 
недоволно промърмори пя. -- И 
КаКВа работа имам аз пук. 
Старците бъбрят ли бъбрят. 
Измина поВече от година откакто 
донесох жезъла на Аурус и нищо... 
Разгледаха го, разглобиха го и 


оттогава дърдорят ли дърдорят. “ 


Обсъждат, обмислят, Колебаят се 
и нищо не правят. Досада. Всичко 
бих дала, ако се намери повод да 
напусна поредния безкраен съВет, 
без да ги обцая. 

ПоняКога съдбата си прави 
странни шеги с нас. Едва изрекла 
на глас желанието си и... 

-- Господайке Ейин, господайКе.., 
-- изписКа гихичКо някой до нея. --- 
Случи се беда, господайке! Голяма 
беда! 

Отегченият Вид на Ейрин 
„ моментално се изпари и отстъпи 


място на разВеселено 
любопитство. КаКто Винагу 
дребосъкът Иойо и Вечните му 
проблеми са най-доброто леКарство 
срещу скуката. 

-- КаКВо си се разпищял? - 


престорено строго попита тя 


малкото пиКси, притиснало се до 
ботушите й. -- > СмущаВваш 
съветниците! Не ме дърпаш така де! 
-- Трябва да дойдете В Кухнята, 
господайке! Случи се ужасна беда! 
-- 0-0! Добре де! ПочаКай малко. 
Ейрин се наведе бързо, грабна 
пуКсито ц го Вацегна до лицето си, 
После едва сдържайки смеха си 


стана и почитателно се поКлони на | 


съВетниците. 
-- Извинете -ме, господа, но 
трябВа преждевременно да напусна 


поучителното Ви събранце. Налага 
се да разреша дребен и досаден 


домашен проблем. 

-- Да Ви изчакаме ли? - 
недоволно попита магьосникът. -- 
С удоволствие бихме могли 98 
направим малка почивка. 


Тонът и ЖестоВете му са 


ЛЮбезни и почитателни, но целият 
му Вид показва, че по-скоро би "0ЗЯ/, 
брадата си” (елфите не нося! 
бради, но използват този израз 
Когато са ядосани), отколкото 92 
преКъсне разсъжденията си. :) 
г А, не! Продължавашйте. 


сигурно ще се забавя. 

Преди учудените старци да 
попитат нещо, Едрин забързано 
напусна магическата зала ц след 
мпнута се настани под сянката на 
едно дебело дърво. 

КазВай Каква Каша сте 
забъркали пак? 

Не Каша! Ужасна беда! 
Катастьофа! Унистозенце! Смъшщт! 
-- отчаяно записКа пиКсито ц 
уЖасено се притисна до нея. -- Да 
идем В Кухнята! 

-- Как можеш да 
муслиш за ядене Като си 
толКоВа ужасен -- 
подКачи го Ейрин. -- Не 
може ли първо да ми 
обясниш КаКВо става. 

-- Не мисля за ядене, 
господайКке Ейин -- 
обидено се развика 
дребосъкът. -- ТябВа да 
ти покажа нещо. 


-- Е, добре. Да 
Вървим. 

В Кухнята Еойрин 
завари десетина 


пиКсита, сКупчени В 
един ъгъл, Въоръжени с 
Вилици, Кухненски 
ножоВе, малки метли, 
тугани чи  Камъни. 
Въпреки ВойнстВения си 
Виа мъниците 
страхливо се притискат един до 
друг и противно на бъбривата си 
природа стоят странно мълчаливо. 

-- Нека да позная -- развеселено 
Коленичи до тях Ейрин. -- Пак сте 
се били с мишките, нали така. Май 
този път е бил техен ред да 
победят. Права ли съм? 

--О, господайКе, не са мишките. 
Един ужасен демон броди из 
лабиринта. ОтКрадна черВения 
Кйистал и заплаши, че... 

-- Кой Кристал? -- прекъсва тя 
обърКаните им обяснения. -- Йойо? 

--Амц-ц-и... Кшистала на Жезала... 
ъ-ъ... дето го донесе миналата 
година, господайке. Не помниш ли 
за... 


-- Всичко помня! Помня, че ти 
забраних да пипаш жезъла, Кога Взе 
Кристала? Какво се случи? 

- О-0х! Това е дълга и мпясна 
Устоця -- промърмори засрамено 
пиКсито. -- Започна, Когато ония 
лоши мишки... 

Тук ще прекъсна за малко ц ще 
направя няКолКо разяснения. 
ИзВестно е, че пиКситата от 
царство Есперус не могат да 
произнасят добре Всички звуци и 


затоВа речта им е неясна. Особено, 
аКо не си сВикнал с тях. Освен това 
са много емоционални и имат навика 
да се отКлоняВат от темата. 
ГоВорят бързо, многословно и често 
по начин, Който предполага, че 
слушателят е запознат с Края на 
усторията. По пази .причиНна се 
налага разказа на Йойо да се 
предаде на разбираем език, без 
отКлонения и неясноти. 
Известно е на Всички, че 
пиКситата, живеещи В дВореца на 
царя, са от Вида “Магьосници с 
малък ръст, но с Велики сили”. Това 
определение са си го дали сами иВ 
първата част не са далече от 
истината. Колкото до Втората... е, 


пиКситата наистина имат 
магически сили, но те са много 
специфични и... малко особени. Сега 
обаче не разКазваме за тази 
странна раса, а за неприятностите 
на един от “... Всепризнатите 
Водачи и героц на писКситата. 
Легендарният Иойо, приятелят на 
принцеса Ейрин, Който й помогна да 
донесе Жезъла на Аурус ч... и таКа 
нататък и така нататък”. 

“Йойо ци многобройните му 
роднини, приятели и познати, 
ЖиВеят В аВореца Есперус. Помагат 
В домакинството, обичат да се 
Врат В Кухните и направо обожават 
доброто похапване. На ръст са 
Колкото дребен таралеж и по 
пълнолуние могат да се превръщат 
на ухилени, пакостлиВи бодливковци. 
ТоВа обаче е друга история. 

ПиКситата от. Есперус и по- 
специално Иойо и Компания си имат 
един страшен, неразрешим проблем. 
МишКите! Крадливи и посли гадини, 
Коицто грабят ВсичКо, остаВено без 
надзор, и така подло лишават 
писКитата сами да... опмъКнат 
“това, Което им се полага". Дълги 
години Йойо с променлив успех Води 
истинска Война срещу подлия миши 
род. Дори има песен за това. 

Вечерта преди описВаните 
събития, Йойо и "генералите" му се 
събрали на поредния Военен съвет. 
С помощта на огромна торта, 
останала непокътната (защо ли?) 
слеа Вечерята на елфите, 
пиКситата смятат Веднъж завинаги 
да се справят с Мишия Въпрос. Йойо 
им е обещал "голяма изненада", но 
засега пайнстВено мълчи, похапва 
от тортата, подсмиВа се и 
изслушва неВвъобразимите 

стратегически планоВе. 

: -- Аш пиеслагам да им попеем! 
-- изправя се един от генералите. 
Преял с шоКолод, доволен от живота 
и затова настроен сравнително 
миролюбиво. -- Когато им пяхме, 
посшевния път, почти ги пшогонихме! 
"Кво ще Кажете? 

“ Трябва да се спомене, че 


пиКситата. са много музикални ц 
умеят да сВирят ВелиКолепно. 
Песните им обаче са... Как да го 
Кажа.. малКо необичайни за 
несвиКналото ухо. Причината е В 
тънките им пусКливи гласчета ч В 
непреодолимата им страст Към 
изпълняване на “сложни ВоКални 
партиц”. Искам да Кажа, че цялото 
тоВа писукане и ВрясКане може да 
бъде... Както и да е. Да не се 
отКлоняваме 

Предложението било обсъдено 
подробно и задълбочено. По същия 
начин били разгледани и отхвърлени 
цдеште да се наводнят мишите 
тунели, Като се пробият 
Канализационните тръби. Да се 
засипят Всички миши дупки. Да се 
изработят хиляда Капана и да се 
поставят В тунелите... 

-- Чакайте малКо! Стига Вече! 
-- изправя се по едно Време Иойо. 
-- ВсичКо това сме го пьобвали. 
Тяябва да подходим научно Към 
пьоблшема. 

-- КаК така! 

-- Защо научно! 

-- КаКВо е поВа научно? 

- Ей остана ли от тойитата? 
Бих исКал ей оноВа пайиче. 

-- Млъкни, бе, гладник! 

-- Казваш Какво знаеш, шефе! 

-- Ама не може ли все пак докато 
гоВойи, да си Взема малко... 

“ -- 0-0-0! На! Плюскаш! Казваш, бе, 
Иойо! 

-- Тишина! Ето КаКво пйеслагам. 
ВъояжаВаме се. Екипияме се ис бой 
пьочистваме тунелите. Всички 
мишки Вън от давошеца! 

-- Ха! 

-- ТоВа ли било! Не е умно... ама 
хич не е! 

-- ПяВели сме го това... 

-- Аха! ЯКо ни опухаха!. 

-- Да не си плеял, бе, Йоцо! 

-- Не, чалнал се е! 

-- Не, плейкалил е с Виното! 

-- Не:.. 

-- ТИШИНА! Не съм се чалнал 0 
не пия Вино. Зная, че полаедния път 


ни биха, Ама сега имаме това -- С. 


тържестВен жест пиКксито измъква 
огромен, ярКочерВен Кристал и го 
показва на останалите. -- ТоВа е 
Ккоистала на Ауюс-Магьосника. 
ДВамата с господайката го взехме. 
АКо не бях аз... е-ех! 

-- Иха! 

-- Твой ли е! 

-- Какво прави? 

-- СКъп ли е? 

-- Колко пойти само можем даа 
си Купим с него. 

-- КВи тошти, бе. Че ний и така 
си имаме. Колкото исКаш пойти! 

-- МлъКнете! Този Кристал може 
да пали ВсяКаКВи огньоВе! С него 
мога да повикам един от онези 
глупаВи и силни елементайи. Ще го 
насъскаме сйещо мишките и готово. 

-- Ура за Иойо Великия! 

-- Да живее шефа! Дай малко 
торта, бе! 

С ВойнстВени Викове и бойни 
песни, пикситата се Въоръжават с 
Кухненски инвентар и смело се 
спускат В тесните миши тунели. 
След един завой бойната група 
изведнъж достига до голяма 
пещера, затворена с дебела Врата. 
ПромушВва се и попада В истински 
лабиринт от грубо изкопани проходи 
и огромни тунели, пълни с бягащи 
миш(и. 

Иойо > тръгва напред шч 
Възторжено писка думите на сложно 
огнено заКлинание. Повтаря ги един- 
два пъти и от Кристала изхвръква 
дълъг огнен езиК. ПиКситата спират 
да Крещят и се скупчват уплашено. 
Огънят се разгаря и оформя 
страховито гущероподобно 
създание. 

-- Какво ще ми заповядаш, 
господарю мой -- изреВава 
елементалът и сКланя огнената си 
глава пред Иойо. 

-- А! Кош? Кой е господия? -- 
стрясКа се дребосъКът. 

-- Поочинявам се на Магическия 
рубин ч на неговия Владетел -- 
узръмжава елементалът. -- Дай 
заповедите си, господарк! 

--О, добре! Виж сега... има пука 


едни мишКи... Коцто много ми 
пречат... 

-- Ще бъдат изгорени, изпепеленц 
ци унищоженш! 

-- ЕшШ Не паКа! Не искам да ги 
убивам. Достатъчно е само да ги 
поопърлиш малко! 

-- По опашките -- подсКазва 
няКой зад него. 

-- Да, по опашките. Да се научат 
те. Да не Крадат Вече. 

-- Ще бъде изпълнено! 

Елементалът с рев изчезва. 
ПуКситата радостно Крещят и... 

-- О, богоВе на Огъня и Мрака, 
КаКВа липса на фантазия! КакВо 
разточителстВво само - 
промърморВа нечий дълбок глас. -- 
Откъде доКопа това нещо, фъстък? 
- -- Не съм фъстък -- сърди се 
Иойо. -- Къде си? 

-- Над теб, фъстък. Погледни 
нагоре! 

-- Не съм... а-у-у... -- К-К-КаКво си... 
т-т-ти? К-К-Кой си? 

Някаква тъмна и зловеща сянка 
се е прилепила до един от ъглите 
на тавана. ДВе зеленикави очи 


„ мътно проблясват и злобно се 


Взират В разтрепераните пиКсита. 

-- Ко-Кой си таш! 

-- Аз съм тъмната сянКа на 
мъртвия Татлок -- промърморва 
чудовището. -- Искаш ли да пи Кажа 
КаК се, хм... работи с пози Кристал? 

-- М-м-м... не знам... май не... 
ВърВи си, е, аКо > извикам, 
елементала... 

-Е, добре де! Недеш Ами Какво 
ще правиш, Когато... слугата ти 
опърли мишките и се Върне при теб. 
Нали знаеш, че след това ще поиска 
отплата. 

-- ТаКа ли? Не знаех. 

-- личи си. Е, аз да изчезвам. Не 
искам да съм тук, Когато... 

-- Опасно ли е? 


И още питаш! Огнен 


- елементал на свобода! 


-- Покажи ми Как да го спра. 

- Е, добре. Размислих. Дай 
Кристала. Е 

-- Ето вземи и... 


- У-а-а! Ха-ха-ха! Аз получих 


огнената сила, Велики! -- изревава 
сянКата, грабва Кристала и изчезва 
В мрака. 


-- С удоволствие бих те изгорил, 
фъстък! Сега не мога да го напрабя, 
но след ден-два, Когато овладея 
Силата... 

СянКата изчезва. ПиКситата с 
ужасени писъци хукват обратно и... 
по-нататък знаете Какво се случи. 

Уплашеният ИЙойо извика Ейрин и 
разправи тази история. Принцесата 
мисли няКолКо минути, после решава, 
че сама няма да се справи с 
опасното същество. Използва едно 
старо споразумение и една могъща 
магия. Само след час бившите 0 
съюзници и приятели оп 
приКлючението от преди една 
година (търсенето на Жезъла от 
"Лора Дракон”) се появяВат и 
недоволни от принудителното 
призоваВане започват да исКат 
обяснения. 

Ейрин им обясняВа Какво иска от 
тях. Да се спуснат В подземния 
лабиринт и да намерят Кристала, 
преди Тъмната сянка да е направила 
няКаКВа беля. На призива й се 
отзоВаВат Тогдумин, сър Харола и 
Инцитата. 

Ал Танхар мисли няКолКо секунди, 
промърморВа нещо за “правата на 


Великия Владетел на Тан-хан-Тар и А 


изчезва. 

Страброн със съмнение изслушва 
историята, заявява, че “това са 
глупости и измислици на гадните 
пиКсита”, и си тръгва. 

- Ейрин и отрядът й провеждат 
КратКо съвещание, ВъоръжаВат се 
и тръгват Към подземията. 
Всички читатели преминават 
на... : 


ПРАВИЛА ЗА 
ПОДГОТОВКА НА ИГРАТА 


Какво Ви е необходимо 

За да играете по сценария за 
миниролевата игра, трябВа да 
имате стратегичесКите игри 
"Подземен бяг" от Колин Уолъмбъри 
и "Лорд ДраКон" от Джорож М. 


ДжЖораж. 
От “Подземен бяг" узползвате 
стратегическата Карта ц 


марКерите СРУТВАНЕ, ПОЖАР, 
РЕШЕТКА. Няма да можете да се 
справите без тази игра. В много 
Краен случай, намерете си приятел, 
Който я има и играйте заедно. В 
още по-Краен случай, нарисувВайте 
си схема на подземието. 

От “Лора ДраКон" Взимате 
Всички фигурки, КартичКките с 
оръжия, КартичКките с доспехи, 
Картичките с магии и зарчетата. 
Имате известна Възможност да 
играете и без КомплеКта на Лораа. 
Просто ще трябВа Внимателно и 
подробно да прочетете Всички 
правила, да си изберете фигурки от 
друга стратегичесКа игра и да си 
изрежете листчета или 
Картончета, Които да отговарят на 
спомагателните  материцали: 
оръжия, доспехи и т. н. 

Предупреждавам Ви, че наистина 
не можете да играете по сценария, 
ако поне не сте Виждали авете 
стратегически игри. 


Точки, Качества и таблици 

В тази игра Всички Качества и 
точки на герои и екипировка са 
събрани В специални таблици. Преди 
да започнете играта, моля, 
прегледайте ги и Където има нещо 
за попълване, попълнете го. 


Брой на участниците 

Играта може да се играе 
самостоятелно, но много п0- 
интересно е, ако се съберете 
няКолКо човека (за предпочитане 


: 


четирима). Добре е един от Вас да 
се пожертва" ц да изпълнява 
ролята на Водещ. ЖертВата, имам 
предвид Водещия, ще разполага с 
правото да управлява Всички фигури 
на лошите" ч ще има 
удоволствието да Вгорчава живота 
на героите. 


Разпределение на ролите 

В играта за надмощие ч, разбира 
се, за завладяването на КРИСТАЛА 
се борят: Отрядът на Едрин, 
Силите на Мрака и Силите на 
Огъня. 


1. Принцеса 
съюзниците 0 

Както Вече сте разбрали от 
разказа, Към специалния отряд на 
Ейрин се присъединяват: 
МагьосниКът-друцд Тогдумин, сър 
Харолд 
гладиаторът-шампион Инцитат. 

Точките и Качествата на 
героите ще намерите В таблицата. 
Въоръжението на бойците от 
отряда е следното: 

ЕИРИН -- ЛъКк с 12 стрели 
(отчитай броя им), магическа 
ризница (златната) и Кинжал. Може 
да прузовава ВЪЗДУШЕН 
ЕЛЕМЕНТАЛ. 

ТОГДУМИН -- Магически жезъл и 
ритуален Кинжал (този с двете 
извити остриета). Може да прави 
магията Мълния ци да призовава 
ЗЕМЕН ЕЛЕМЕНТАЛ. 

СЪР ХАРОЛД -- Голям меч, 
рицарсКа броня и голям стоманен 
щит. 

ИНЦИТАТ -- Къс меч, арбалет с 


Ейрин и 


6 стрели (отчитай броя цм) ч 


ризница от метални люспи. 


2, Сили на Мрака - 

Това са Вождът на дивите орки 
Траброн (играе фигурКата на 
Страброн) и трите фигурки на 
орКите-бойци. Всички точКи са В 
таблицата. Въоръжение: : 

ТРАБРОН -- Бойна секира, дървен 


щит. Може да прави магията. 


БезКористния ц. 


Тресавище. Х 

ОРКИ-БОЙЦИ -- Секира и дървен 
щит. (На тях обаче не им прибавяте 
точки и не можете да сменяте 
Въоръжението им.) 


3. Сили на Огъня 

ТоВа е магът-Воин Ал Танхар ц 
придружаващите го бойци (фигурки 
на Войниците). Точките им са в 
таблицата, а Въоръжението е: 

АЛ ТАНХАР -- Копие, плетена 
ризница и малъК щит. Може да прави 
магията ДяВолсКа Жерава и аа 
призовава ОГНЕН ЕЛЕМЕНТАЛ. 

ВОИНИЦИ -- Меч и арбалет с 20 
стрели (може да не ги отчитате). 
За Войниците не прибавяте точки 


ци не можете да сменяте 
Въоръжението. 

4. “ВсяКакВви Врагове, 
АВантюристи и Случайни 


“минувачи” 

ТРОЛИ (тяхната роля играе 
фигурКата на чудовището) -- 
ПоявяВат се Винаги, Когато играта 
стане много лесна. Бавни, но силни 
и Кръвожаани. Въоръжени са с Кожен 
щит и боздуган (от Картичките). 

МОНАХ-МАГЬОСНИК (фигурката 
на монаха) -- НиКой не знае Какво 
прави той В пещерата, на Коя от 
страните ще помогне и Какво ще 
поцсКа В замяна. Не е Въоръжен, но 
Владее магиите Мъгла, Мъртвешки 
сън, Поробване и Телепортация. 
Може да призовава ВОДЕН 
ЕЛЕМЕНТАЛ. 

УБИЕЦ -- Въоръжен с Кинжал, 
безшумен и почти невидим, той 
броди В мрака и търси Жертва. 
Неузвестно Коя и по чия поръчка. 

ДРИАДА -- Честно Казано, 
дриадата няма работа В 
подземията. Намира се там по 
заповед на Дриадата-майка. 
"Въоръжена е с лъК и Кинжал, Владее 
Лечебната магия и... може би ще 
помогне на Ейрин, но срещу ВисоКа 
цена. 


Първоначално 
подреждане на 
героите 

1. Специалния 
отряд на Еорин 
поставяте на 
Квадратчетата с 
надпис СТАРТ и на 
КВадратчето пред 
прях 

2. Силите на 
Мрака поставяте 
в ЗВЕРСКАТА 
ПЕЩЕРА 

3. Силите на 
Огъня поставяте 
в ОГНЕНАТА 
ПЕЩЕРА 

4. Трола 
поставяте в 
Дяволската 
пещера. ХВърлете 
зар 16) и си 
запишете КолКо на 
брой са тролите. 
Ако убиете някой 
от тях, 
следващият 
тръгва пак от 
пещерата и така, 
доКато се 
сВършат. 

5. Дриадата 
поставяте на 
едната стрелка 
Изход. 

6. Магьосникът 
поставяте на 
другата стрелка 

ход. 


7. Убиецът ще 
се пояВи по-Късно. 

8. Поставяте 
КРИСТАЛА в 
Пещерата на 
съкровището. 


ПРАВИЛА 
НА ИГРАТА 
За улеснение ВсичКи правила са 
подредени и номерирани Като 
епизоди. 


Започвате Като подреждате 
фигурите по начина, описан по-горе: 
Разпределяте на Купчинки Ч 

. отделяте настрани екипировката Ч 
магиите на героите (можете 98 


| 
| 
| 
| 
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използвате КартичКите с 
портретите). Разделете поравно 
между трите отряда маркерите 
ПОЖАР, СРУТВАНЕ и РЕШЕТКА (от 
"Подземен бяг”). 

Общите правила са малко и 
много лесни: 

1. Започвате с ХОД НА ОТРЯДА, 
Като премествате фигурките на 
Ейдрин и съюзниците 0 според 
Правилата за движение. След Всеки 
ход на “добрите” правите ХОД НА 
ПРОТИВНИКА. 

2. АКо срещнете Враг или 
неутрална фигура, преговаряте или 
се биете. 

3. Когато няКоя Ваша фигура 
попадне на марКер с МегадракКонче, 
прочитате правилата за ШАНС. 

4. Целта Ви е да намерите 
КРИСТАЛА (от Пещерата на 
съкровището) и да го изнесете през 
полетата с надпис СТАРТ. Тогава 
играта завършва успешно. Разбира 
се, добре е да го направите с по- 
малКо Жертви. 

5. Всеки играч си избира фигура, 
с Която ще играе, ци определяте Кой 
ще Командва отряда (той ще Взима 
общите решения). 

6. АКо имате Водещ, той играе с 
Всички противници, 

7. По Желание можете да 
разделите героште помежду си, за 
да играете един срещу друг. 
Правилата са същите, но ВсеКиц 
играч сам избира стратегията на 
отбора си. 

Започнете от СТАРТА! В 
началото на играта ВсичКи са 
НЕУТРАЛНИ. Направете ХОД НА 
ОТРЯДА. 
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Правила за аВиженче 

1, СПЕЦИАЛЕН ОТРЯД 

При един ход хвърляте зар /8/ 
получавате на Колко полета имате 
право да премествате фигурите от 
отряда. Числото е общо за Всички 
героц, Разпределяте хода между тях 
ц ги дВижите Както намерите за 
добре, Всеки герой обаче се 


преместВа най-много на полкова 
КВадратчета, Колкото са точките 
му БЪРЗИНА. 

2. БОИЦИ НА МРАКА И БОЙЦИ 
НА ОГЪНЯ 

Хвърляте зар /6/. По Веднъж за 
ВсяКа бойна група. Придвижва се 
една от фигурКите. Следете 
инструкциите ХОД НА ПРОТИВНИКА 
от СТРАТЕГИЯ НА ПРОТИВНИКА. 

3. АВАНТЮРИСТИ И ДРУГИ 
НАТРАПНИЦИ 

Придвижват се само ако В ХОД 
НА ПРОТИВНИКА е посочено Коя 
фигура да преместите. Хвърляте 
зар /6/ чи придвижвате фигурата 
според поКазанията му. 

4. ЕЛЕМЕНТАЛИ. Когато е 
призован елементал ц е изпратен 
срещу протиВник, елементалът 
тръгва Към него. Независимо Къде 
се намира. Елементалът 
пренебрегва ВсичКи останали 
фигури. Премества се според 
поКазанията на дава зара /8/. 
“ЖиВее"” само три хода! За 
отбелязване позицията на 
елементалите използвате 
маркерите ПОЖАР. 

5. ПРЕСКАЧАНЕ НА ФИГУРА. 
ВсяКа страна има право да 
“прескача” фигура от своя отбор. 
Няма право да  пресКача 
противникови фигурш 
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Правила за Видимост 

Всеки герой от играта "ВИЖДА" 
останалите само аКо межоу 
неговата фигура ч тази на 
съюзниците или противниците му 
ума “ПРЯКА ВИДИМОСТ". Това 
означава, че между двете фигури не 
трябВа да има ъгъл цли стена. 

Фигурите не пречат на 
Видимостта! 


к з 
Правила за срещи 
АКо герой от отряда срещне 

фугура на противник (от силчте на 
Мрака ли Огъня), Веднага започва 
битка. ПреминаВате на епузод 4. 


АКо герой от отряда срещне 
АВАНТЮРИСТ и аКо той е... 
- трол, започвате битКа на 
епизод 4. 
- магьосник, преминавате на 
преговори и епизод 8. 
-. дриада, преминавате на 
прегоВори и епузод 8. 
-. убиец, преминавате на 
УБИЙСТВО ц епизод 9. 
АКо се срещнат бойци на Мрака 
и Огъня, проВерявате дали дВете 
сили са ВРАГОВЕ, СЪЮЗНИЦИ ИЛИ 
НЕУТРАЛНИ. И тогава... 
.. ако са ВРАГОВЕ, преминавате 
на битка, епизод 4. 
ако са НЕУТРАЛНИ, 
преминаВате на преговори, епизод 
8. 


-. ако са СЪЮЗНИЦИ, правите 
още един ХОД НА ПРОТИВНИКА.“ 

Същите преходи, при същите 
условия се правят и ако силина 
Мрака или Огъня срещнат 
АВантюрист. Изключение прави 
тролдът, Който е ВРАГ на Всички и 
се бие с Всеки, Който попадне пред 
очите му. 


ПраВила за битки 

"БитКите се провеждат по 
опростена, скоростна система. 
Правят се малко сметки и активно 
се използва шансът. 

Героите могат да се бият сами 
ши В група. За група се смятат 
Всички фигури, Които са на съседни 
полета. 


ТАКТИКА НА ПРОТИВНИКА: 
АКо В групата има магьосник... 

- Противникът задължително 
започва с най-силната си магия, Ал 
Танхар с Дяволска жарава, Траброн 
с Тресавище, Магьосникът с ШАНС 

“от неговата част от епизода 
МАГИИ. 

Тактиката на противниковите 
бойци избирате от епизод 11 
СПЕЦИАЛНИ УКАЗАНИЯ. 


ТАКТИКА НА ИГРАЧИТЕ: 

МагьосниКът на играчите правц 
магия по тяхно Желание. Имайте 
предвид, че магията се брои за удар! 

Преди Всяка битКа избирате 
бойната таКтиКа на боеца илу 
групата, или поотделно за Всички 
бойци от групата: Вижте 


. таблицата БОИНА ТАКТИКА. По 


Време на битКата НЯМАТЕ ПРАВО 
ДА СМЕНЯТЕ БОЙНАТА ТАКТИКА, 


ПРАВО НА ПЪРВИ УДАР има тазц 
страна, Която има по-голям сбор от 
точКи за БОЙНО МАЙСТОРСТВО (за 
Всички фигури В групата). Ако ц 
дВете страни имат равни точки, 
хвърляте зар /6/, започва страната 
с най-голямо поКазание. Ако правите 
магци, първи започва магьосникът 
с повече точки за МАГИЧЕСКИ 
СПОСОБНОСТИ. 

ПРАВО ДА УДАРИ има тази 
фигура, Която е на съседно поле до 
протиВниК, или тази, Която има 
дългобойно оръжие. УДАРИТЕ СА 
ПОСЛЕДОВАТЕЛНИ! АКо има няколко 
фигури с право на удар (независимо 
от Коя страна), удари се нанасят 
според точките за БОЙНО 
МАЙСТОРСТВО. Най-напред удря 
боецът с най-много точКи, после 
този с по-малКо и т.н. 

МОЛЯ ЗАПОМНЕТЕ! Редувате 
ударите “според БОЙНОТО 
МАЙСТОРСТВО, а не според това 
дали боецът е Ваш или на 
противника, , 

ЗА ВСЕКИ УДАР пресмятате 
АТАКА на този, Който удря, и 
ЗАЩИТА на този, Който е ударен. 

-- АТАКА « Точки за НАПАДЕНИЕ 
от таблицата с оръжия + Точки за 
НАПАДЕНИЕ от таблицата за 
БОЙНА ТАКТИКА. 

-- ЗАЩИТА + Точки за ОТБРАНА 
от таблицата с оръжия + Точки за 
ОТБРАНА от таблицата за БОЙНА 
ТАКТИКА. , 


- От точКите за АТАКА 


„ изваждате точките за ЗАЩИТА. АКо 


числото е по-голямо от НУЛА, с него 


намалявате ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на 
боеца, Който е ударен. 

АКо боецът, Който е “на ход", има 
повече  пточки БЪРЗИНА от 
противника, Който е до него, той 
има право Вместо да удря, да се 
премести и да смени мястото си с 
по-силен боец от групата. 

СТРЕЛБА. Отчитат се същите 
показатели Като при удар, но 
стрелецът няма нужда да е на 
КВадратче, разположено до 
протиВника. ДЪЛГОБОЙНОСТ на 
оръжието поКазВа Колко Квадрата 
могат да се “прескачат” при 
изстрел. 
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Правила за магиш 

Магии може да прави само герой, 
Който има точки за МАГИЧЕСКИ 
СПОСОБНОСТИ. Всеки магьосник 
прави само магицте, Кошто знае 
(КартичКката с магия е при него). 
Магиите са три вида: 

Призоваване на ЕЛЕМЕНТАЛ -- 
Всеки елементал може аа се прузоВе 
само един път по Време на играта. 
АКо магьосникът реши да го 
направи, неговата страна пресКача 
един Ход. После елементалът се 
появява. (Използвайте някое оп 
маркерчетата на “Подземен бяг”.) 
Магьосникът му посочва Кой да 
нападне. Задължително само един 
герош При Всеки ход на страната, 
Която е призовала елементала, 


ХВвърляте два пъти зар /8/.. 


ПремествВате с толкова полета 
марКера. Когато елементалът 
настигне Жертвата си, започва 
битка по правилата на епизод 4. 

ВНИМАНИЕ! Елементалът Живее 
само три хода! Брош се 
преместването и “ударите”, Които 
нанася. 

Бойни магии -- Това са 
магиите: Мълния, Дяволска Жарава, 
Мъгла и Тресавище. Правят се 


Винаги, Когато магьосникът от. 


дадена група реши, че трябва да 
използва магия. ВНИМАНИЕ! 
Бойните магци са свръхдългобойни. 


Могат да бъдат насочени Към ВсяКо 
ейно поле от Картата независимо 
от позицията на магьосника. 
Затова пък действат само на едно 
поле и на една фигура. 

Ефектът им се пресмята Като 
се събира СИЛА НА МАГИЯТА + 
МАГИЧЕСКИ СПОСОБНОСТИ на 
магьосника. ХВърля се зар /10/ ц се 
прибавя МАГИЧЕСКА УСТОЙЧИВОСТ 
на атакуВаната с магия фигура. 

АКо първата сума е по-голяма или 
равна на Втората, магията е 
успешна. От таблицата МАГИИ 
Взимате описанцето на 
ПОРАЖЕНИЯТА и ги прилагате Върху 
омагьосания герой. 

Специални магци -- Това са 
Лечебна магия, МъртВешки сън ц 
ПоробВане. Могат да се правят 
само аКо магьосникът е на поле 
съседно до героя, Който исКа да 
омагьоса. ТогаВа правите същите 
сметКи Като по-горе и ако магията 
е успешна, проверявате действието 
й от таблицата МАГИЙ. 

Магически талисмани -- Това 
са СИЛА, ЗАЩИТА ц 
ТЕЛЕПОРТАЦИЯ. Прилагат се 
многоКратно, по Желанце на 
магьосника, според описаното В 
таблицата МАГИИ действие. 

Действия на МАГЬОСНИКА- 
АВантюрист -- Най-напред 
проВерявВате Какви са отношенията 
му с фигурите, Които е срещнал. Ако 
са НЕУТРАЛНИ ИЛИ ПРИЯТЕЛСКИ, 
не се случва нищо. Ако го срещате 
за първи път, ПРЕГОВАРЯТЕ с него 
на епизод 8. АКо сте Във Враждебни 
отношения, Магьосникът прави 
магия, определена със зар /6). 

АКо се падне 1, телепортира се 
до най-близкото Квадратче с маркер 
ШАНС. г 

АКо се падне 2, прави магията 
МЪГЛА и бяга с поКазанията на зар 

8/. ; 
; (та се падне 3, опитва магията 
ПОРОБВАНЕ срещу фигурата, 
разположена най-близо до него. 

АКо се падне 4, прави магията 
МЪРТВЕШКИ СЪН срещу цялата 


а лтъееесс есе 


група (пресмятате поотделно за 
Всички фигури). 

АКо се падне 5, прави магията 
МЪГЛА и бяга с поКазанията на зар 
181. 

АКо се падне 6, призовава ВОДЕН 
ЕЛЕМЕНТАЛ и го насочва срещу най- 
силната фигура. 


ШАНС 

Когато фигурКа на Ваш герой 
попадне на поле, означено с 
МегадракКонче, ХВвърляте зар /8/ ц зар 
16), по Желание събирате 
показанията или узваждате по- 
малКото от по-голямото, (Това 
обаче го решете, преди да хвърлите 
зарчетата и да получите числата!) 
След това... 

„ ако получите 1, Дриадата 
прави ход на Картата. 

ако получите 2, УБИЙСТВО. 
Премини на 9. 

- аКо получите 3, силите на 
Огъня правят още един Ход. 

-- ако получите 4, променяте 
СТРАТЕГИЯТА на Силите на Огъня. 

-„ ако получите 5, СРУТВАНЕ! 
ПостаВи един маркер пред отряда. 


 аКо получите 6, променяте. 


СТРАТЕГИЯТА на Силите на Мрака. 
- ако получите 7, УБИЙСТВО. 
Премини на 9. 
-- аКо получите 8, силите на 
МраКа правят още един ход. 
-.. ако получите 9, Магьосникът 
праВи ход на Картата. 
-. аКо получите 10, специалният 
отряд има право на нов ход. 
„ аКо получите 11, УБИЙСТВО. 
Премини на 9. 
--. ако получите 12, Тролът прави 
ход на Картата. 
-. ако получите 13, Дриадата 
праВи ход на Картата. 
-. ако получите 14, СРУТВАНЕ! 
ПостаВи един маркер зад отряда. 
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ХОД НА ПРОТИВНИКА 
ТоВа е най-сложното и най- 
обемното правило. За. да бъде 


уграта интересна, необходимо е 
Водещият (или читателят, аКо 
играе сам) да проявява повече 


фантазия и инициатиВа при 
“мълкувВане” на правилата, 
Буквалното и стриктно спазване на 
инструкциите ще направят играта 


еднообразна и тромава. 

В началото или ако се падне 
таКаВва инструКция от ШАНСА, 
определяте... 

СТРАТЕГИИ НА ПРОТИВНИКА. 
Сили на Мрака и Огъня, 

1. АВантюристична, Водачът 
на групата, Траброн или Ал Танхар 
изоставят бойците си на 
досегашните си позиции и сами 
тръгВат Към КРИСТАЛА, Насочват 
се Към Пещерата на съКровището, 
аКо Кристалът още не е намерен, 
или Към героя, Който го носи, Не се 
бият, аКо не са нападнати, 

2. Агресивна. Групата, избрала 
агресивна стратегия, издирва и се 
стреми да унищожи Всички фигури 
на Картата. Не се интересуВат от 
Нищо друго. Премества се нап- 
напред тази фигура, Която има шанс 
незабавно да започне битка. 

3. Предпазлува. Противникът се 
стреми Всички бойци да бъдат 
заедно. Прави ходове 
последователно с Всички фигури. 
ПридвижВа се Към Пещерата на 
съкровището, ако Кристалът е там, 
или Към групата, Която го носи, 

4. Отбранителна. Противникът 
разполага бойците си около изхода 
(дългия Коридор успореден на 
полетата СТАРТ) и чака там, 
ЗапочВа: битка с Всеки, Който се 
опита да мине. 

5. Преследване. Противникът 
изпраща бойците си да преследват 
героите на играчите (или играча). 


“ Ал Танхар или Траброн се намесват 


6 боя само аКо герой от отряда на 
Ейрин е Взел Кристала, 

6. Хаотична. Правите ход с 
Всички фигури последоВателно. 
ПреместВате ги Към най-близката 
стена или ъгъл. После ги обръщате 
ч те тръгват обратно. До 


. 


срещуположната стена. Ако Във 


"Видимостта" се появи противник, 
нападате го. 


Сили на Мрака 

Избор на Начална стратегия. 
ХВърляте зар /6/ и според 
поКазанията му избирате 
стратегия със същия номер, Ако 
Веднага се падне Хаотична 
стратегия, използвайте 
Отбранителната, 

Промяна на стратегията от 
ШАНСА, ХВърляш зар /6/ и сменяш 
стратегията според показанията 
му. 

Независимо Каква е моментната 
стратегия (аКо е получена от 
ШАНС, сменяш я след един ход)... 

.„аКо герош от някой отряд вземе 
Кристала, Силите на Мрака 
започват Преследване (стратегия 
5). 


- ако отрядът загуби двама 
бойци, преминава Към 
Отбранителна стратегия. 

-» аКо Траброн бъде убит, орките 
се движат Хаотично. 

-: аКо ВсичКи орКи загинат, 
Траброн минава на 
АВвантюристичната стратегия. 


Сили на огъня 

Избор на Начална стратегия. 
Хвърляте зар /6/ ц според 
поКазанията му избирате 
стратегия със същия номер. Ако 
Веднага се падне Хаотична 
стратегия, използвайте Агресивна. 

Промяна на стратегията оп 
ШАНСА. ХВърляш зар /6/ и сменяш 
стратегията според поКазанията 


му. 

Независимо Каква е моментната 
стратегия (аКо е получена оп 
ШАНС, сменяш я след един ход)... 

„„аКо герой от някой отряд Вземе 
Кристала, Силите на Огъня 
започват Преследване (стратегия 
5). 


- ако отрядът загуби двама 
бойци, преминава Към 
АВантюристична стратегия: 


„ правила: 


“. ако Ал Танхар бъде убит, 
Войниците преминават Към 
Отбранителна стратегия. 

+ ако Всички Войници загинат, Ал 
Танхар минава на АгресиВна 
стратегия. 


Дриада. Започва с ПАТРУЛИРАНЕ. 
Променя стратегията си след 
ПРЕГОВОРИ и СЪЮЗИ цли със зар 
16. 

1 ши 3 -- ПАТРУЛИРАНЕ. 
Дриадата се авижи напред-назад по 
Коридора, В Който се намира В 
момента, 

2 или 6 -- ТЪРСЕНЕ, Дриадата 
се насочва Към Пещерата на 
съКровището или Към фигурата с 
Кристала, 

4 или 5 -- ПРЕСЛЕДВАНЕ. 
Дриадата се стреми да намери и 
унищожи даден противник. 


МагьосниК. Започваш със 
стратегия на ТЪРСЕНЕ. Променя я 
след ПРЕГОВОР цли БИТКА. 

1 цич 6 -- СТРАЖ. Магьосникът 
седи В Корцдора, В Който се намира. 
Не се движи. 

2 ли 4 -- ТЪРСЕНЕ. Магьосникът 
се насочва Към Пещерата на 
съКровището или Към фигурата с 
Кристала. 

З или 5 -- АТАКА. ХВърли зар /6)/. 

АКо “числото е четно, 
Магьосникът се пелепортира до 
избрания противник (избира 
Водещия) и се стреми да му приложи 
магията ПоробВане. , : 

АКо числото е нечетно, 
Магьосникът прузоваВва Воден 
елементал и го изпраща срещу 
противника си. 

АКо няма Водещ, Магьосникът 
напада най-силния си ВРАГ. 


а : 
Правила за Водене на преговори 
Имат значение само аКо играете: 

с ВОДЕЩ. Тогава тош преговаря и 

сключва споразумения | с. 

останалчте. Спазвайте. следните. 


1. АКо се срещнат орКи и Войници 
и В групата не присъства Траброн 
или Ал Танхар, започва битка, 
независимо от споразуменията. 
Бият се докраш 

2. АКо само В едната група има 
Водач, битКа започва само ако 
силите са В състояние на Война. 

3. АКо и В аВете групи има Водачи 
(срещат се Траброн и Ал Танхар), 
започват преговори. ХВърля се 
зарчето и... 

аКо числото е четно, 
отношенията се подобряват. От 
ВОИНА Към Неутрални ц Към 
ПРИЯТЕЛСКИ. 
- аКо числото е нечетно, 
отношенията се Влошават. 

Станат ли ВРАЖДЕБНИ (Война), 
започва битка. 

4. АКо отрядът на Ейрин срещне 
сили на МраКа или Огъня и ако с пях 
няма Водач, започва битка. 

5. АКо Кристалът е В някой герой, 
отношенията задължително са 
ВРАЖДЕБНИ. 

6. АКо не са изпълнени горните 
дВе услоВия, Водете преговори, 
разменяте си оръжия, магии и 
еКипироВка. ПроявяВате повече 
фантазия. 

7. Орките Винаги се бият с 
Дриадата и подминаВат магьосника. 

8. Войниците Винаги се бият с 
Магьосника и не обръщат Внимание 
на дриадата. 

9 Тролът се бие с Всеки, Който 
се изпречи насреща му. 

10. Ако боец от няКоя сила се 
сбие с ариадата или с магьосника, 
отношенията са задължително 
ВРАЖДЕБНИ: 


з 
Правила за убийства 

ТрябВа от ШАНСА ва се е паднало 

УБИЙСТВО. Хвърли зар /6/ и... 
- ако получите 1, Убиецът се 
появяВа на Картата, на изхода при 
» затвора”, насочен нагоре. Стреми 

се да достигне и убие Едрин. 
- аКо получите 2, Убиецът се 
появява на Картата, на изхода при 


“затвора”, насочен нагоре. Стреми 
се да достигне и убие Тарброн. 

.. аКо получите 3 и аКо убиецът 
е В игра, “пелепортирате” го до 
“затвора” и го махнете от 
Картата. 

- ако получите 4, Убиецът се 
появяВа на Картата, на изхода при 
“затвора”, насочен Към СТАРТА. 
Стреми се да достигне и убие 
Тогдумин. 

-. аКо получите 5, Убиецът се 
появяВа на Картата, на изхода при 
“затвора”, насочен нагоре. Стреми 
се да достигне и убие Ал Танхар. 

-. ако получите 6 и ако Убиецът 
е В игра, направете още един ход 
за него. : 

ОБЩИ ПРАВИЛА. Убиецът се 


“ придвижВа след Всеки ход на 


“ЖертВата си”. Не закача другите 
фигури и ИМА ПРАВО ДА ГИ 
ПРЕСКАЧА! Герой от играта има 
право да “Види” и нападне Убиеца, 
Когато оня преминава през него. 
ХВърляте зар /6/ и ако получите 3 
или 5, Убиецът е “Видян”. 

Всички схватКи с убиеца се 
провеждат по общите правила. Ако 
той е достигнал незабелязано до 
Жертвата си, има право на първия 
удар. 


то 
Таблици 
За героцте използвайте 
таблиците с точки от играта "Лора 
Дракон”. 
За орките-бойци намалете с 4 


„ Всички точки на Страброн. За 


Войниците намалете с 2 Всички 
точКи на Ал Танхар. ъ 
Запомнете! Сър > Харола, 
Инцитата, Войниците и орКите- 
бойци не могат да правят магии. 
Магическите им умения са НУЛА. 
Оръжията и доспехите прибавят 
точките, описани В играта "Лорд 
ДраКон". Всеки герой може да носи 
екипировка с точки по-малки или 
равни на силата му. Имате право 
да разменяте оръжия ц доспехи. 
Имате право да Взимате оръжията 


на убитите противници само аКо 
са на Картички. 

Магиите действат по начина, 
описан В играта "Лора Дракон" при 
следните добавки: 

Тресавище обхваща три съседни 
полета и отнема по два хода на 
засегнатите фигури. 

Мъгла обхваща шест полета ц 
дейстВа на Всички фигури В обсега 
0. 

МъртВешки сън изключва от 
уграта омагьосания герой за шест 
хода. 

ПоробВане може да се развали 
само аКо няКой магьосник е съгласен 
(решават играчите или Водещият) 
да ЖертВа Всичките си точки 
МАГИЧЕСКИ УМЕНИЯ. ПоВече не 
може да прави магии. 

За ВсяКа магия хвърли зар /6/ и 
Виж Колко пъти може да се прави. 

Направете си Дневник на 
магиите и ходоВете! 


11 
Специални указания 
БОЙНА ТАКТИКА НА 
ПРОТИВНИКА 


Най-напред хвърляте дава пъти 
зар /6/. За Вас и за противника. 
ПърВи определя таКтиКата си 
страната с по-малКо число. АКо 
показанията са равни, хвърляте пак. 

За противникоВите фигури (за 
Всяка поотделно) хвърляте БОЙНИЯ 
ЗАР от “Лора Дракон” и... 

.. аКо се падне БОЙНА СЕКИРА, 
таКтиКата е АГРЕСИВНА. 

... аКо се падне МЕЧ, тактиката 
е НОРМАЛНА. 

.. аКо се падне КОПИЕ, 
таКтиКата е ПРЕДПАЗЛИВА. 

-.. ако се падне ЩИТ, тактиката 
е ЗАЩИТНА. 

ВНИМАНИЕ! Тролът 
задължително се бие АГРЕСИВНО, 
Дриадата ПРЕДПАЗЛИВО! . 


СТАНДАРТНИ БОЙНИ ТАКТИКИ 
Агресивна: Атака-Сила+ /8/+/6/ 
Защита-Бързина-6/ 
Нормална: АтаКа- Сила+/8/ 
Защита-Бързина+ /6/ 
Предпазлива: Атака Сшла+/6/ 
Защита Бързина+/8/ 
Защитна: Атака Сила-/6/ 
Защита-Бързина+/8/+/6/, 


ПОСТАВЯНЕ НА ПРЕПЯТСТВИЯ 

Всяка от страните има право да 
предизвиКВа срутВания или да 
поставя решетки по пътя. Валиани 
са следните ограничения: 

Маркерите от "Подземен бяг” се 
разпределят предварително между 
Отряда на Ейрин, Силите на Мрака 
и Силите на Огъня. 

Когато от шанса се падне 
СРУТВАНЕ, използваш един от 
марКерите на отряаа. 

През срутване се преминава като 
за Всяка фигура хвърляте ВЕДНЪЖ 
НА ХОД зар /8/. Събирате 
показанията, докато получите 12. 

АКо предизВвикате срутване, 
нямате право да го премахвате. 
Преминавате според горното 
правило. 

Противниците предизвикват 
срутВане по желание на Водещия. 
АКо няма таКъв, не го правят! 

Решетка се поставя по Жжеланце 
на играчите или на Водещия. 
Бойците от страната, поставила 
решетката, преминават сВободно 
през нея. 

Бойците от друг отбор трябва 
да премахнат решетКата Като 
поставят фигура до нея. Хвърлят 
зар /6/ и събират показанията с 
точките СИЛА на боеца. Ако се 
получи число по-голямо от 12, 
решетката е премахната и излиза 
от играта. : 


КЕЛТСКАТА 
ПРЕДВЕСТНИЦА 
НА СМЪРТТА 


За документалното 
А < в този Колин Уохъмбърц 
"фатален" тринайсети 
брой трябваше да 
избера някоя  по- Една нощ В началото Е 
зловеща тема. И аВе 2 дарик 2) 
доКато ровех насам- английското градче 
рапам из дебелитет Е Ансовър се събущаваие 
Книги, спомних си Как странни, пронизителни 
преди доста години Вопли и стенания. Сама 


е, тъш Като майка й 
прочетох ВелиКолепния агонизира В болницака В 


фантастичен роман на Уинчестър. Обзема я 
Клифъра Саймък такъв ужас, че едва не 
“Резерватът на пада от леглото. 
таласъмите”. В общи “|  “Разтреперана, станахи 
линии Всички слязох на долния етаж -- 

разказва тя. -- Кучето 
свръхестествени скимтеше и пичаше 
същества от него ми - насам-натам из хола," 


бяха познати, но имаше Опитва да успоКоц 
едно, за Което не знаех | изплашеното Животно, 


но не успява и го Взима т. 
пищо; „Наричаше се със с си В спалнята. си д 
банши”. Е | Риданията продължават Е 
Разбира се, едва ли | ба звучат още известно - 
мога да съдя по себе си, Време, сетне заглъхват, се 
но все пак предполагам, ала и двамата не мигвап Е: 
| че това митологично чак ав „Др нлада ра - 
Е създание е непознатои | обаждат от полицията - 
к за мнозина от Вас. | ч молят мисис . 
Затова реших В МаК Ерис повгопиво при 
7 майка си олницата. 2 
иа Фроц, да ви Когато прустуга там, “Зърнах дивия полет на банши 7 
КОЛИ С. оро бе а аи 
Икона дни по-Късно Айрин озаглавила Картината си 
разКазва на близките си за английската художничка Флорънс 
странните звуци, Нейният съпруг е Харисън. 


ирландец и твърдо смята, че тя е 
чула една от феите на смъртта. 


81 
Волие 


аплсчоеаакаавнас лосове: 


"Мнозина от нашите роднини 
се изсмяха на това -- Казва 
мисис МакКормак, -- ала аз се 
надявам Вече ниКога през 
ЖиВота си да не чуя подобен 
плач." 

АнглийсКото име на тези 
феи -- банши" -- произхожда 
от гало-ирланасКото 
словосъчетание "Беап зМче”, 
означаващо приблизително 
"Жена от сВета на феште"., 
Жалните им ридания 
предВещаВат сКорошна смърт. 
Според ирланасКите легенди 
банши има дълга Коса, Която 
грижливо разресва, преди да се 
ЯВи Край дома, Където сКоро ще 
почине няКой. 

ИрланасКите предания за 
феята на смъртта имат 
дълбоки Коренц. Тя е ридала още 
за древни герош Като Крал 
Конър Макнеса, Фин Маккуул ц 
Великия Брайън Бору, Който през 
1014 г. разбива В сражение 
ВиКингите и слага Край на 
тяхната Власт В Ирландия. В 
много по-близкото минало 
Жителите на селцето Самс Крос 
тВърдят, че са чули плача на банши 
през 1922 г., Когато. по Време на 
Ирландската гражданска Война бива 
убит от засада 
главноКоманаВащият на 
Въстаниците Майкъл Колинс. 

Към Края на 60-те години 
изследователката Шийла Сейнт 
Клер организира радиопредаване, 
посветено на зловещата ирландска 
фея и разказите на няКоши от 
участниците звучат много 
убедително. Един хлебар от Кери 
разказва Как заедно с Колегите си 
е преживял твърде неприятна нощ 
Край пещта: "Започна съвсем тихо, 
след тоВа постепенно се засили, 
Гласът определено приличаше на 
чоВешки... Вратата на пеКарната 
беше отворена. Всички застинахме 
и се Вслушахме, Гласът се засили, 
имах чувВстВото, че различавам по 


„ нЯКоя галсКа дума, сетне бавно 


Майкъл 


Генерал 
главноКомандващ на Ирландската 
освободителна армия, убит от 
засада Край Бийл-на-Блат 


заглъхна. ПоприКазвахме известно 
Време за това, а Към пет сутринта 
прустцгна един доставчик и ми Каза: 
“Май ще трябВа да оставя 
Каруцата тук. Току-що научих, че 
леля ми е починала.” ТъКмо отКъм 
неговата Каруца долиташе плачът.” 


В същото предаване един старец. 


от графство Даун описВа по- 
подробно плача, Който е чул. "Беше 
много тъжен. Донякъде напомняше 
Котешки Вой. Но наоколо нямаше 
Котки, знам го със сигурност. 
Отначало помислих, че е ранена 
птица или нещо подобно... Тъжен 
плач беше и ту се засилваше, ту 
отслабВаше, докато наКрая затихна 
съвсем," 


НяКои от най-старите ирландски 


Колинс," 


родове -- например О"Брайън и 
О Нийл -- смятат феята на 
смъртта едва ли не за нещо Като 
сВой ангел-заКкрилник, Който бди над 
рода, предупреждава за опасности 
и наКрая оплаква душите на 
покойниците. 

Друг участник в 
радиопредаВането тълкува другояче 
ролята на банши. Тош тВърди, че 
преди ВеКоВе няКоши благочестиви 
ирландски КланоВе били опазвани от 
духоВе-закрилници. Тези небесни 
създания не Владеели човешката 
реч, затоВа им било разрешено да 
изразяват чувствата си 
единстВено при смъртта на няКоц 
от подопечните им хора. Но 
постепенно родовете загубили 
благоразположенцето на небесата 
ч сега само някои от тях Все още 
чуВат предупреждения от феята на 
смъртта. 

Подобна теза може би ще успокоц 
бостънсКкия бизнесмен Джеймс 
О Бари, чиито прадеди са се 
преселили от Ирландия В Америка 
през 1848 г. Той твърди, че е чул за 
пръВ път феята на смъртта още 
Като дете. "Една сутрин, преди да 
стана, чух зловещ зВук, сякаш 


пЛлачеше обезумяла Жена, Беще 
пролет. Пред прозореца пееха 
Птици, слънцето грееше и небето 
бе синьо. За момент помислих, че е 
налетял Вятър, но Видях, че Клоните 
на дърветата почти не помръдват. 
Слязох да закуся и заВарих баща си 
просълзен до Кухненската маса. 
Дотогава ниКога не го бях Виждал 
да плаче. Бяха се обадили от Ню 
Йорк, че дядо ми е починал. Макар и 
Вече на Възраст, дядо беше здрав 
Като Камък, тъй че смъртта му 
дойде съвсем неочаквано." 

След години О "Бари научава 
легендата за ирландската фея на 
смъртта. Тогава си спомня 
риданията, Които е чул при смъртта 
на дядо си. А през 1946 г, ги чува 
отноВо, но при съвсем различни 
обстоятелства. По това Време той 
служи В американските Военно- 
Въздушни сили В Далечния изток. 
Една сутрин оКоло 6 часа се 
събужда от далечен Вош, Който го 
изплашВа до смърт. "Веднага 
разбрах Какво е това. ТресКаво се 
надигнах и Косата ми настръхна. 
ЗВукът ставаше Все по-силен, 
заглъхвайки от Време на Време Като 
сирена. Когато най-сетне стихна, 


| 
| 
| 


обзе ме дълбока сКръб. Сигурен бях, 
че баща ми е починал. И наистина 
след ава ани получих съобщение за 
смъртта му.” 

Седемнайсет години по-Късно е 
най-паметната му среща с този 
глас. По това Време той пътува 8 
Канада, съчетавайки почивката с 
делоВи посещения. “И този път бях 
В леглото -- преглежаах 
сутрешните Вестници -- Когато 
чух страховитото риданце. Веднага 
помислих за Жена си, за малкия си 
син, за братята си и се помолих на 
Бога да не е някой от плях. Ала нещо 
ми подсКазваше, че не са те.” 

Денят е 22 ноември 1963 г., 
малКо преди пладне. Ирланаската. 


2). 


„До, 26 Ой са гнет ге а всатет ат. Фра мот.. 


фея на смъртта оплаКВа един 
познат на ОБари -- америКансКия 
президент Джон Кенеди 

Би могло да се предположи, че 
подобно яВленце трябВа да 
съществуВа и при друго КелтсКо 
племе, близко с ирландците -- 
шотланаците. Но не е таКа, макар 
поняКога старите шотланаски 
Кланове да твърдят, че В рода име 
имало случаи на смъртни поличби, 

ТоВа обаче са съвсем други 
легенди. АКо Ви е интересно, 
приятели, няКой ден може да Ви 
разкажем за шотланасКите 
призрачни тръби, а засега... 
доВвижаане. 


Илюстрация от ЖХ Век, изобразяваща поява на банши 


джораж М. Ожораж 


Зарити “ериитренит 


ВЯМПИРИТЕ 
ПЕГЕНАЯ И ДЕЙСТВИТЕЙПНОСТ 


/Кратък опат за сериозно преаставяне/ 


Най-напред, В добрите стари 
традиции на авторите, занимаващи 
се с некротични изследвания, искам 
да обясня защо се захващам с тази 
тема и Какво означава заглавието. 

Вампирът Като оКкултно явление 
е безспорен факт. Мога да преведа 
Като доКазателство десетКи 
реални случки за срещи ц 
нападения на Вампири. Тъй 
Като няма Как да избегна 
Всеобщия техен недостатък 
-- ЛИПСАТА НА ЖИВИ 
СВИДЕТЕЛИ, КОИТО МОГАТ 
ДА ДАДАТ КРЪСТОСВАЩИ 
СЕ И ДОПЪЛВАЩИ СЕ 
ДОКАЗАТЕЛСТВА, ще избегна 
традиционното Встъпленце, 
ХараКтерно за подобни 
статич. ИзВестно е, че 
срещу една истинсКа случка 
стоят стотици измислици, 
Много често истината звучи 
по-приказно от фантазията, 
ПЪК и тук не е мястото да 
спорим има или няма 
Вампири, 

Ще започна с 
представяне на ВИДОВЕТЕ 
същества, Кошто отговарят 
на представата за Вампир. 
Или поне тоВа, Което до 
момента съм успял да отКрия 


за пях. 

Първо, ето Ви определението за 
Вампир, дадено В "Енциклопедия на 
приКазните същества": 

ВАМПИР. В митологията пц 
фолклора на различните народи -- 
мъртВец, Който пие Кръв от Живите. 
Денем Вампирите се Крият В тъмни 
ч самотни места. Нощем излизат ц 


се нахвърлят на 
сВоите Жертви. 

Смята се, че 
Вампирите могат 
да пият Кръв от 
всякакви 
Животни, но 
особено ВКусна 
намират Кръвта 
на млади 
момичета 
(Енциклопедията 
не посочва 
доКазателство 
за тоВа 
тВърдение. -- Б. 
а.). 
В истинския си 
облик Вампирът 
прилича на голям 
зъбат прилеп. 
Може аа се 
превръща на 
чоВеК или паяк. 

Препоръчва се 
да прогонваме 
Вампирите с 
Кръст, разпятие, 
сВетена Вода или 
чесън. 

Предполага се, 
че Вампирът 
изпит Ва 
отВращение или 
се боц от 
миризмата на горчица, на чесън и 
на бели рози. 

Може да бъде убит (евентуално) 
със сребърен Куршум или Като В 
сърцето му се забие трепетликоВ 
Кол. 

"Коментар на автора: Така 
описаният Вампир отговаря на 
романизирания литературен образ, 
създаден от Брем Стоукър В романа 
му Дракула. Допълнен е от образите 


“филмите и... е доста далеч от 

ейстВителността! 

Всеки, Който има намерение да 

Ргразправа: с Вампири, смята, че 
ае иа. ка 


на симпатични” Вампири Във. 


Гравюра, показваща "благия 
характер" на граф 
Влад Тепеш -Дракула 


Всеки, Който е застрашен от тях 
или има няКакви подозрения, трябва 
добре да осъзнае с Какво същество 
точно си има работа, : 

Класификация на известните 
ВидоВе Вампири: 

1. Древни, КръВосмучещи 
божества, появяващи се В наше 
Време и Които имат Вампирски 


наклонности. Към тази Категория. 


СредновеКовен портрет на 
граф Влад Тепеш -- ДраКула 


спадат Всички древни богоВе, Коцто 
"исКат” Кървави човешки Жертви. 
Изключително силни ци жестоки са. 
ВъпреКи това В момента това са 
най-безопасните Вампири. Свързани 
са здраво със собстВения си Култ 
и почти е невъзможно да се появят 
В нашия свят. За повече сведения 
четете за Сехмет от "Часът на 
Вампира”. СВеденията, дадени там, 
са истински ; 

2. Вампири-демони. ТоВа са 
могъщи окултни явления, Коцто се 
появяват при благоприятно 


стечение на 
обстоятелствата, 
в 


дейстВителноспа 
това са 
единстВенцте 
истински 
ВАМПИРИ, Кочто 
притежавам 
забележителни 
Качества и сили. 
Безсмъртни са! 
Могат да ставап 
невидими и да 
преминават през 
стени ц прегради. 
Във Възмож- 
ностите им е са 
променят образа 
си и ЗАПОМНЕТЕ! 
НяКоц от тях 
могат да се 


появяВат на 
слънчева 
сВетлина! 


Вампурите- 
демони обаче са 
силно зависими 
"от смесването 
на нашата и 
тмпяхнапа 
окръжаваща 
действителност 
и тоВа поставя почти непреодолими 
ограничения пред тях. Ако не беше 
таКа, досега да са ни избилш! 

Специфични Вампири-демони са: 

ВЕЛИКИЯТ КРЪВОПИЕЦ (Тук-там 
срещам странното название 
"носферато”. Освен буквалния му 
превода намерих няКолКо 
противоречащи си значения, затова 
няма да го използвам.) 

ИНКУБ и СУКУБ. Това са Вампири, 
Коцто се появяВат В сънищата на 
Хората и се хранят с жизнената 
енергия на тяхната страст. 
Инкубът има Вид на мъж, Сукуба -- 
на жена. Нападат обиКноВено 


- Жертва от протиуиВоположния пол, но 


невинаги. Някои автори твърдят, че, 


Инкуба и Сукуба са едно и също 
нещо, Което се материализира В 
съотВетния Виа, породено от 
неКонтролируеми емоции. 
ПСИХОТРОН (названието 
очевидно е неточно, но е най-близко 
до значението на името, с Което 
тоВа същество се назовава). Както 
се Вижда от името, Вампирът се 
храни с човешКата (само с нея) 
психичесКа сила, Нападнатият 
постепенно губи Контрол над себе 
си и полудява. ВНИМАНИЕ! 
Психотронът е единственият 
Вампир, Който може да бъде 
призоВан и изпратен срещу друг 
човек. 
3. Вампири некротични явления. 
В славянския фолклор на "Вампир се 
обръща”, чоВек, Който умре 
проКълнат, умрял, Който бъде 
пресКочен от черна КотКа ц други 
подобни. Такива "Вампири" има, но 
те не заслужават особено 
Внимание. Силите им са малко, 
ограниченията -- големи ц 
апетитът за КръВ е по-сКоро 
символичен. 
Най-подробно ще разгледам 
"Класическия” литературен Вампир. 
"Прототипът е създаден (или изучен) 
от Б. СтоуКър и... Колкото и да Ви 
Изглежда неВероятно, наистина 
съществуВа. В некромантията е 
Валиден принципът, че Всяко нещо, 
Което може да се измисли, може аа 
се появи. По тази причина Валидни 


са Всички известни средстВа за - 


защита, но В определени граници. 
Приема се, че ако Вампир-демон 
пие КръВ от чоВек без да го убива 
(запомнете това), човекът също се 
превръща Във Вампир. Погрешно е 
схващането, че достатъчно е да 
те ухапе Вампирът и Крао! 
Преобразуването се дължи на 
оКултни и некротични Взаимовръзки 
и не е "зараза на Кръвта”, както 
си мислят поВечето хора, Ако 
Вампирът изпие Всичката КръВ на 
чоВеК, той естествено умира, и 


толкова. АКо обаче Вампирът реши 
да си създаде роби, тош не убива 
Жертвата си, а изпълнява сложен 
ритуал. “„Придава част оп 
демоничната си същност на нея ц 
става нешн генетичен създател 
(използваният термин е 
прогенитор). 

НоВосъздаденияп Вампир 
притежава част от Качествата на 
прогенитора си, но с много 
ограничения, Тези несъвършенства 
могат да послужат за защита. 

От рози и горчица се страхуват 
само Вампирите от южноевропейски 
Вча, или тези, проявили се от 
Жертва с такова потекло. 

От чесън бягат Всички Вампири. 
(АЛ. НиКолоВ много нахоачиве 
предполага, че са алергични Към 


„ чесъна), но трябва да имате 


предвца, че ако разярите някой 
Вампир или ако той е много гладен, 
чесънът няма да Ви помогне. 
Разпятието и Кръста са сигурни 
защитни средства, дори аКо човек 
не е Възпитан В някоя от 
християнсКите религци. 
Задължително е обаче, Когато се 
използват, жертвата исКрено и 
безрезервно да постави съдбата си 
В ръцете на Бога. Изглежда лесно, 
но е почти недостижимо за 
съвременния човек. Дори найш- 
малКото съмнение ще унищожи 
защитната способност на Кръста. 
СВетената Вода и слънчевите 
лъчи са по-сигурни и много по- 
дейстВени. И дВете действат по 
някаКъВ непознат митичен принцип, 
И докато за светената Вода почти 
Всичко е ясно, то за слънчевата 
сВетлина Все още се спори. Имайте 
предвид, че е от значение символът 
"СЛЪНЧЕВА СВЕТЛИНА", а не 
специфичния светлинен спеКтър. С 
изкуствено осветление, Колкото и 
да е слънцеподобно, няма да 
Уплашите: Вампир. Най-близо до 
устината изглежда тВърдението, 
че СЛЪНЦЕТО има ВръзКа със 


старите езичесКи КултоВе. Не 
трябва да се забравя, че Вампирите 
са по-древни от християнството, 
но се боят от хора цли символи, 
ОЗАРЕНИ ОТ БОЖИЯТА МИЛОСТ, 
независимо за Кош бог става дума. 

ЗабиВането на Кол В сърцето е 
опасно и често пъти безсмислено 
действие. ПоняКога прободеният 
Вампир се разпада и изчезва, 
Понякога се превръща на нещо Като 
Мумия, но може да се събуди, аКо 
Колът бъде изваден. По този повод 
Л. НиКолоВ съвсем справедливо 
попита: “Ами КаКВо ще стане, 
Когато Колът изение?” 

Признавам си, че още не съм 
намерил отговор на този Въпрос. 

Най-сигурното и най-дейстВено 


средство 
Винаги е бил 
Ритуалът по 
Прогонването. 
Той обаче не 
моЖе да се 
изпълнява от 
НепосВетен. 

За Ваше 
успоКоенце 
исКам да 
завърша с едно 
малКо познато 
свойство на 
Вампирите, 
създадени от 
чоВеК. Те не 
могат да се 
отдалечават 
от мястото, 
Където са 
започнали 
съществуВане- 
то си на не- 
ЖиВи, много 
глупави са и 
рано или Късно 
сами се 
унищожават. 

Почти няма 
на чо иен 
Кръвопцещ 
Вампир да 
просъществува 
В голям град. Причините са чисто 
окултни и са свързани с 
Мистичната Аура на Рационализъм, 
витаеща над съВременния град и, 
разбира се, на  Всеобщия 
ОбобщаВащ Принцип, Който не 
допусКа промяна на Вероятната 
Реалност. 

За сметКа на това, по съвсем 
същите причини Инкубуите ц 
СуКубите “изобилстват. В 
съвременния сВят, но пъК от 
тяхното нападение рядко се умира 
устинсКи. Защитата е лесна и 
очевиана. НЕ ВЯРВАИТЕ НА 
СЪНИЩАТА СИ! Ако искате да ги 
разтълкувате, потърсете 
съногадател! 


са най-добре 


ривеп!! 
писмата съм аз, Колин. 
Радвам се да бъда с Вас ц 


благодаря опа сърце за Купищата 


Този път на 


ВелиКолепни отзиви, Коцто 
получаваме. Няма да се спирам на 
тях, защото ще излезе, че 
използваме писмата Ви, за да се 
Хвалим. Но още Веднъж благодаря 
-- Всяка попла дума е най-голямата 
награда за нас и ни помага да 
продължаваме напред В тия трудни 
Времена. Ще се спра обаче -- и то 
доста подробно -- на писмото на 
Веселин от Божурище. 

Отново става дума за Хлапето. 

Нека нао- 
напред да се 
разберем за 
едно: “ВсеКи 
автор има 
право да пише 
КаКкВото | си 
ицсКа, а ВсяКо 
издателство 
има право да 
реши дали ще 
го публикува 
или не. Оттук 
нататък нека 
разгледаме 
аргументите В 
полза на 
Хлапето, Които 
се срещат В 
НяКоц писма, но 


обобщени 
именно от 
Веселин. Ето 
първото му 
доказателство: 


моралът на едно 
средностатистическКо хлапе, на 
9095 от хлапетата Въобще е... 
ами, 8 сексуално отношение, 
подобен на този на “типчето 
Мехо Кордо"... Малко от тях се 
интересуват от мотивацията, в 
свят Като този те ще се 
интересуват от забраненото, ог 
начин да избият недоволството си 
от училището и всичко останало, 
Което не ги разбира 
Не съм съгласен! Но дори и да е 
паКа, за нищо на света не бих се 
съгласил да подхранвам подобни 
настроения, а напромуВ | 
доКолКото ми позволяват силите, | 
ще се боря да променя един такъв 
начин за мислене. Но неКа да 
продължа с аргументите на 
Веселин. | 
.. Историята на човечеството | 
е история на насилието. Никога не 


Недоволен читател 
посещава редакцията на МЕГА 


сме уважавали чуждото Аз... 
Дребен живот, дребни 
интереси... Егоизъм и агресия. 
Полза от тях -- развитие; 
вреда от тях -- страдание. 
Затворен Кръг, Раждаш се, 
Светът оКоло теб е гаден. И 
ти ставаш гаден Към него. 
Другите те тъпчат. И ти ще 
си тъпчеш. Игра, 8 Която е 
бажно да не си от стъпКканите. 
Е, Веселине, признавам, че 
звучи много шик, Почти Като 
философията на Хлапето, 
Само че е фалшиво отКрай 
доКрай. ЕВтин цинизъм. Ако 
наистина тоВа беше цялата 
история на човечеството, В 
момента Все още щяхме да се 
млатим с тояги В пещерите 
(ако изобщо съществуВахме, 
защото определено смятам, че 
при подобна философия 
пещерните мечки щяха да ни 
видят сметката -- тя е далеч 
по-изгодна за тях, отКолКото 
за сравнително слабото 
чоВешКо същество), Значи има ц 
нещо друго, а? Дали пък не са били 
прави онези глупаци, Коцто Вместо 
да размахват тоягите, са взели да 
узмислят огъня, грънчарството, 
земеделцето, да опитомят Кучето 
и Коня, да създадат Колелото, 
шатрата, рибарсКата мрежа? Бас 
държа, че повечето от тях не са 
могли да устоят и пет минути 
срещу пещерното Хлапе. 
Разбери, драги приятелю, 
Хлапето е ПАРАЗИТ, Който може да 
съществува единствено на гърба на 
другите, защото не създава нищо, 
Превръщането му ВъВ Всеобщо 
ЯВление ще соведе единствено до 
самоцзтребВане на човечеството. 
Но неКа приемем, че “умните” Като 
Хлапето са единици. В такъв случай 
сигурно изглежда, че могат с 
НняКолКо Куршума и няКолко юмрука 
да си уредят сладко и приятно 
съществуване за сметКа на 


» 


Не ми пишете, а елате на 
посещение. Обичам Ви! 


“будалите”. На пръв поглед 
днешната ни действителност 
сяКаш потвърждава това. Няма да 
се Наема да споря по Въпроса -- 
аргументите ми за протувното 
биха били: твърде дълги ц 
абстраКтни. Нека ДОПУСНЕМ (не че 
го мисля нацстина!)), че си струва 
още от малък да избереш пътя на 
престъпленцето. Сладък живот, без 
особен труд -- КолКо му е да 
натиснеш дВа-три пъти спусъка? . 
Само че именно при подобен избор 
Книгите за “Хлапето са. 
ПРЕСТЪПЛЕНИЕ И ЛЪЖА спрямо 
читателя. Защо ли? Защото 
Внушават, че Всичко стаВа ужасно 
лесно. Спомни си Как Хлапето се 
прочу Като страхотен стрелец 
едВа ли не при Второто хващане на 
револвера. Е, не става така, по 
дяволите! Дори и за тоВа трябва | 


много труд. Ама е по-шик да 
излъжеш читателя, че дарбата му 
е паднала от небето. Хайде, неКа е 
таКа. Спомни си тогава Как 
Хлапето разчисти от реКкетьори 
бара на сВой приятел. За наКазание 
мафиотсКият шеф му удари ава 
шамара и го пусна, след Което 
престана да исКа пари от приятеля 
му. Хайде бе, приКазки от “Хиляда и 
една нощ" ли ще си разправяме? Пак 
поВтарям, Всеки е свободен да 
избира пътя си, дори и пътя Към 
престъплението. Но аКо няКой друг 
го насочва натам, ГАДНО е аа го 
лъже, че ще бъде лесно. Животът 
на престъпника е труден и суров 
(спомни си например Великолепния 
филм Леон"). Престъпникът трябва 
да бъде ВъВ Върхова форма Всяка 
секунда, иначе плаща с живота или 
свободата си. И затова е гнусна 
прояВа на подлост цли тъпоумие 
съВетът: "при Всяка Възможност 
събирай енергия с помощта на секс, 
пиене и нарКотици”". И трите 
посочени неща 
последното) не дават, а опнемат 
енергия, и много бързо провалят 
Когото и да било. Особено 
престъпника! 

Лично аз се уЖжасих още Когато 
В пърВата Книга невръстното Хлапе 
реши да пребие Врага си с бокс. Не 
е Въпросът дали онзи заслужаваше 
тоВа шли не. Но Когато 
противникът изрева, че не е честно 
да се използва бокс, отгоВорът 
гласеше горе-долу така: "А честно 
ли е да си по-силен?". Вече не 
стаВаше сума за мотивация. Със 
същия успех може да се Каже: “А 
честно ли е да си по-умен?”. Бух с 
тоягата по умната тиКва! Или пък 
да се заяви (Както и е било само 
преди половин Век): "А честно ли е 
да си евреин?”. Марш В газовите 
Камерш Драги приятелю, ще ту бъда 
много признателен, ако ми разкриеш 
Каква е разликата между Хлапето 
ш един нацист, Който деловито Вади 


(особено. 


златните зъби на мъртъвците, 
преди да ги изгори В Крематорчума, 

И накрая един последен цитат 
от писмото на Веселин: 
единствената причина да не 
издадете Книгата. е, че се 
страхувате няКой да не се заяде с 
вас за това, че издавате Книга 8 
разрез с фалшивия морал. 

Виж КаКВво, Веселине. Първо, на 
“не ти стисКа" се ловят само 
глупаци. И Второ, поне лично аз не 
смятам, че е фалшиВ морал аа 
ненавиждаш безцелните убийства и 
насилието. 

Но стига толКова. Прекалено 
много място отделих на една 
философия, Която презирам. Ето 
сега едно писмо, Което ме развесели 
-- на Илия БазланКоВ (дано да съм 
разчел правилно фамилията!) от 
ПлоВачв. Илия очаКВа да получи 
писма от мен, Джордж, Върдж и още 
неКолцина автори, а наКрая 
предупреждава: Внимание. АКо не 
напишете ниКаКкъв отговор, 
преставам да си Купувам Книги-игри, 
Недей таКа бе, Илия! Бива ли да си 
чак толКовВа строг? Честно ти 
КазВам -- не ни стига Времето да 
отгоВорим дори на част от 
писмата. АКо знаеш Какви Купища 
са! ЕдВа успяваме да ги изчетем (не 
пропускаме нито едно!) и да си 
помислим с благодарност за Всеки 
от техните автори. КолКото до 
Въпроса пи лично Към мен -- да, 
смятам да правя стратегически 
игри, но не много. Мисля, че засега 
Джордж и Върож са доста по-добри 
В тази област. 

А сега един интересен ц доста 
труден проблем. В писмото си 
СтанислаВ КолеВ от Червен бряг 
предлага идея. за оригинално 
ноВоВъВедение В Книгуте-цгри. 
Случаят не е единичен. Добре, но 
разработката силно накуцва (моля 
те, не се обиждай, Станиславе)) 
Ясно е и това, че стилът на автора 
тепърВа се нуждае от години 


упорит труд (тоВа се отнася и за 
мнозина други). Въпросът е Какво 
да правим оттук нататък. ПърВи 
Вариант: затваряме си очите ц 
изчакваме три-четири години, 
докато авторът узрее (аКо още не 
се е отКазал). Втори Вариант: 
организираме с автора нещо Като 
Кореспондентски Курс по писане на 
Книги-игри, Който ще трае поне две- 
три години, без гаранция за успех. 
Пак повтарям, че става дума за 
съвсем начинаещи автори. Трети 
Вариант: молим го да преотстъпи 
идеята на някой утвърден автор, 
Който да я реализира с изказване 
на публична > благодарност. 
Четвърти Варцант: за да си 
спестим излишния труда, решаваме, 
че идеята не съществува и я 
погребВаме още преди да е Видяла 
бял свят. Съществува и чисто 
морален проблем -- доКолКко имаме 
право да използваме една чужда 
идея. Така например преди години 
един читател ми подхвърли чудесна 
идея за трета част на "Господарят 
на зверовете”, но и досега не смея 
да я подхвана -- пак по морални 
съображения. Вероятно има и доста 
други Варианти, осВен посочените. 
ВъВ Всеки случай темата ми се 
струва Важна и я предлагам на 
Всеобщо обсъждане. 

Ето и още една тема, Която 
наВярно ще развълнува мнозина, 
Както дълбоКо развълнува мен. 
Цитирам писмото на Стефан оп 
Шумен (пропускам фамилията по 
обясними причини): ... в една 
"прекрасна" неделна утрин бях 
призован в "семейния съд”... 
Любимият ми Жанр бе сравнен с 
чалгата, представен Като “Книга 
без  ниКаква “литературна 
стойност", “идиотщина, от Която 
не можеш да научиш нищо", 
"средство за затъпяване” и Какво 
Ли още не... Книгите-игри са 
единственото нещо, В Което 
Превъзхождам всички познати, 


единственото, с Което се 
успоКоявам, най-голямата ми 
гордост и радост! А те ми ги 
забраниха. 

Какво да ти Кажа лично от свое 
име, Стефане? Може би аа споделя 
с теб, че почти докато наВърших 
20 години птрупах огромни 
Количества от френското списанце 
за Комикси “Майап" -- анес то е 
изВестно под заглавието “Пиф", но 
по мое мнение през 60-те години 
беше сто пъти. по-увВлекателно, 
интересно и наш-Вече РОМАНТИЧНО, 
отКолКото В наши ани (мисля, че го 
унищожи опитът да подражава на 
американските КомиКси). Доводите 
на родителите ти срещу мен биха 
били много по-жестоКи. И нямам 
КаКво да им отвърна, освен едно -- 
онова "запъпяващо”, “маниаКално" 
и "“детинско” прахосничество на 
Време и пари ме направи това, Което 
съм днес. Бих им предложил ц 
статията си "Четиво за родители" 
В брош 4 на МЕГАИГРА, но не съм 
уВерен, че мпова ще подейства. 
Срещу чоВешКката упоритост 
поняКога се чувствам безсилен. И 
мога само да призова Всички наши 
читатели: приятели, подсКажете 
най-силните аргументи, с Които са 
убедим подобни родители, че 
Книгата-игра не е само безсмислено 
забавление! 

Трябва да Ви КаЖжа, че В 
редаКцията особено харесваме 
пусма на читатели Като ИВан 
СтефаноВ (или споменатия по-горе 
приятел от Шумен), Който съвсем 
серцозно анализира нашите издания. 
На такива читатели сме благодарни 
иза похвалите, и за Критиката, най- 
Вече Когато ни посочват един цли 
друг недостатък й пътищата за 
отстраняването му. С едно може да 
се съгласим, с друго -- не, но така 
или иначе от подобни писма има 
полза, те допринасят за развитието 
на Жанра. 5 чел: 

: Уеа случая, за да благодаря. Е 


от Все сърце на Васил Мичев 
от Петрич за чудесното 
писмо лично до мен и да му 
дам един-два отгоВора > А 
относно ТолКин. Реално ср“ «с „- м (е 
погледнато, досега на ста хгдож Ра, Ка 
български език са издадени М К км въ В Фа 

почти Всички завършени (или : А 7, Пт 
полузавършени) произведения -ь2 
на този Велик аВтор. » 

Остават изключително 
трудни за превод неща, Като 
сборници от литературните 
му запуисКки. Има и няКоц 
съвсем дегсКи Книжки, Като 
например “Мистър Блис" и 
“Писмата на дядо Коледа” 
плЮс една-дВе стихосбирки. 
Смятам, че “Хобитът” се 
нуждае от ноВ превод, а 
“Властелинът на 
пръстените" -- от Второ 
преработено (В първото съм 
допуснал няКоч дребни 
грешКи) и допълнено (с 
приложенията!) издание. На 
няКолКо пъти различни 
“ издателства “изразиха 
подобни намерения, но все 
още ниКой не е предприел 
решителни стъпки. Решат ли 
да го направят наистина -- 
аз съм готов. 


алска армия 


а армия кр 


Кралск 


Е, В общи линии това бяха 
пусмата от читатели -- | Саня 
малКо на брой, но къ 7 С) Принцът“ Те 


па 
са 


КачествВенш -- Които ме |"! иа се) 
развълнуВаха най-силно. За | 
трети път благодаря на | 
стотиците: ни 
Кореспонденти и ги уВерявам, 
че дори Когато не успеем да | Ози 
им отговорим, усещаме По 
дълбоката душевна Връзка, - 5 В 
съществуваща между нас и | 

Вас. Бъдете щастливи, са 
приятели! До ноВи срещи! 


Коашн 


Символи и схеми за тактически Военни операции В 
играта МЕГАСВЯТ 


1. СХЕМАТИЧНИ ОЗНАЧЕНИЯ НА ПОЛКОВЕТЕ 


а 


СТРЕЛЦИ ЛЕКА ПЕХОТА 


1 аа 


БОЙНИ МАШИНИ ТЕЖКА ПЕХОТА 


ЛЕКА КОННИЦА 


ся 


ТЕЖКА КОННИЦА 


СРАВНИТЕЛНА ТАБЛИЦА НА ПОЛКОВЕТЕ 
ИСТРЕДЦИ КОЛА ои2 ра 
ОЗИЕХОЛА 2 И Л 2 | 2 
ПЕХОТА Св 6 | ТО 
зае рада 2 | 
ВО Е ОА ЗИАВЕН 
жоЗо Ист ааиао ОТВОР 


Л. КОННИЦА 


Т. КОННИЦА 
|Б. МАШИНИ | 


ОБЯСНЕНИЯ. В играта основните схеми ще се използват за 


отбелязване на полковете Върху стратегическата Карта и Върху | 


тактическите схеми битките. 


За целите на играта при формирането на полковете трябва да | 


се спазват следните ограничния: 
1. Всеки полк условно е разделен на 10 отряда или на 1000 бойни 
единици. 


2. Нямате право да създавате смесени пехотно-Кавалерийски | 


полкове. Можете да Комбинирате леки и тежки Войски. 


2. ТАКТИЧЕСКИ ФОРМАЦИИ НА ПЕХОТНИ ПОЛКОВЕ 


ВЕРИГА -1. 1. 1.1. 4 д 46 6 


11: 6066466 


Формацията е подходяща за полкове с голяма подвижност: 
стрелци, лека пехота и лека Конница. Използва се за тактическо 
разузнаване, първи удар и прикритие на основните части. 


ФАЛАНГА БАРА 


Бест ас ез опа) 


Много силно и Компактно построенце. Притежава огромна ударна 
сила и много слаба маневреност. Подходящо е за полкове от плежка 
пехота. ФлангоВете ш задължително трябва да са защитени от 
други полкове. ОбиКноВено се изполава за нанасяне на удар срещу 
центъра на противника. 


Едеса 
Ел ет 
аа а 


УниВерсално пехотно построение. Ударната мощ е намалена за 
сметка на униВерсалност, маневреност и подвижност. Подходяща 
формация за лека и тежка пехота. Може да се използва за Всякакви 


тактически маневри. 

Еее до 
С ааев 
Васа ае 


Голяма устойчивост и много слаба подвижност. За сметка на 
тоВа фланговете и пилът на формацията са отлично защитени. 
Използва се за отбрана срещу Кавалерийски атаки или при числено 
превъзходство на противника. 


Ге реуре 
ЕЕ НЕ 


ЕиЦенеза! 


ЛЕГИОН 


ЗАЩИТНО 
КАРЕ 


УДАРНО 
КАРЕ 


Голяма ударна сила и много слаба подвижност: Фпацвоведе, ч 
тилът на формацията са отлично защитени. Използва се сбащу 
противниковата Конница Както и за нанасяне на разсичащи удари. 


ТАКТИЧЕСКИ ФОРМАЦИИ ЗА КАВАЛЕРИЙСКИ ПОЛКОВЕ 


УНИВЕРСАЛНО 
ПОСТРОЕНИЕ 


Конницата се разпръсква и действа на широк фронт с малКа 
дълбочина. Може да се използва Както от лека, така и от тежка 
Конница. Предназначена е за флангови удар, масирани атаки или 
за задържане на пропивниКовото нападение. 


СРАВНИТЕЛНА ТАБЛИЦА НА ФОРМАЦИТЕ 


ФРОНТ ФЛАНГ ТИА 
ФОРМАЦИЯ ааа таи така Защита така |Защита 
ВЕРИА | 2 > 
ФАЛАНГА 


ЛЕГИОН 


УНИВЕРСАЛНА 
УДАРНА | 64 | 
сочена 


пари ТАКТИЧЕСКА СХЕМА 
- 
обздииЕ Представлява поле с размери 12 Х 12 Квадрата. Всяка оп 
А сражаващите се страни разполага армиште си В своята половина. 

| < ПърВоначалното разположение е произволно. Следват ходове с Всеки 
| г - полк. Броят им зависи от формацията. 
| | ш За ход се смята преместване на толкова полета, Колкото са 
| точките СКОРОСТ на полка или удар срещу противникоВ полк. 
| Формацията е универсална. Конницата действа на тесен фронт 
| с голяма двлбочина. Може аа се използва Както от леКа, така и от СХЕМИ И ТОЧКИ НА ГРУПА ПОЛКОВЕ (АРМИЯ) 
| тежка Конница. Предназначена е за флангови удар, разсичащи удари 1. Самостоятелен полк. Съседните Квадрати от тактическата 

и при обхоани маневри. схема са празни. АТАКА - Атака от ВИДА Войници + АТАКА от 


ФОРМАЦИЯ + ЗАР/8/. ЗАЩИТА + Защита на ВИДА Войници + Защита 
на формацията + ЗАР /8)/. 


2. Полк с подКрепа по фланговете. Точките се пресмятат по 
Клин МЕ ; същия начин. При един съседен полк се умножават с Коефициент 
| ДА 1.25. При ава съседени полка почките се умножават с 1.5. 4 
Д Са-ясяса 3. Полк с поаКрепа В тила. Точките за АТАКА се умножават по 1.5. 
4. ПолК с подКрепа по диагонал. Точките за ЗАЩИТА се умножават 
Типична формация за нанасяне на силен разсичащ удар или за | с.25. 
масирана атака. Подходящо построение за тежко Въоръжени ДИАГОНАЛНИ И ДАЛЕЧНИ УДАРИ 
Е полкове. За разлика от останалите Кавалерийски построения има Когато полк нанася удар срещу противник, Който не е глочно пред 


| сравнително слаба маневреност. него, от АТАКА се изважда РАЗСТОЯНИЕТО. Ако полковете са 
| 


| разположени по диагонал, АТАКАТА се умножава по 0.75. 
| ОБЯСНЕНИЯ. Всички тактически построения (формации) на 


полковете имат свош характерни особености. Целта е играчите | ПОРАЖЕНИЯ 
най-точно и ефективно да използват наличните сили на армията. 


Всяка страна посочва с Кой полк по Кой противников полк нанася 

: удар. От точките за АТАКА на удрящия полк се изважда ЗАЩИТА 

ЗАПОМНЕТЕ! на другия полк. Разликата, аКо е по-голяма от НУЛА, се умножава 

1. Таклическото построение се определя за Всеки полк поотделно. по 10. Това са убитите Войници. За Всяка унищожена "десятка 

Е. Бгерна врмий може ва има различни построения. точките за ВИДА Войници се разделят на 1.01. Коефициентите 
3. Формаците могат да се променят преди Всяка битка. се сумират предварително! : | 

ВСИЧКИ ПРЕСМЯТАНИЯ СЕ ПРАВЯТ В РЕДАКЦИЯТА! 


зъръщкиъожаи 


Зад ъжтФъФ БвипацдиетъоФо 


кратъвлороая югръва 


Драги поданици, | 
От днес започваме да сКкърцаме със зъби срещу противниците 


и най>-сетне тръгваме на Война! Аз се завърнах от ДреКкмор с 
множество ценни свежи идеи и нареждам ВОЕННИЯТ ПОХОД да 
; започне! 
АКо Всички действаме Като един и мислим за благото на 
родината ни, победата неминуемо ще е наша! 
С една дума, треперете, Врагове, започва ВОЙНАТА! 


Бог да пази Краля! 
П.С. За онези, Които са се Вързали на Принца-герой -- по 20 
тояги на голо и депортиране от Кралството. 


Брал ВЗърдж Рърси м 


ОБЩО ВЪВЕДЕНИЕ 


|. СТОПАНСКИ СМЕТКИ И РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ 

1. УЧАСТНИЦИ : Е 

ТекучестВото на Кадри Към и през МЕГАСВЕТА беше доста 
голямо от началото на играта досега. Възникнаха обаче 
три-четири проблема, демонстрирани най-ясно от 


блестящата ни, но Тъпоумна мегасвят-прог 
, г - амКка. И 
налагат РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ на всички ети А слсиДет Дуа 

А. Мнозина са се ВКлючвали само по Вед с 
от тях. Те изостават 8 Класирането и из 


Б. Мнозина си забравят или сменят псевдонимите. И изведнъж изниква 
ХХ., Който В първите дава броя се Казвал Смъртоносния Бацил, после 
изрично пусал, че забравил КакъВ бил, прекръстил се на Амебата, не 
уаствед дВа етапа и сега праща писмо Като Вирусо-отмъстителя.... 

ърКотията нараства заплашително. Особено Като се чма предвид, че 
авторите знаят Кой Кой е по име ц адрес, обаче за читателите смяната 
на псевдонимите... 

В. Взе да настъпва сериозно объркване Като точКуВане и длъжности 
(поради смехотВорния характер на последните няколко мегасвята). 

Г. Други причини 

ВсичКо поВа налага провеждането на ПЪЛНА РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ преди 
началото на бойните действия. А именно: 

АКо ще участваш В МЕГАСВЕТА от тук нататък, прати обичайното си 
писмо ПЛЮС лист, на Който си написал името си, три Варцанта за 
псевдоним, с Който ще се представяш от сега нататък, адрес, изпълнявана 
длъжност (аКо имаш публикация Като някакъв) и, ако изпълняваш някаква 
задача В момента, Каква точно е гля. 

АКо няма да участваш В МЕГАСВЕТА, недей праща писмо. 

След приключването на настоящата реинвВентаризация (Краен срок за 
потВърждение за участие В МЕГАСВЕТА е излизането на брош 14), за 
участници В играта се приемат САМО онези, Които са потвърдили 
Включването си. Останалите, ако изпратят писма по-Късно, ще започват 
пак от самото дъно. 

Изброените по-горе проблеми налагат иУНИФИЦИРАНЕ на почковата 
система. А именно, получените до момента точКи се НУЛИРАТ (т.е. свалят 
се на минималните за заеманата длъжност)» 


тазчт2юо кратза 


ДЕКРЕТ ; 


ОТ ВОЕННОВРЕМЕНЕН ГЕНЕРАЛ-ГЕНЕРАЛ АТИЛА 

Нареждам: 

-- населението да се приведе В мобилизация 2.5-та степен, Като се 
създаде Втори сеВерен полк. 

-- Войниците от полковете да предложат имена за Кръщаването на 
бойните знамена на Всеки полк. 

-- оВата антихалифатски полКа да потеглят на югоизток през гората 
и Към Халифата. “ 

-- двата северни полка да потеглят на североизток през гората ц 
Към Империята: и в ай 

-- първи езерен полк да заеме уКрепленцието Е : 

- Ве СеДиси полк ЗА бъде СН етрев на Кралски флотски полк, да 
се Качи на Корабите и аа отплава Към Империята. - 


НАРЕЖДАНЕ ОТ ГЛАВЕН МИНИСТЪР ДИЗРАЕЛИ та 

Всички, Коцто се Включат В този етап, на настояща коша Ера Щ 
Частието си В МЕГАСВЕТА, получават обещаните 1 
АЕ сесра степен по иадсуста: публикувана В предишните бровВе. 


Всички, участващи В МЕГАСВЕТА на Наша страна, трябва да 

-- потвърдят участието си. 

-- напишат ясно на Каква длъжност играят (съветник, рицар, шпионин, 
Колонист, Вицеминистър). 

-- се запишат за задача (Виж списъка). 

ОсВен тоВа за стопансКи цели разделяме Кралството на пеп 
самостоятелни области (Виж Картата) 

След Като изслуша Всички тези дрънКаници, народът на Кралството 
отиде бо най-близката ограда (защото плакати от сКъпа хартия бяха 
наКачени на ВСЯКА близКа ограда) и се запозна със: 

СПИСЪК ЗА ПОТВЪРЖДАВАНЕ НА РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯТА 

Всеки Желаещ може да се запише или да потвърди реинвентаризирането 
си на няКоя от следните длъжности: 

-- СЪВЕТНИК: занимава се с делата на страната. Може да стане ц 
Вицеминистър на Колония, Което не му пречи да си съветва Краля! При 
голямо Желание може да бъде и Командир на Колонизационна група, ц 
бицеминистър. Но е много... отговорно. Й опасно. 

-- РИЦАР: трябва да отбележи Към Кой полк се присъединява (двата 
северни, двата езерни или двата антихалифатскКи). За адмирал на флотата 
поради дробанифескуси за изобретяване на миночистачка е назначен Лора 
ДреКмор. Рицарйт може също да не се ВКлючи В полк, а да се присъедини 
Към "Елитния Кралски полк В Очакване” или да стане Командир на 
Колонизационна група и едновременно с пова Командир на доброволците 
от групата. 

-- ШПИОНИН: може да изчака самостоятелна мисия или, за момента, 
да се присъедини Към мисионерите-агенти и саботьорите, Може също да 
се запише за Командир на Колонизационна група, Като същеВременно стане 
и аиректор на местния Клон за Контрашпионаж. 

-- КОЛОНИЗАТОР: става Командир на Колонизационна група. Възможно 
е да запази стария си пост (Виж по-горе). 

Други интересни Възможности -- по-Късно. 

ПОДЧЕРТАВА СЕ, че е задължително да посочиш Като Какъв участваш 
В играта! | 


ЗАДАЧАТА ЗА ТЕБ: ОсВен да се реинВентаризираш, ще трябва да 
погледнеш общите Военни правила и нанесените Карти и схеми, за да 
побиеш предстаВа от Военната обстановка. След това, НЕЗАВИСИМО 
от поста си, ще трябВа са дадеш своята преценка за ситуацията и, 
евентуално, аКо се чуВстВаш годен за подобен Велик подвиг, да опиташ 
да дадеш и няКоши стратегически насоки за бъдещите сражения, В Които 
ще Влезем от следващия брой. 

Тук следва да ти съобщя, че: 

1. Построихме част от Кралския флот : : 

2. ПреКкарахме светлинна сигнализация между укрепленията 

3. Бе Взето Кралско решение да осноВем научно-изследоВателски 
институт. 

В областта на последния ти предлагам да даваш идеите си за научно- 
техническо развитие и изобретения. Важи обаче следното изискване: 
изобретението трябва да бъде Конкретно описано, с Всичките етапи на 
създаването му -- и да МОЖЕ да бъде изобретено, В смисъл, ако решим 
да правим атомна бомба, първо трябва да открием уранови залежи (Как, 
по точно), да преработим радиоактивните материали (Как по-точно), да 
се защитим от радиоактивността, да подготвим начан да изстрелваме 
бомбите и т.н. Същото Важи и за създаването на барута, да речем. Ако 
ще ставаш Почетен учен на Краля, хващай се за енциКлопедиите и се 
„ заемай да БАЧКАШ! 1 

“ ТоВа беше за този път. 


В) Кратък бюлетин за началото 
/ на бойните действия 
СъстаВил Генералния щаб на Негово 

„ ВелиКолепие Император ДЖораж 

|) Единствени. 

| Да се разпространи по цялата 
територия на Империята, Във Васалното 
ни Кралство и В съюзния ни Халифат. 


скъпи поданици, 


Преди един месец онова лошо хлапе, наричащо себе си Крал на 
Кралството, отхвърли тържествената си Васална Клетва ц най-позорно 
погази свещените си задължения Към империята. Осмели се да обяви Война 
ч да се опълчи на нашата Всепобедна армия. 

Моцте Велики генерали Като един дадоха най-Верния съвет. ДА 
НАПАДНЕМ С ВСИЧКИ СИЛИ КРАЛСТВОТО, ДА СМАЖЕМ СЪПРОТИВАТА 
МУ С ЕДИН-ЕДИНСТВЕН УДАР И ДА ВЪЗЦАРИМ ПРАВДАТА! 

По тази причина и В съответствие с дадените В предния етап на 
играта разпореждания ЗАПОВЯДВАМ: 


1. Седемте полка на ОКУПАЦИОННАТА АРМИЯ аа се отправят с бърз 
марш Към северния проход на границата с Кралството. Да преминат на 
ВражесКа територия и Като смазват безЖалостно ВсяКа съпротива, да 
обсадят и превземат столицата на Крал Върдж. : 

След Като изпълнят задачата да пленят Краля и В никакъв случай да не 
го убиват! Той трябва да бъде изправен пред СВещения Имперски Съд. 

По Време на Кампанията ЗАБРАНЯВАМ да се убиват мирни жители, 
ЗАБРАНЯВАМ да се ограбват села и ферми и СТРОГО ЗАБРАНЯВАМ па се 
унищожаВат посевите! Това са наши земи и хората са най-ценното им 
богатство. ПъК и ниКой, дори аз Божествения, “не мога да доя Крава, 
Която преди това съм заКлал". 

Заявявам, че НИКОЙ не може да спечели битКа, ако няма ЕДИН- 
ЕДИНСТВЕН Командачр на армията си. По пази причина ОБЯВЯВАМ: 

Всички ГЕНЕРАЛИ (играчи, изявили Желание) ще се редуват на поста 
ГлаВноКкоманаВащ на Имперската Окупационна армия. От неговото решение 
ще зависи СТРАТЕГИЯТА НА АРМИЯТА. Всеки, Който се провали, ще загуби 
това си право. 

ДоКато един е главноКомандващ, останалите ще управляват отделните 
полКоВе. По Време на битКа таКтическите решения ще зависят от 
съветите им. 

За пърВи Командир на ОКУПАЦИОННАТА АРМИЯ ОБЯВЯВАМ ВАКУУМ 
ПЪРВИ ХЕРЦОГ ДРЕД. Признавам, че излезе прав В предупрежденията и 
прогнозите си. Давам му право да Вземе първото, съдбоносно 
стратегичесКо решение. 

СИТУАЦИЯ: Нашата армия В състав седем полКа е пред прохода 
минаващ през планините (северна част на Картата). Преаподаса да ч: 
армията на Краля ни дебне от другата страна. Какво да напра ла ойда 

А) Апакуваме Веднага. Наш-Важно е да изненадаме протибн 
завземем прохода. ; 

5) Ирена разузнавачи. В никакъв случай не трябва да попадаме на 
засада, з 


В) УКрепяваме се пред прохода и чакаме там. Важното е да оставцу | 
инициативата на противника. Нека си троши главата из Камънаците. 

Г) Друго решение! Да бъде обосновано! 

ВсичКи Команаири на полкове ц Канаидат-генерали могат да представят 
сВоето Виждане по Въпроса. Ще изпълним заповедите на ХЕРЦОГ ДРЕД. 
Но най-обоснованото решение ще бъде Критерий за спечелване на 
следВащото Команаване. 


2. Трите полка на НАКАЗАТЕЛНИЯ КОРПУС. За техен глаВноКоманаващ 
назначавам Хеделин Бояджиев. Приемам извиненията му и самият аз се 
изВиняВам за острия тон. Моля го само да пише по-едро. 

СИТУАЦИЯ: Халифът засега си Кротува. Незнайно защо от неговата 
територия започнаха да “извират” ВарварсКи племена и да се заселват 
по границата ни. Какво да правим? 

А) Да ги нападнем и прогоним. КАК? 

Б) Да преговаряме. КОЙ? 

В) Да отстъпим и изчакаме. ЗАЩО? 


3. ВарВарсКият полк на генерал Елажа терминатор се загуби няКъве, | 
аКо няКой има сведения за него, да ги изпрати В щаба. | 


4. До божестВените ми уши достигнаха слухове, че Халифът държи 
затворен ценния ми Съветник Соло. Предупреждавам, че аКо това е така, 
ще дойда В халифата и лично ще осКкубя божестВената брада на луКавия 
ни братовчеа. 


5. ЛОША НОВИНА! С голяма сКръб Ви съобщавам, че Империята даде 
пърВата си Жертва. Адмирал Любомир ЛисичКоВ беше принуден да Води 
Война с недостойния Имперски флот срещу превъзхождащите го сили на 
противника. Нашият Велик ПърВи Адмирал загина геройсКи. Вечно 
благодарната Империя ще му издцгне паметник пред Храма на Бога 
Император. ОсВен тоВа търси се нов Кандидат за Адмирал, Който да 
оглаВи остатъците на флота и да построц ноВи Кораби. 


6. НЕИЗВЕСТЕН ФАКТОР. Онова продажно хлапе Принцът-Герой взе 
предложените му пари, Каза "ще Видим" и се потули няКъде. Дочувам, че 
започналите напоследък проливни дъждове и наводнения са негово дело. 
АКо няКой се срещне с него, да му Каже: | 

"Гиди магьосник с магьосник. Аз ти платих да свалиш Краля или Халифа 
от престола им, а не да си правиш ВарварсКо Царство и да си играеш с 
природните стихии. Престани Веднага или ако те пипна, ще ти напаря 
задника с Императорския Колан!" 


| 

7. ЛИЧНА ЗАДАЧА. Хтатори Хандзо да не се мотае и да не прави 
заводи за оръжие. Не за това получава пари. ЗаповядВам му да представи" 
план за разузнаване на противниковите армии. И ако може, да очисти“ 
един-дВама Кралски генерали. Е | 


8. Задачи за Коонизаторите. Засега единстВеният съветник, постигнал | 
успех при Колонизацията на Севера, е Кман!м. (Вземи си напиши името 
на Имперски език) Нареждам му аа проВери наистина ли има ВарВарски. 
селища зад планините. И да Вземе да измисли Как да се справим С 
наводненията. 


НаКрал СПЕЦИДАНИ УКАЗАНИЯ. 
Сички, Кошто смятат да продължат сериозно с иг ата, +, 
изпратят писмо заявка. Да посочат КакВа длъжност СЕКарЯ Какви задава 


Са ИЗПЪЛНИЛИ досега и ОБЕЗАТЕЛНО ПСЕВДОНИМА, кОйТ 
ЗАНАПРЕД! ЗАДЪЛЖИТЕЛНО Е! ЧЕ ВПОСЕ 


Всички, Кошто искат да участват В бойни 


схемите и да КаЖжат Какви полкове да състав 
ФОРМАЦИЯ на Всеки полк! 


формациите, но не и Вида на полковете. Когато използва Главната 


формация, ще получава допълнителни точки, 


25 
от халифа на Акбаристан 


Абдулла ал-Хабиб ибн Агла-Юсуп 
ВелиКолепни 


те дейстВия, да разгледат 
им и Каква да бъде ГЛАВНАТА 


До неговите мамелюци, баш-мамелюци, хептен мамелюци и 
ВсичКи Верни поданици 


Чада моц! 

Войната започна! Неверникът Император и баш неверникът Крал, като 
зли Кучета се нахвърлиха един срещу друг и сложиха Край на мирния и тих 
Живот В МегасВета. 7 

По сВедение на доблестните ми разузнавачи 
Императорът е повел безчислените си пълчища Към 
северната граница на Кралството. Кралят засега само 
разместВа полкоВете си и подготвя подъл удар. 
Агентурата Все още няма сведения Къде смята да се 
насочи. 

И за да бъде пълна Картината на всеобщ хаос и 
разрушение, Император Джордж прерови най-дълбоките: 
и диви гори на Севера и измъкна един самозванец, 
нареКъл себе си Принцът-Герой. Напълни джобовете му 
Със злато, ушите му с отровни думи, а В главата му 
пося мисли за слава, Власт и богатство. 

Сами Виждате Какво става. Настани се така : 
нареченият Принц В най-плодородните ни земи шац обяви - еи 
за своц. Не Вярвайте на Вражеската пропаганаа, чада па И 
моц. Тоя принц нито Войска има, нито Крепости, нито 6 а 2 + Ха 

Езеро ща 


хе, 


и 


оо 
за 


>» 


ъ 
Зу 


при 
> 
225 


ръха 


Ура 

флот! За 

Като стана дума за Кораби, искам да отбележа . 
пърВата ни голяма победа. Изобретеният от Верния Саргон коработвошач 
нанесе големи поражения на имперския флот д УоиА пъб ия Адмир 
на Империята. Поздравявам Ви с голямата победа, Е 

Сега Ба да продължим с Варварите. За момента те на предетаваяеащ 
опасност за Халифата, но Кажете ми, трябва ли Вечно небер 
да пъпчат свещената ни земя. 


Дълго размишлявах и реших! От личната ми хазна да бъдат взети 5555 
златни монети и с тях да се плати изграждането на Капища и сВещени 
могили. Ще назначим В пях наши Жреци, Коцто да говорят с Варварския 
Бог и да убедят племената, че в земите на Императора се намират 
техните отнети родни огнища. 

Споделям мнението на Всички Верни мамелюци и баш мамелюци! Часът 
за решителни действия дойде! ОбявяВам мобилизация от четвърта степен. 
Започваме СВещената Война! 

НареЖдам на четири полка аа се насочат Към границата с Кралството, 
четири полка да останат 6 резерв при езерото и аВа полка да тръгнат 
Към империята. а 

ОчаКВам съветите Ви, Смятате ли, че Крал Върдж ще се насочи срещу 
благослоВения АКбаристан или ще чзпрати основните сили срещу 
империята. 


Разгледайте схемите. Всеки, Който иска да се прослави по бойните 


Всеки мамелкк, Който получи Високата чест да Командва полк или армия, 
трябва за избере бойния строй на ВойсКките си. 


| Сбощва.и се с вас с грна-ефинствена бита - ПОРЕРА! 


( 
( 


Посаанае 
на 
Пранца-Герой 


ГлаВни дейстВащи лица: : 

1. Принцът-Герой 

2. Вожа Фоксбет и Вожд Ниртилиус (Красимир Грозев и Руслан 
СКоморохоВ) -- ВожаоВе на племената на ХиКстаните и Касеите 

3. Лорд Вила ( Виктор Ташков) -- Вожа на племето на Арийците 

4. Конан  Безстрашния (Тодор Хинков) 

5. Ник Нелсън 


6. Мау Ра ПаВело -- Хитрия ( Димитър Димитро) -- Вожда на Племето 
на Мегаманите 


7. Еол Буревестникът (Тодор Николов) -- Вожа на племето на Кървавите. 


(Сумрачен храм, сред развалини на древен град, няКъде В МегасВета. 
Ефирна мъгла поКриВа Всичко наоколо. ВисоКа заКкачулена фигура, обвита 8 


-- Братя! Виждам, че Все още има истински радетели за сВободата на 
нашата Земя! 


Фи: 


(Принцъпо Вдига ръце Към небето.) 


Нима тоВа може да се нарече малко? 
(От дълбините на Храма изплуват няколко осКъдно облечени Жрици и 
поднасят питие на присъстващите.) 


ециалните ефекти за по-късно ч да преминем 


-- Проучих много Внима 
Към ВождоВете на хиКстаните и Касеште. -- 


та им са започнали да 


я бр. 14), а галерата "Принцът- 
Герощ" -- по-следВащия (бр. 15). (За повече информация на неосведомените 
-- В следващия брош ще бъде публикувана Картата на Крепостта ц план 


Както предполагам, сте разбрали, успях да Взема от Император 
ДжЖораж (Да бъде благослоВена хазната му!) 1000 златни монети. 

Отпускам Ви исканите 250 монети. Имайте предвица, че за 200 монети 
може да се екипира цял един полк. 

Отпускам Ви още 50 монети за по-належащи нужди, при узрично 
обещание да построцте Храм на Боговете ПокроВители (10 монети). 

СъВетВам Ви ц аа не бързате с построяването на повече от една 
галера. Помислете дали няма да е по-добре, аКо се направят няколко 
много бързи ескортиращи я Корабчета. (Обмислете Въоръжението им.) 
Вземайки предвид изпратените планоВе, силно се съмнявам, че пя 
(галерата) ще може аа се ЗВижи из плитчините. А това е от решаващо 
значение, аКо прябВа да се нападат Колоницте по брега. 


-- Получих предложението и на Ник Нелсън -- продължава той. -- 
Похвална е постъпката, Която е направил, но се съмнявам дали Кралят 
ще прости предателството му и ще го остаВи на спокойствие да 
осъществи плановете сц, Не мога да му изпратя исКания от него Варварски 
ПОЛК. В момента за него имам по-Важни планове. Затова мога само да му 
препоръчам да установи племето си (нека Все пак Каже Как се нарича 
неговото племе) на границите на Империята с Халифата. От неофициални 
Източници научих, че Халифът привежда В действие специална програма 
за подпомагане на Варварите. Би могъл да се Възползва от това. “ 

-- ПривВетствам и Вожа Конан Ш Безстрашния! » НК 

-- За съжаление идеята му за това аа оставим трите спра пра Е 
избият и да се бием с последния оцелял е трудно осъществима. пее 
Вероятно да се стигне дотам, ВъпреКи големия шум, Който се 


Трудно приложимо ми се струва (1 предложението да се изпратят на 
Императора заразени одеяла с болестта “утрепаеКо-убиваеко”, без да 
бъще заразено и собственото му племе. Съветвам го В бъдеще да Внимава 
с баКктерцологичните оръжия. А относно третото му предложение, за 
атентат-покушение В Халифата, неКа даде описание на това КАКВО ТОЧНО 
иска да направи. 

-- Е, лорд Вила! -- приближава се Принцът-Герой Към поредния 
присъстващ. -- Като пълновластен господар на Вашето племе -- арийците, 
естестВено имате право да Вземате Каквито си искате решения, макар 
да не разбирам много добре КаКкВа ще е ползата за общото дело. СъВетвам 
Ви само да направите перфектно оформен договор, защото е известно 
луКавстВвото на Халифа. Надявам се, че при необходимост няма да 
отКажете помощ на Вашите братя по оръжие! (Би било хубаво да уВедомиш 
след това Принца-Герой за резултата от идеята.) 

(Принцът млъКВа за момент. ОпКъм мрачните, призрачни дървета, 
израснали между разрушенията, подухва Вятър. Мъглата леКо се сгъстява 
и на площадката пред храма се появяват последните дВама.) 

-- Точно навреме! -- Кимва Принцът-Герой. -- За малко да изтърВете 
този брой на списанието! ; 

(ДВамата новодошли пристъпват смутено от Крак на Крак.) 

-- Но затоВа пък -- ( посочва ги Принцът) -- имат може би аВе от наш- 
добрите идеш (засега). Вождът Мау Ра ПаВело -- Хитрия, прави едно 
наистина хитро предложение. Идеята му за горсКото село може да свърши 
чудесна работа, а и наистина, не е лошо да се започне търговия с 
укрепените градове, най-малкото за да се приспят подозренията на Краля. 
Относно местоположението на Ник Нелсън, ако той спази препоръките 
ни, ще бъде лесно отКриваем. Няма да съобщавам точното разположение 
на Вече строящото се село на Мегаманите, заради специалните мерки за 
сигурност. (Все пак даден е само районът.) 

Забележка: Идеята за Конете не е лоша, но това изисква допълнителни 
наземни постройки. Самите Коне лесно биха могли да се проследят от 
вражески агенти. ПрепоръКата ми е -- не прекалявайте с бройката. Освен 
това -- (виж Приложението за Общи Приказки.) 

-- И най-накрая, Вождът на племето на Кървавите Орли, Еол 
БуреВестникът. Нека изпрати на Императора или Краля предложението 
си за охрана на техни области със съответните изисКвания за заплащане. 
Предполагам, че никой от тях няма да отКаже. (За това Как да го направи, 
Виж Приложението за Общи Приказки.) В този случай, те ще определят 
територията, на Която да се разположи племето му. 

-- ОсВен тоВа! -- продължава Принцът. -- Получих много интересно 
предложение от един от приближените на Крал Върдж -- Мегадемон. Ще 
ми бъде много полезно да чуя Вашето мнение. Посланието му беше много 
прочуВстВено, и аКо не ми бяха известни две-три подробности относно 
НяКоц експерименти с мораво рогче, може би щях да Взема погрешно 
решение. Но аз не мога да Взема Каквото и да е такова, без да се допитам 


“до Вас. 


1. Предлагат собстВена земя, свобода, независимост. Оказва се, че 
Кралството е осъщестВило Връзка с някои Владетели на области и ще ги 
подКрепи В борбата им за независимост срещу Империята и Халифата. 
Само че дали Кралят ще подкрепи борба за независимост В "собствената 
му територия"? : 


+ 


ррасиви думи, нали? Но нека продължа: 
омогнете на Кралството да разбие Хали 
за равноправни съвладетели Фатеи 
Мегасвета." 


Е, Какво ще Кажете Воини на свободния Вятъ К 
, . Какв 
1. Да се помогне ли на Краля? 4 Е сергиите 


Реално погледнато, офе 
КА па заторорертаща е добра. Но бихме могли да поискаме 

Нека ВождоВете, Коцто Желаят, да изпратят отговор на това 
Прир (ТоВа става по описания начин В Приложението за Общи 

2. Или може би да останем неутрални? 

СъгласяВайки се да помогнем на Краля, фактически попадаме между 
чуКа и накоВалнята. Нищо чудно цялата тежест на битката да се падне 
Върху нашите хора. 

НенамесВайки се, може би ще имаме Възможност за още един или два 
хода, да съберем повече съюзницц. В такъв случай, подготВете планове 
за развитие на племената си В близките пет хода, но така, че те са 
могат да бъдат променени (В смисъл -- мобилузация на боеспособната 
част от племето) без пова да ги наруши фатално. 

3. Може и да се подкрепи Императора, макар че той едва ли ще иска 
да си има нещо общо с мен, след Като му сВих ВарВарския полк и парите. 

4. А може и аа се обърнем за малка финансова помощ Към Халифа. 


Програмата му за подпомагане на социално слаби ВарВари изглежда 
обещаваща. 


ще бъдете признати 
на могъщата държава, Която ще обедини 


ВсеКки от Вас има правото да реши Каквото Казва съвестта му и 
естестВено, ако решението не противоречи на Общото дело. (За 
подробности -- Виж Приложението за Общи Приказки.) 


Прапожение за Обша Праказка 


Изненадан съм оп Качествените предложения, Които получих. За 
голямо съжаление повечето от плях са свързани с изчисления, чиято 
методика Все още не е определена 8 Мегасвета. Затова поемам 
ангажимента и от името на останалите, В следващия брой на 
списанието да бъде публикувано специално упътване за това Как 
да се изчисляват печалбите от търговията, намирането на 
строителните матерцали, изчисляването на бойните способности 
на Войниците, и т.н. 

ЕстестВено и Вие, читателите, ще имате Възможност да се 


изявите. Изпращайте Вашите предложения за подобни методи за 
| изчисления, за ВсичКо, Което се сетите. Ще се съобразим с най- 
добрите! (Не преКалявайте с обема!) 

Друго Важно нещо: НеКа Всеки, Който се ВКлючва от страната 
на Принца-Герой, да пише името си, псевдонима си и Как се нарича 
племето му, а също таКа и приблизителното местоположение на 
Картата. 

От следващия брой ВъВеждам и нещо ново, Което може би ще Ви 
хареса: 

Възможност за Вождовете на отделните племена да КомуниКират 
и да сключват договори (Военни, търговски) помежду си и с 
останалите Владетели. 

| За целта: 
| 1. В писмото за Принца-Герой да има отделен лист, на Който да 
| има оформен договор-предложение Към съответния Ввожа. (Ако 
искате да сключите договор с друго племе.) Ако не е прекалено 
дълго, ще бъде публикувано. 
2. АКо исКате да сключите договор с някой от тримата 
владетели, може да го направите или по първия начин, или Като 
| изпратите писмо до избрания от Вас Владетел, Като ИЗРИЧНО 
пишете, че е от името на Принца-Герой. Освен това е необходимо 
да уведомите и самия Принц за Какво става въпрос. 

Това е! Просто и ефективно. 

А сега няКоц уточнения. 

1. В Мегасвета има сиви Коне. (Питомни също) 

2. Приемаме предложението на Еол Буревестника относно 
бройката и състава на племената: 

-- Което и аа е племе не може да надвишава 1000 души. 

-- 6090 от племето са жени, деца и старци. 

Относно Въоръжението, Видовете използвано оръжие, броя на 
използваните Коне -- очаквайте В следващия брой. 

Изпращайте предложения. Най-добрите ще се Вземат под 
Внимание. 

3. Изказвам и благодарност на Еол Буревестника, че се сети да 
попита Как се определя Кога някой е "сгафил” или “издънил”. 

ТоВа е, Когато провалиш собственото си племе, останалите си: 
съюзници и естестВено Принца-Герой. 

4. Ще може да Водите битки с други племена, Които не Ви 
харесват. Обявяването на Война става по описания В началото 
начин. (ТоВа е малък жест Към Мау Ра -- Хитрия. Не се съмнявам, 
че по някое Време ще се Възползава.) 

5. Както може да предположите, ще може да става и обединяване 
на племена. Пак по описания В началото начин. 

Засега това са общите приказки. 


: 


г ци сит ма та 3 
| | 
4 л | 


| 
| 
| 
1 
И 
| 


1 


-- Доволен читател (по-скоро читателка) 


С РЕШЕНИЕ 
НА ИДИОТСКИТЕ 
ВЪПРОСИ 


ОТГОВОР НА ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС 


С голямо съжаление обявяваме, че нито един от вас не даде Верен 
отговор на идиотсКия и не съвсем идиотсКия въпрос от миналия 
брой на списанието. 

ед в ЛеенО ц непотребно би могло да бъде черно-бял телевизор, 
но правилният отговор е стар Вестник. 

Голямо черВено, Което яде Камъни е голям червен Каменояд, а не 
е ниКаКкъВ багер, независимо от твърденията на някои читатели. 


мЕгазапачи 


(НЕ СЪВСЕМ) ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 


Знаете ли Кой е новият патриарх на българската литература и Къде 
са обнародвани претенциите му? 


ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 


От Вашите отговори на последните идиотски Въпроси стцгнахме до 
извода, че те не са по сшите Ви. Затова ще Ви разкажем един Виц за 
отмора. 


Един прилеп Кръвопиец се прибира рано сутринта целият облян В Кръв 
Възхитени от богатата му "плячка" Колегите му го питат: 

-- Къде беше гощавката? 

Прилепът им отговорил: 

-- На три Километра на север оттук има едно градче. Виждали ли сте го? 

-- Виждали сме го. - 

-- ДалекопроВвода Край него Виждали ли сте го? 

-- Виждали сме го. 

-- А големия стълб над шосето Виждали ли сте го? 

-- ВИЖДАЛИ СМЕ ГО, БЕ! 

- Е, аз не го Видях... 


ЕрДрос на издателите: КакВа Връзка има тази история с тмапите 
за уши? 


Ако можеш да отговориш на Въпросите 
прати писмо. ак 
прати писмо. < ; АКо не можеш, п 
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